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Utilizare

Portalul GIS include harti care permit intregii organizatii sa exploreze, sa inteleaga si sa cuantifice datele

geografice.

Vizualizarea datelor in harti

Hartile interactive pe care le gasiti Tn Portalul GIS va permit sa explorati, sa vizualizati si sa intelegeti datele
organizatiei. Instrumentele de vizualizare a datelor precum ferestre pop-up, legende, filtre si transparenta
va permit sa va concentrati asupra datelor cele mai importante pentru dumneavoastra.

Vizualizarea hartilor in aplicatia de vizualizare a hartilor

Mai jos este o referinta rapida pentru vizualizarea hartilor.

1. Consultati detaliile hartii

Detaliile includ optiuni pentru vizualizarea informatiilor despre harta, resursele hartii si o legenda.

Butonul Despre " afiseazad informatii descriptive despre harta, cum ar fi un rezumat, cine
este proprietarul hartii, data ultimei modificari, calificativele utilizatorilor si un link catre
informatii mai detaliate.

Butonul Resurse E afiseaza lista straturilor tematice din harta. Faceti clic pe numele stratului
tematic al grupului pentru a vedea straturi tematice individuale din cadrul grupului. Debifati
caseta din dreapta numelui pentru a dezactiva (nu afisa) stratul tematic. Bifati caseta din
stanga numelui pentru a activa (afisa) stratul tematic. Faceti clic pe sageata din dreapta
numelui stratului tematic, apoi faceti clic Afisare detalii element sau pe Descriere pentru a
deschide o pagina cu informatii detaliate despre stratul tematic.

Butonul Legenda := afiseaza o legenda pentru straturile tematice din hartad. Nu veti vedea o
legenda pentru harti fundal, straturile tematice care nu sunt accesibile extern sau care in
straturi tematice in care autorul hartii a ascuns legenda.
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2. Editarea obiectelor spatiale

Daca vedeti un buton Editare, inseamnad ca vizualizati o hartda cu un strat tematic de obiecte spatiale
editabil (si dispuneti de privilegii pentru editarea obiectelor spatiale). Utilizati optiunea pentru a adauga,
modifica sau elimina obiecte spatiale din harta.

3. Navigati
e Pentru a transfoca, utilizati butonul Transfocare butonul ~+ sau Micsorare —, rotita de derulare
a mouse-ului sau tastele cu sageti de pe tastatura. Pentru a apropia, puteti, de asemenea, sa
apasati si sa tineti apdsata tasta Shift si sa trasati un dreptunghi pe harta.

e Pentru a transfoca harta la extinderea initiala, faceti clic pe butonul Extindere implicita ﬁ De
asemenea, puteti parcurge harta la o extindere predefinita printr-un semn de carte (bookmark).
e Pentru a panorama, utilizati mouse-ul si rotita de derulare sau tastele cu sageti de pe tastatura.

e Pentru a gasi locatia curenta, faceti clic pe butonul Gasire locatie proprie c} Este posibil sa fie
necesar sa autorizati site-ul pentru a accesa informatiile despre locatie. Rezultatele pot varia in
functie de tipul de conexiune, furnizorul de servicii de internet, locatia fizica, retea si browser.

e Pentru a deschide o harta de prezentare generala, faceti clic pe sageata Eaflaté in coltul din
stanga sus.

e Dacad aveti un Mac cu sistem de operare OS X 10.6 sau superior, puteti beneficia de functia de
gesturi cu atingeri multiple glisand douad degete pentru a panorama si transfoca harta.
Comportamentul implicit este de panoramare. Pentru a transfoca, apasati si tineti apasata
tasta Shift pentru a apropia sau departa. Glisarea a doua degete catre dumneavoastra mareste;
glisarea a doua degete dinspre dumneavoastra micsoreaza.

4. Efectuarea analizelor

Utilizati instrumentele de analiza pentru a gasi modele, pentru a intelege relatii si pentru a lua decizii
despre datele din harta dumneavoastra. Butonul apare in aplicatia de vizualizare a hartilor atunci cand
sunteti autentificat cu un cont care are privilegii pentru efectuarea analizelor.

5. Vizualizarea mesajelor pop-up

Ferestrele pop-up dau viata atributelor asociate cu fiecare strat tematic de obiecte spatiale din harta,
precum potecile, preturilor terenurilor sau ratelor somajului. Acestea afiseaza imagini si diagrame si pot
furniza legaturi catre pagini web externe.

6. Partajarea

Daca vedeti un buton Partajare, dispuneti de privilegii pentru partajarea unei harti. Optiunile de partajare
depind de privilegiile de care dispuneti si pot include postarea de harti pe site-uri de socializare, trimiterea
unui e-mail cu un link, incorporarea hartilor intr-un site web sau blog si crearea de aplicatii cu harti.

7. Imprimare

Utilizati Imprimare pentru a crea o imagine a hartii potrivita pentru imprimare. Straturile tematice care
nu sunt accesibile extern, KML si straturile tematice de variatie temporala nu apar pe o harta imprimata.
Daca imprimati o harta utilizand butonul de imprimare al browserului, alte straturi tematice si sigle pot sa
mai lipseasca.
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Sfat:  Dacd vedeti o sdgeatd verticald in dreptul butonului Imprimare, organizatia dumneavoastrd a
configurat configuratii de imprimare particularizate. Pentru a selecta o configuratie, faceti clic
pe Imprimare si pe o configuratie din lista care apare.

8. Obtinerea indicatiilor de deplasare

Utilizati Indicatii pentru a obtine un set de indicatii de deplasare auto pas-cu-pas. Butonul apare in
aplicatia de vizualizare a hartilor atunci cand sunteti autentificat cu un cont de organizatie care
are privilegii pentru a utiliza analiza retelei.

9. Mdsuratoare
Utilizati Masurare pentru a masura suprafata unui poligon, lungimea unei linii sau vizualiza coordonatele
unui punct.

10. Accesati semne de carte

Utilizati Semne de carte pentru a accesa un set de locatii predefinite de pe harta. Daca sunteti autor de
harti, puteti crea semne de carte.

11. Cautare

Introduceti cuvinte cheie in caseta de cautare din partea de sus a aplicatiei de vizualizare a hartilor pentru
a gasi locatii pe harta, cum ar fi adrese, locuri si puncte de interes. Vedeti sugestii pe masura ce scrieti si
puteti alege un rezultat din lista care apare. Harta dumneavoastra este transfocata automat la rezultat si
o fereastra pop-up apare in locatie. Daca locatia nu este cea dorita, faceti clic pe linkul Afisare mai multe
rezultate din fereastra pop-up si selectati un alt rezultat din lista.

Sfat:  Dacd vedeti o sdgeatd in caseta de cdutare, puteti cduta resurse multiple. Aceste resurse pot include
geocodificatoare particularizate, configurate de organizatia dumneavoastrd si straturi tematice introduse de
autorul  hadrtii pentru a gdsi obiecte spatiale in hartd. Faceti clic pe sdgeatd si alegeti sd cdutati toate
resursele, unul dintre geocodificatoarele configurate de organizatia dumneavoastrd sau unul dintre straturile
tematice in care se poate cduta din hartd. In mod implicit, cdutati in toate resursele. Sugestiile apar pentru
obiecte spatiale din straturi tematice de obiecte spatiale gdzduite si pentru locuri. Geocodificatoarele
particularizate pot sd aibd sau sd nu aibd sugestiile activate.

12. Vizualizati date temporale

Daca vedeti un glisor pentru timp in partea inferioara a hartii, puteti reda harta pentru a vedea modul in
care informatiile se modifica in timp.

13. Intelegerea scarii unei harti

Bara de scara arata scara hartii, aceasta fiind setata de harta fundal. Daca transfocati dincolo de limita de
vizibilitate a hartii fundal, este posibil ca harta sa nu mai fie trasata corect. Administratorul dumneavoastra
seteaza unitatile implicite pentru bara de scara (si instrumentul de masurare, indicatii de deplasare si
analiza). Standard S.U.A. seteaza unitatile in mile, feet si inci; Metric seteaza unitatile in kilometri, metri
si centimetri. Puteti modifica unitatile pe care le vedeti actualizadndu-va profilul.

Cautarea locatiilor si obiectelor spatiale

O modalitate de gasire a locatiilor sau a datelor este cautarea. Puteti panorama si transfoca sau puteti citi
detaliile in ferestre pop-up pana cand gasiti ceea ce doriti, dar, adesea, un instrument de cautare este mai
rapid si mai precis. De exemplu, daca trebuia sa gasiti particular un anumit sistem de canalizare despre
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care s-a raportat recent ca este deteriorat si ati utilizat doar o harta pentru a-l localiza, va trebui sa
transfocati la zona in care credeati ca este localizat respectivul sistem si sa vizualizati detaliile fiecarui
sistem de canalizare pana cand il gasiti pe cel corect. Alternativ, ati putea sa utilizati un instrument de
cautare pentru a localiza sistemul de canalizare dupa ID. Atunci cand cautati o locatie, puteti introduce
adrese, locuri, puncte de interes si longitudinea si latitudinea.

Aplicatia de vizualizare a hartilor si multe dintre aplicatiile configurabile includ o cautare integrata care
combina resursele si afiseaza sugestii, facand din cautare o modalitate eficientd de a obtine rezultatul
corect. Cautarea integratd combina Tn mod implicit resursele disponibile in harta. Resursele pot fi
include geocodificatoare configurate de organizatia dumneavoastra si straturi tematice de pe harta in
care se poate cauta. De asemenea, puteti alege sa cautatiintr-o singura resursa, de exemplu doar in stratul
tematic cu sistemele de canalizare.

Harta dumneavoastrad este transfocatd automat la rezultat si o fereastrad pop-up apare in locatie. Fereastra
pop-up include o optiune de adaugare a rezultatului la notele de harta.

Utilizati cautarea pentru a gasi locatii si obiecte spatiale
1. Deschideti aplicatia de vizualizare a hartilor sau aplicatia configurabila care contine un widget de
cautare integrat.
2. Introduceti cuvinte cheie in caseta de cautare. Cuvintele cheie pot include adrese, locuri, puncte
de interes, longitudinea si latitudinea, ID-uri de obiecte spatiale si asa mai departe.

Notd: Pe mdsurd ce tastati, apar cdutdri recente sau sugestii similare bazate pe cuvinte cheie similare. Sugestiile
apar pentru obiecte spatiale din straturi tematice de obiecte spatiale gdzduite si pentru locuri.
Geocodificatorul particularizat poate sd aibd sau sd nu aibd sugestiile activate.

3. (Optional). Daca doriti sa cautati intr-un singur geocodificator sau in straturi tematice in locul
tuturor resurselor disponibile, faceti clic pe sageata din caseta de cautare si alegeti optiunea
dorita. in mod implicit, puteti ciuta n toate resursele disponibile.

Esri World Geocoder

Water Institute geocoder

4. Harta dumneavoastra este transfocata automat cat mai aproape si o fereastra pop-up apare in
locatie.

Addugarea rezultatelor cdutarii la stratul tematic cu note de harta

Puteti utiliza aplicatia de vizualizare a hartilor pentru a cauta o locatie sau un obiect spatial si pentru a
adauga rezultatul la un strat tematic de note de harta nou sau existent de pe harta dumneavoastra Stratul
tematic este ca orice alt strat tematic de note de harta de pe harta dumneavoastra Puteti configura
proprietatile precum stilul siferestrele pop-up, puteti realiza o copie a stratului tematic pentru a
configura in moduri diferite si asa mai departe. Daca dispuneti de privilegii pentru crearea de continut,
puteti salva stratul tematic pentru a-l reutiliza in alte harti si puteti stoca stratul tematic impreuna cu
harta.
1. Utilizati cautarea pentru a gasi o locatie sau un obiect spatial pe harta.
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2. Dupa ce obtineti rezultatul dorit, faceti clic pe Adaugare la note de harta. Rezultatul este adaugat
la un nou strat tematic de note de harta.

e Dacd harta dumneavoastra nu contine un strat tematic de note de harta, rezultatul
cautarii este adaugat automat la un nou strat tematic.

e Daca harta dumneavoastra contine deja unul sau mai multe straturi tematice de note de
harta, puteti alege sa adaugati rezultatul la un strat tematic de note de harta existent sau
la un nou strat tematic de note de harta.

3. Pentru a adauga rezultate suplimentare, executati o cautare noua si adaugati rezultatul la harta
dumneavoastra, sub forma de strat tematic de note de hartd nou sau ca parte a unuia existent.

4. Pentru a stoca stratul tematic impreuna cu harta, faceti clic pe Salvare din partea de sus a
aplicatiei de vizualizare a hartilor. Trebuie sa dispuneti de privilegii pentru a crea continut in acest
scop.

Vizualizarea mesajelor pop-up

Ferestrele pop-up dau viata atributelor asociate cu fiecare strat tematic de obiecte spatiale din harta,
precum potecile, preturilor terenurilor sau ratelor somajului. Acestea afiseaza imagini si diagrame si pot
furniza legaturi catre pagini web externe.

Informatiile din ferestrele pop-up provin din trei tipuri principale de straturi tematice de obiecte spatiale:
note de harta, straturi tematice web si date importate dintr-un fisier.

Aspectul implicit al unei ferestre pop-up pentru un strat tematic—daca detinatorul stratului tematic nu I-
a configurat pentru dumneavoastra—este o lista simpla de atribute si valori. Proprietarul stratului tematic
poate salva o configuratie noua, motiv pentru care ferestrele pop-up din harta dumneavoastra pot arata
bine fird si depuneti dumneavoastra niciun efort. Intr-o anumitd hartd, proprietarul hirtii poate
reconfigura ferestrele pop-up dupa cum doreste. Creatorii de harti definesc lista de campuri vizibile,
campurile invizibile si cum sa fie reprezentate acele informatii. De exemplu, ei pot afisa o lista simpla a
atributelor sau furniza o experienta interactiva complexa pentru vizualizarea si compararea obiectelor
spatiale dintr-un anumit strat tematic, prin furnizarea textelor si diagramelor cu formatare personalizata?

Ce decizii sunt implicate in configurarea ferestrelor pop-up?

Principalele decizii pe care le iau autorii de hartii cu privire la ferestrele pop-up se refera la informatiile pe
care doresc sa le afiseze si la modalitatea optima de afisare a informatiilor respective. De exemplu, daca
autorii doresc sa informeze publicul despre locurile unde se poate inota, pescui si unde se pot face
plimbari cu barca in Delta Dunarii, pot configura ferestre pop-up pentru afisarea adresei, a tipului de acces
si a imaginii punctelor de acces pentru public. Desi stratul tematic are probabil multe alte campuri despre
locatie si tipul de punct, ei nu doresc afisarea acestora in fereastra pop-up. in calitate de vizualizator, nu
ati fi interesat si v-ar distrageti de la informatiile mai importante. Imaginile de mai jos prezinta aspectul
posibil al celor doua ferestre pop-up: prima a fost doar activata (si prin urmare afiseaza toate atributele
din serviciu), iar a doua a fost configurata.
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San Diego Natural History Museum San Diego Natural History Museum
Address.

1788 El Prado, San Diego, CA 92101

Diferente configuratii de ferestre pop-up

Autorii pot configura ce sa se afiseze in ferestrele pop-up, specificand modul in care cdmpurile (atributele)
fiecarui obiecte spatiale sunt reprezentate in fereastra pop-up. Pentru obiectele spatiale pe care le adauga
prin note de harta, configuratia pop-up este fixa, insa pentru straturile tematice web care contin date de
obiecte spatiale, ei pot alege diferite configuratii de afisare.

O lista de atribute de campuri

O lista de atribute ale cAmpurilor indicd numele tipic/valoarea care identifica rezultatele. Autorii pot
modifica vizibilitatea, ordinea, formatarea numerelor si formatarea datelor, astfel incat informatiile sa
apara intr-un format logic si comprehensibil.

\

San Diego Natural History Museum

San Diego Natural History
Museum

Interesting collections in
bright, airy building, and
giant screen theater.

1788 El Prado, San Diego,
CA 92101

¥
$
O descriere dintr-un camp

Daca o lista pop-up contine o descriere dintr-un singur camp, intreg continutul unui singur camp va fi
afisat in descriere. Aceasta este o optiune utila in cazul in care stratul tematic are atribute care contin o

o ,

=== San Diego Natural History Museum

descriere personalizata.

_, 1788 El Prado, San Diego, CA 92101

, Transfocare la

Afisarea personalizata a atributului

Aceasta optiune permite autorilor descrierea, formatarea si dispunerea informatiilor pe care doresc sa le
afiseze. Autorii pot incorpora atribute si le pot controla cu ajutorul unei experiente text imbogatit. Aceasta
este o optiune convenabild cand autorii doresc sa introduca manual informatiile despre atribute si sa le
formateze cu ajutorul unor instrumente de editare pentru text imbogatit pentru a controla culoarea,

dimensiunea si stilul fontului etc.
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San Diego Natural History Museum

Museum address:1788 El Prado, San
Diego, CA 92101

Museum Image

Nicio informatie despre atribut

O fereastra pop-up nu trebuie sa contind neaparat informatii despre atribute. Uneori, un titlu sau o
imagine sunt suficiente pentru a transmite informatii cum ar fi punctele de interes.

Vizualizare legenda

O legenda afiseaza semnificatia simbolurilor utilizate pentru reprezentarea obiectelor spatiale dintr-o
hartd. Legendele constau in exemple de simboluri de pe hartd cu etichete care contin text explicativ.
Legendele includ exemplare care prezinta exemple de simboluri de harta. Adesea, exemplarele din
legenda sunt puncte, linii drepte sau dreptunghiuri care corespund simbolurilor de pe harta. Este posibil
ca autorul stratului sa fi personalizat exemplarele din legenda; de exemplu, unele zone sunt reprezentate
cu exemplare de o alta forma sau raurile sunt trasate cu o linie ondulata in locul unei linii drepte.

a) Deschideti harta a carei legenda doriti sa o vizualizati in aplicatia de vizualizare a hartilor.

b) Faceti clic pe Detalii si pe Legenda .
Legenda se deschide in panoul lateral si afiseaza informatii despre fiecare strat tematic vizibil la
scara curenta a hartii sau in intervalul de timp curent. Nu toate straturile contin informatii pentru
legenda.

Ascunderea unui strat tematic din legenda

Uneori nu doriti ca un anumit strat tematic sa apara in legenda. De exemplu, daca subiectul principal al
hartii dumneavoastra sunt nivelurile somajului dintr-un district, poate doriti ca legenda sa afiseze doar
simbolurile legate de ocuparea fortei de munca, nu si simbolurile de strazi si alte date de referinta incluse
in harta. Daca stratul tematic va apartine, puteti salva proprietatea legendei impreuna cu un element,
astfel incat stratul tematic sa fie ascuns in mod implicit in legendele hartii.

a) Deschideti harta pentru care doriti ascunderea unui strat tematic din legenda.

b) Faceti clic pe Detalii si pe Resurse.

c) Rasfoiti pana la stratul tematic de obiecte spatiale pe care doriti sa il ascundeti din legenda, faceti
clic pe Mai multe optiuni ... si pe Ascundere din legenda.

d) Rasfoitila stratul tematic pe care doriti sa il afisati in legenda, faceti clic pe Mai multe optiuni --- si
pe Afisare in legenda daca doriti sa apara in legenda stratul tematic ascuns anterior.

e) Daca stratul tematic de harta va apartine si doriti ca stratul tematic sa apara ascuns in legendele
hartii Tn mod implicit, faceti clic pe Salvare strat tematic.
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Afisarea si ascunderea legendei in panoul Continut

Daca stratul tematic contine o legenda, o vedeti in panoul Continut sub numele stratului tematic. Daca

doriti, Tl puteti ascunde.

a)
b)
c)
d)

Deschideti harta cu stratul tematic care contine o legenda.
Faceti clic pe Detalii si pe Resurse. in mod implicit, vedeti legenda sub numele stratului tematic.

Faceti clic pe Ascundere legend3 =" pentru a o ascunde in panoul Continut.

Faceti clic pe Afisare legenda :* pentru a afisa legenda in panoul Continut.

Aspecte legate de vizualizarea unei legende

Hartile fundal, straturile tematice de imagini, straturile tematice de note pentru harti si straturile
tematice care nu sunt accesibile extern nu contin informatii pentru legenda.

Este posibil ca legendele pentru straturi tematice de harti sa nu corespunda cu legenda din
aplicatia de vizualizare a hartilor. Acest lucru se intampla de obicei cand legenda din aplicatia de
vizualizare a hartilor nu mai este sincronizata cu simbolistica din stratul tematic. De exemplu,
autorul stratului tematic a modificat simbolistica din serviciu, insa aplicatia de vizualizare a hartilor
afiseaza Inca simbolistica veche. Adesea, aplicatia de vizualizare a hartilor afiseaza cea mai recenta
legenda dupa 30 de minute. Este posibil ca autorii de straturi tematice sa trebuiasca sa goleasca
memoria cache REST a serviciului de harta pentru a vedea actualizarile legendei n aplicatia de
vizualizare a hartilor. Autorul stratului tematic poate declansa o actualizare a legendei modificand
straturile tematice, de exemplu prin redenumirea stratului tematic sau reordonarea straturilor
tematice.

Vizualizarea hartilor temporale

Daca este afisat un glisor de timp Tn partea de jos a hartii, iInseamna ca harta contine unul sau mai multe
straturi tematice temporale si puteti reda harta pentru a vizualiza modificarea informatiilor in timp.
Utilizdnd controalele glisorului, puteti controla animatia datelor cu butoane pentru redare/pauzs,
deplasare la perioada de timp anterioara si deplasare la perioada de timp urmatoare.

a)
b)

c)
d)
e)
f)
8)

h)

Deschideti harta n aplicatia de vizualizare a hartilor.

C3utati un glisor de timp in partea inferioara a hartii. In cazul in care glisorul de timp nu este vizibil,
aceasta inseamna ca harta nu contine niciun strat tematic de variatie temporara sau ca straturile
tematice de variatie temporara nu sunt vizibile.

Faceti clic pe butonul Redare pentru a incepe animarea hartii.

Daca doriti, utilizati glisoarele pentru a ajusta manual perioada de timp care apare pe harta.
Faceti clic pe butonul Pauza pentru a intrerupe animatia.

Faceti clic pe butonul Anterior pentru a reveni la ultimul interval de date.

Faceti clic pe butonul Urmator pentru a avansa la urmatorul interval de date.

Pentru a ajusta viteza de redare, faceti clic pe butonul Setare timp L din dreapta glisorului si
deplasati glisorul spre Mai lent sau Mai rapid. Puteti, de asemenea, configura si alte setari pentru

timp.
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Modificarea transparentei

Modificarea transparentei sau a opacitatii unui strat tematic dintr-o harta va permite vizualizarea in
proportie mai mare sau mai mica a straturilor tematice de dedesubt. Transparenta oricarui strat poate fi
modificata intre 0% si 100%. Cu cat stratul tematic este mai transparent, cu atat va fi mai putin vizibil pe
harta si cu atat vor fi mai vizibile celelalte straturi tematice. Implicit, harta fundal are o transparenta de
0% (adica este complet vizibila sau opaca). Daca doriti sa puneti accentul pe straturile tematice de date
din harta, puteti lua in considerare cresterea transparentei hirtii fundal. in mod similar, puteti evidentia
un anumit strat tematic facandu-l complet vizibil si marind transparenta celorlalte straturi tematice. Puteti
modifica transparenta straturilor tematice. De asemenea, puteti modifica transparenta substraturilor din
fisierele CSV, shapefile, GPX si din notele de harta.

Modificati transparenta prin intermediul panoului Modificare stil

d)

Nota: Se aplicd doar straturilor tematice de obiecte spatiale.

Verificati daca sunteti autentificat si deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor.

Faceti clic pe Detalii si pe Resurse.

Rasfoiti la stratul tematic a carui transparenta doriti sa o ajustati, faceti clic pe Modificare stil

si pe Optiuni pe miniatura stratului tematic.

Un glisor pentru transparenta apare in partea inferioara a panoului.

Pentru a seta transparenta generala a stratului tematic, deplasati glisorul spre stanga (mai putin
transparent) sau dreapta (mai transparent). De asemenea, puteti face clic pe calea glisorului
pentru a aduce ghidajul glisorului in respectiva locatie.

Atunci cand lucrati cu Locatie (un singur simbol), cu Cifre si sume (dimensiune)si cu Tip
(simboluri unice), puteti, de asemenea, sa setati transparenta pentru fiecare obiect spatial daca
aveti date numerice asociate locatiilor dumneavoastra Setarea transparentei in baza valorilor
atributelor va permite sa variati gradul de transparenta aplicat fiecarei locatii in baza unui atribut
numeric. De exemplu, daca stratul tematic contine date privind veniturile, puteti regla
transparenta fiecarei locatii proportional cu venitul acesteia.

1. Faceticlic pe Valori atribute si selectati atributul numeric din lista derulanta Camp pentru
a-l utiliza ca baza pentru transparenta.

2. Optional, selectati un atribut din lista derulanta Divizat cu pentru a-l utiliza pentru a
standardiza sau normaliza datele, cum ar fi impartirea populatiei dupa zone sau a
costurilor in functie de populatia totala.

3. Reglati pozitia ghidajelor pentru a schimba modul in care este aplicat gradul de
transparenta. De asemenea, puteti face clic pe valorile numerice de langa ghidajele
glisorului pentru a introduce valori exacte. Daca ghidajele sunt apropiate, este posibil sa
doriti sa utilizati Marire pentru a putea vedea mai multe detalii pe o portiune mica a
rampei.

4. n Interval transparenta, reglati procentajul de transparentd pentru capetele rampei de
deasupra. Retineti ca un procentaj 0 pentru transparenta inseamna redarea unei culori
complet opace.
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5. Doar pentru Tip (simboluri unice), faceti clic pe jetonul colorat de langa numele categoriei
pentru a regla transparenta aplicata unei categorii individuale.
6. Faceti clic pe OK pentru a aplica modificarile.
f) Daca sunteti proprietarul hartii, faceti clic pe Salvare pentru a salva setarea pentru transparenta
in harta.

Modificati transparenta prin intermediul meniului stratului tematic

Notd: Puteti modifica transparenta prin meniul stratului tematic pentru toate tipurile de straturi tematice, inclusiv
straturile tematice de obiecte spatiale si hdrtile fundal.

a) Verificati daca sunteti autentificat si deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor.

b) Faceti clic pe Detalii si pe Resurse.

c) Rasfoiti pana la stratul tematic a carui transparenta doriti sa o ajustati, faceti clic pe Mai multe
optiuni ..., pe Transparenta si mutati glisorul Transparenta citre stdnga (mai putin transparent)
sau dreapta (mai transparent).

d) Daca sunteti proprietarul hartii, faceti clic pe Salvare pentru a salva setarea pentru transparenta
n harta.

Aplicarea filtrelor

Un filtru prezinta o vedere focalizatda a unui strat tematic de obiecte spatiale intr-o harta. Limitand
vizibilitatea obiectelor spatiale intr-un strat tematic, puteti dezvalui ceea ce este important. De exemplu,
puteti crea un filtru intr-un strat tematic al infractionalitatii, astfel incat sa aparda pe hartd numai
incendierile din ultima luna. Prin filtrarea unui strat tematic al infractionalitatii in functie de tipul de
infractiune si de data, puteti afisa modele cu locurile in care au fost declansate incendiile recente si puteti
ajuta departamentul de politie sa previna tentativele de incendiere viitoare.

n calitate de autor al hartii, mai puteti configura filtre interactive care pot ajuta publicul s& exploreze
date. Furnizand solicitari si sugestii despre valorile disponibile intr-un strat tematic, puteti indruma
publicul catre alte filtre pe care doresc sa le aplice obiectelor spatiale. De exemplu, puteti configura un
filtru interactiv Intr-un strat tematic al scolilor, astfel incat publicul sa poata alege vizualizarea scolilor
primare, gimnaziale si liceale. in mod implicit, stratul tematic prezint3 scolile primare. Citind solicitarea si
sugestia furnizate, publicul stie ca poate modifica valoarea la gimnaziale sau liceale pentru a vedea pe
harta tipuri diferite de scoli.

Lucrul cu filtrele existente

Daca strat tematic de obiecte spatiale al unei harti contine un filtru, vedeti o vizualizare filtrata a obiectelor
spatiale. Pe harta apar numai obiectele spatiale care intrunesc criteriul de filtrare. De exemplu, este posibil
ca un autor al unei harti sa fi configurat un filtru pentru stratul tematic al scolilor care contine scolile
primare, gimnaziale si liceale pentru a afisa numai scolile primare (de exemplu, valoarea pentru Tip este
,Primare”). Tn acest caz, scolile gimnaziale si liceale sunt eliminate la filtrare din afisarea héartii. Daca
autorul hartii configureaza un filtru interactiv pentru stratul tematic al scolilor, puteti modifica valoarea
la Gimnaziale si acum vedeti numai scolile gimnaziale din zona.
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Puteti accesa filtrul pentru a vizualiza expresiile, modifica orice expresie interactiva in filtru si edita filtrul.

Orice modificare efectuata se aplica numai vizualizarii dumneavoastra a hartii (daca detineti harta, puteti

salva modificarile).
Deschideti harta cu stratul tematic filtrat in aplicatia de vizualizare a hartilor.

a)
b)
c)
d)

Faceti clic pe Detalii si pe Resurse.

Navigati la stratul tematic de obiecte spatiale cu filtrul existent si faceti clic pe Filtrare 7.

Modificati, editati sau vizualizati filtrul.

in fila Modificare, puteti aplica o valoare noud unui filtru interactiv existent. Introduceti
o valoare noud pentru expresie si faceti clic pe butonul Aplicare filtru. Harta afiseaza
actualizari cu vizualizari filtrate noi ale stratului tematic de obiecte spatiale. De asemenea,
fila afiseaza versiuni usor de utilizat ale expresiilor in filtru. Aceasta fila apare daca in filtru
exista expresii interactive. Daca filtrul nu contine expresii interactive, veti vedea fila
Vizualizare in locul versiunilor usor de utilizat ale expresiilor din filtru.

Puteti actualiza expresiile in fila Editare. Consultati sectiunea Crearea filtrelor pentru
detalii despre actualizarea expresiilor.

Crearea filtrelor

Puteti crea filtre pe straturi tematice de obiecte spatiale gazduite, straturi tematice de servicii de obiecte
spatiale ArcGIS Server si straturi tematice de servicii de harti ArcGIS Server care au asociate date atribut;
nu puteti crea filtre pe note pentru harti sau obiecte spatiale importate dintr-un fisier. Pe harta vor fi

vizibile numai obiectele spatiale care intrunesc criteriile de expresie.

a)
b)
c)
d)

Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor.

Faceti clic pe Detalii si pe Resurse.

Navigati la stratul tematic de obiecte spatiale pe care doriti s& il filtrati si faceti clic pe Filtrare ¥
Creati expresia definitiei.

Expresiile utilizeaza forma generalda <Nume_Camp> <Operator> <Valoare, Camp sau
Unica>.

Puteti crea o expresie, mai multe expresii sau unul ori mai multe seturi de expresii. Un set
este un grup de expresii, de exemplu, valoarea pentru Tip este , Primare”, iar valoarea
minima pentru ,Inscriere” este 400.

Daca aveti mai multe expresii, alegeti afisarea obiectelor spatiale in stratul tematic care
se potriveste cu Toate sau Oricare din expresia dumneavoastra Toate Tnseamna ca fiecare
criteriu specificat trebuie sa fie adevarat. Oricare inseamna ca numai una dintre expresii
trebuie sa fie adevarata pentru a se afisa obiectele spatiale.

Pentru partea de camp a expresiei, faceti clic pe sageata verticala Camp si selectati din
lista campul dupa care doriti sa efectuati interogarea.

Pentru partea de operator a expresiei, faceti clic pe sageata verticala Operatori si alegeti
un operator din lista.

Daca vreti sa filtrati Tn functie de o anumitd valoare, alegeti Valoare si introduceti o
valoare Tn cdmp. Caseta de introducere variaza in functie de tipul campului.

Daca doriti sa comparati valoarea unui camp cu valoarea altui camp, alegeti Camp, faceti
clic pe sageata verticala si alegeti campul pentru expresie.
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e)

f)

Daca doriti sa filtrati Tn functie de o valoare specifica in campul selectat pentru expresie,
alegeti Unica si selectati o valoare unica din camp. Filtrele de valori unice necesitd un strat
tematic de serviciu de harta 10.1 sau ulterior. Optiunea Unic nu apare in cazul in care
creati un filtru intr-un strat tematic de serviciu 10.0 sau anterior.

Daca ati creat o expresie in functie de valori sau de o valoare unica, puteti configura o
expresie interactiva. Nu puteti solicita valori pentru expresii in functie de un camp. Faceti
clic pe caseta din stanga, de langa Solicitare valori. Introduceti valorile despre valoare in
campul Solicitare si o sugestie in campul Sugestie.

Pentru a sterge o expresie in filtru, faceti clic pe butonul Stergere # din dreapta expresiei.

Faceti clic pe Aplicare filtru pentru a activa vizualizarea filtrata pe harta.

Sfat:

Dacd ati creat un filtru pentru un strat tematic de obiecte spatiale gdzduit, aveti optiunea de Aplicare filtru si
transfocare, care activeazd vizualizarea filtratd si traseazd din nou harta curentd pentru a afisa filtrele.

Pentru a anula filtrul si afisa toate obiectele spatiale din stratul tematic, faceti clic pe Eliminare
filtru.

Filtrare dupa data

Puteti filtra unele straturi tematice de obiecte spatiale dupa data. De exemplu, poate doriti sa afisati

locatiile cutremurelor dintr-un anumit interval de timp. Daca folositi operatorii in ultimele si nu este in

ultimele, puteti aplica si un filtru dinamic de date pentru a afisa evenimentele produse raportat la ziua

curenta—de exemplu, toate obiectele spatiale editate in ultimele 5 zile—fara a mai fi nevoie sa actualizati

manual filtrul in fiecare zi. Alti operatori pentru filtrele de date includ este pe, nu este pe, este ihainte

de, este dupa, este intre, nu este intre etc.

Nota:

Filtrarea dupd datd este posibilad pentru straturile tematice de obiecte spatiale gazduite si pentru straturile
tematice de servicii ArcGlIS Server 10.2 si versiunile ulterioare care acceptd interogdri standardizate.

Deschideti harta n aplicatia de vizualizare a hartilor.

Faceti clic pe Detalii si pe Resurse.

Navigati la stratul tematic de obiecte spatiale pe care doriti sa il filtrati si faceti clic pe Filtrare T

Creati expresia definitiei dumneavoastra pentru filtrul de date in felul urmator:

1.
2.

Selectati un cdmp de data din meniul derulant Camp.
Selectati un operator—de exemplu, este pe, este inainte de, in ultimele etc.—din meniul
derulant Operator.
Efectuati una din urmatoarele actiuni, in functie de cum doriti sa filtrati datele:
= Daca vreti sa filtrati in functie de o anumita valoare a datei, faceti clic
pe Valoare si introduceti o valoare. in functie de operatorul selectat, puteti
specifica o singurd data (sau doud date) din calendar, puteti introduce manual
una sau doua date sau puteti specifica un interval de timp in zile, saptamani sau
luni.
* Daca doriti sa comparati valoarea unui cdamp cu valoarea altui cdmp, faceti clic
pe Camp si selectati un cdmp din meniul derulant.
* Daca doriti sa filtrati Tn functie de o valoare specifica in campul de data selectat
pentru expresie, faceti clic pe Unica si selectati o valoare unica a datei.
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e) Adaugati mai multe expresii sau seturi, dupa caz.

f)

Dupa ce ati terminat, faceti clic pe Aplicare filtru.

Consideratii privind filtrele

Puteti crea filtre in cadrul serviciilor de servicii de obiecte spatiale gazduite, straturilor tematice
ale serviciilor de obiectele spatiale ArcGIS Server si straturilor tematice ale hartilor ArcGIS Server
care au asociate date despre atribute. Nu puteti crea filtre pe note de harti sau obiecte spatiale
importate dintr-un fisier.

Pentru a modifica numele unui camp, introduceti pseudonimul campului printr-o configurare de
fereastra pop-up.

Puteti crea expresii interactive utilizand valori sau valori unice. Nu puteti crea expresii interactive
utilizand un camp.

Puteti filtra cAmpuri de date din straturile tematice de obiecte spatiale gazduite si din straturile
tematice de servicii ArcGIS Server 10.2 si versiunile ulterioare care accepta interogdri
standardizate.

Nu adaugati caractere speciale la valori daca acestea nu fac parte din valoare. De exemplu,
dacd valoarea pentru oras este ,New York”, nu se va gasi un obiect numit New York. Tn acest
exemplu, utilizati in schimb Orasul este New York.

in cazul in care campul include valori codate, in lista Valori se afiseazd toate valorile codate
definite de serviciu pentru cdmpul respectiv. Aceasta poate include valori care nu existd ca obiecte
spatiale Tn stratul tematic. Tn lista Unice se afiseazd toate obiectele spatiale din stratul tematic
(care poate fi un subset al valorilor din serviciu).

Optiunea Unic necesita un strat tematic de serviciu de harta 10.1 sau ulterior. Optiunea nu apare
daca filtrati un strat tematic de serviciu de harta 10.0 sau anterior.

Daca aveti mai multe expresii, rezultatele vor varia in functie de modul si de gruparea acestora in
seturi. De exemplu, daca creati un filtru in care toate expresiile de mai jos trebuie sa fie
adevarate, Valoarea pentru Tip este ,,Gimnaziale” sau Valoarea pentru Tip este ,Liceale” (acesta
este un set) si Valoarea pentru Categorie este ,Private” (aceasta este o expresie simpla), filtrul
selecteaza scolile gimnaziale si liceele private. Daca, in schimb, creati filtrul dumneavoastra in care
urmatoarele lucruri trebuie sa fie adevarate, Valoarea pentru Tip este , Liceale” si Valoarea pentru
Categorie este ,Private” (acum acesta este setul dumneavoastra) sau Valoarea pentru Tip este
»,Gimnaziale” (aceasta este o expresie simpla), atunci filtrul selecteaza toate scolile gimnaziale si
liceele publice si private.

Afisare tabele

Pentru a vizualiza informatii despre caracteristici intr-un strat tematic, puteti afisa un tabel interactiv in
partea de jos a hartii. Vizualizarea tabelara a datelor poate fi o modalitate rapida de a analiza informatiile
si de a lua decizii. Puteti sorta, redimensiona, ordona din nou si ascunde date, dar mai puteti si selecta
anumite atribute pentru a le vedea pe harta. De exemplu, puteti afisa un tabel pentru stratul tematic
infractional pentru a vedea diverse tipuri de infractiuni la care a raspuns districtul dumneavoastra in
ultimii doi ani. Puteti aranja din nou coloanele astfel incat tipurile si datele sa fie alaturate, puteti ascunde

Pagina 15 /98



unele coloane de date care nu sunt relevante interogarii si puteti mari harta pana la o anumita infractiune
pe care doriti sa o anchetati in continuare.

Sfat:  Afisarea tabelelor poate fi o modalitate utild de a vedea obiectele spatiale care se afiseazd pe hartd. Dacd
stratul tematic contine obiecte spatiale care nu sunt importante pentru public, puteti configura o afisare mai
focalizatd a stratului tematic aplicand filtre.

Afisarea unui tabel

1.
2.
3.

Deschideti harta cu datele obiectelor spatiale pe care doriti sa le vedeti in tabel.

Faceti clic pe Detalii si pe Resurse.

Navigati la stratul tematic de obiecte spatiale si faceti clic pe Afisare tabel E=l. Tabelul apare in
partea de jos a hartii.

4. Faceti clic pe Ascundere tabel & pentru a inchide vizualizarea tabelului in harta.

Optiuni tabel

Dupa afisarea unui tabel, puteti redimensiona tabelul, selecta o inregistrare pe care o puteti mari pe harta

si puteti ascunde/afisa coloane.

Pentru a vedea un obiect spatial pe o harta, faceti clic pe o inregistrare (rand) in tabel, faceti clic
pe sageata din dreapta, la Optiuni tabel si faceti clic pe Zoom pentru selectare.

Pentru a vedea mai multe obiecte spatiale pe harta, tineti apdsata tasta Shift si selectati mai multe
inregistrari sau interval de inregistrari. Tineti apdsata tasta Ctrl pentru a selecta doua sau mai
multe inregistrari care nu sunt alaturate.

Pentru a goli o selectie, faceti clic pe Golire selectie. Aceasta optiune este utild pentru a anula
selectarea tuturor inregistrarilor selectate.

Pentru a ascunde sau afisa campurile atributelor, faceti clic pe sageata din dreapta la Optiuni
tabel si faceti clic pe Afisare/Ascundere coloane. Selectati casetele pentru a afisa coloanele
atributelor. Debifati casetele pentru a le ascunde.

Pentru a crea o expresie interogativa care sa filtreze ce date de caracteristici apar in harta si tabel,
faceti clic pe sageata aflata in dreapta fata de Optiuni tabel si faceti clic pe Filtrare.

Pentru a selecta rasterele vizibile dintr-un strat tematic de imagini din zona de interes curenta si
la dimensiunea curentd a pixelilor, faceti clic pe sageata din dreapta meniului Optiuni tabel si
faceti clic pe Selectare rastere vizibile.

Pentru a selecta rasterele vizibile dintr-un strat tematic de imagini, faceti clic pe sageata din
dreapta meniului Optiuni tabel, selectati unul sau mai multe randuri de rastere si faceti clic
pe Afisare rastere vizibile.

Pentru a afisa toate rasterele dintr-un strat tematic de imagini, faceti clic pe sageata din dreapta
meniului Optiuni tabel, selectati unul sau mai multe randuri sau rastere, faceti clic pe Afisare
rastere selectate si faceti clic pe Afisare toate rasterele (dupa care selectati Afisare rastere
selectate, numele butonului se modifica in Afisare toate rasterele.)

Pentru adauga un camp intr-un strat tematic de obiecte spatiale pe care il detineti, faceti clic pe
sageata din dreapta sectiunii Optiuni tabel si faceti clic pe Adaugare camp. Pentru detalii
suplimentare, consultati Lucrul cu campurile.

Pagina 16 /98



Pentru a calcula un camp dintr-un strat tematic de obiecte spatiale gazduite pe care il detineti,
faceti clic pe coloana care contine campul a carui valoare doriti sa o calculati si faceti clic
pe Calculare. Pentru detalii suplimentare, consultati Lucrul cu campurile.

Pentru a sterge un camp dintr-un strat tematic de obiecte spatiale gazduite pe care il detineti,
faceti clic pe coloana care contine cdmpul pe care doriti sa o stergeti si faceti clic pe Stergere.
Pentru a aranja din nou coloanele, glisati antetele de coloane spre stanga sau dreapta.

Pentru a redimensiona tabelul pe verticald, glisati bara divizorului centrata deasupra titlului
tabelului, sus sau jos.

Pentru a ascunde tabelul, faceti clic pe X in partea de sus, in dreapta, a tabelului sau faceti clic
pe Ascundere tabel in meniul stratului tematic.

Consideratii pentru afisarea unui tabel

Puteti vedea un tabel cu aceste tipuri de straturi tematice: ArcGIS Server 10 SP1 si versiuni
ulterioare, servicii de harti si obiecte spatiale, straturi tematice de obiecte spatiale gazduite,
straturi tematice optimizate gazduite cu date de atribute asociate si Shapefile, fisiere GPX si CSV
(fisiere si web).

Tabelele afiseaza aceleasi campuri de atribute si formatare configurate in ferestre pop-up. Puteti
schimba numele unui camp editdnd pseudonimul campului din fereastra Configurare
atribute din Proprietati pop-up. Daca actualizati configuratia ferestrelor pop-up cand tabelul este
deschis, va trebui sa ascundeti si sa afisati tabelul pentru a vedea actualizarile.

Daca selectati o singura inregistrare pentru zoom, harta face zoom n limita obiectului spatial daca
obiectul spatial este o linie sau un poligon. Daca obiectul spatial este un punct, harta panorameaza
pe obiectul spatial si, daca este cazul, face zoom pana la o scara la care obiectul spatial este vizibil.
Daca selectati mai multe inregistrari pe care sa faceti zoom, harta face zoom pana la limita tuturor
obiectelor spatiale. Este posibil sa nu vedeti toate obiectele spatiale daca limita tuturor obiectelor
spatiale selectate este in afara intervalului de scara vizibil a stratului tematic.

Daca ati selectat o inregistrare in tabel si deschideti o fereastra pop-up in harta si goliti selectia in
tabel.

Daca stratul tematic este ascuns n harta, nu puteti face zoom la o selectie.

Lucrul cu campurile

Daca sunteti proprietarul unui strat tematic de obiecte spatiale gazduit sau un administrator al
organizatiei, puteti adauga, sterge si calcula cdmpuri in straturi tematice de obiecte spatiale gazduite.
Exista anumite restrictii care se aplica. De exemplu, nu puteti sterge sau calcula campul OBJECTID. Pentru
o lista completa a restrictiilor, consultati sectiunea Restrictii.

Cerinte preliminare:
Pentru a adauga, sterge sau calcula campuri dintr-un strat tematic de obiecte spatiale gazduit, trebuie mai

intai sa afisati tabelul cu atributele stratului tematic. Consultati Afisarea tabelelor pentru informatii

suplimentare despre tabele.

Adaugarea unui camp

1.

Urmati pasii pentru afisarea unui tabel.
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2. Faceti clic pe Optiuni tabel.
3. Faceti clic pe Adaugare camp.

e Nume—Numele campurilor nu trebuie sa contina caractere speciale, precum spatii,
cratime, paranteze rotunde, paranteze drepte sau caractere precum S, % si #. Evitati sa
utilizati nume de campuri care contin cuvinte considerate de reguld cuvinte cheie
rezervate bazelor de date, precum CHARACTER sau DATE. Daca incercati sa addugati un
nume de camp cu caractere speciale sau un cuvant cheie rezervat bazelor de date, veti
primi un mesaj de eroare.

e Pseudonim—Un nume alternativ pentru un camp, fiind mai descriptiv si mai familiar decat
numele. Pseudonimul poate contine caractere speciale si cuvinte cheie rezervate bazelor
de date.

e Tip—Unul din urmatoarele:

» Datd—Data si ora. Consultati Lucrul cu campurile de data.

Nota: Datele trebuie introduse cu ora UTC.

»=  Dublu—Numere cu zecimale.
= Tntreg—Numere intregi de la -2.147.483.648 la 2.147.483.647 (intregi lungi).
= Sir—Orice secventa de caractere.
e Lungime—Lungimea maxima, in caractere, pe care un camp de sir o poate stoca.
Lungimea este obligatorie pentru tipul de camp Sir. Valoarea implicita este de 256 de
caractere.

Stergerea unui camp

1. Urmati pasii pentru afisarea unui tabel.

2. Faceti clic pe coloana ce contine campul pe care doriti sa il stergeti.

3. Faceti clic pe Stergere. Vi se solicita sa confirmati ca doriti stergerea campului.
Pentru anumite campuri, precum OBJECTID, CREATIONDATE, CREATOR, EDITDATE si EDITOR si pentru
campurile utilizate pe harta dumneavoastra pentru stiluri si filtre, optiunea Stergere nu este disponibila.
Cu toate acestea, este posibil ca alte harti sa utilizeze pentru simboluri si filtre alte cdmpuri decat cele
utilizate de harta dumneavoastra, iar optiunea Stergere poate fi disponibila pentru acele campuri. Fiti
precauti la stergerea campurilor care ar putea fi utilizate pentru simboluri si filtrare in alte harti.

Calculul unui camp

1. Urmati pasii pentru afisarea unui tabel.
2. Faceti clic pe coloana ce contine campul ale carui valori doriti sa le calculati.
3. Faceti clic pe Calculare. Acest lucru deschide caseta de dialog Builder expresie.

Operatii de baza

n caseta de dialog Builder expresie, puteti crea expresii simple, folosind operatori precum plus, minus,
inmultire si impartire.

e Pentru a inmulti toate valorile dintr-un cdmp numeric denumit SAMPLE cu 100,0, tastati SAMPLE
*100.0 pentru expresie.
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e Pentru ecuatii mai complexe, puteti utiliza paranteze pentru a specifica ordinea operatiilor, de
exemplu SAMPLE * (BASELINE - 40).

e Operatorii matematici nu functioneaza cu campuri de tip sir. Va trebui sa utilizati functiile pentru
siruri descrise Tn acest subiect.

e in cazul in care calculati un cdmp de tip dublu la un camp de tip intreg, este posibil ca
functia CAST sa fie adaugata automat in expresie. De exemplu, in cazul in care calculati un cdmp
dublu denumit POP la un camp intreg denumit SAMPLE, expresia va lua forma CAST(SAMPLE AS
FLOAT). Nu eliminati functia CAST. Consultati Functii numerice de mai jos pentru informatii
despre functia CAST.

e Pentru a include un apostrof in sir, utilizati doua semne de ghilimele simple pentru apostrof. De
exemplu, 'Nightingale's'. Nu utilizati ghilimele duble.

Dupa ce ati creat expresia, faceti clic pe butonul Calculare. Daca exista erori, va aparea un mesaj de eroare
in partea de jos a casetei de dialog.

Alte observatii

e Daca aveti un filtru pe stratul dumneavoastra tematic, doar inregistrarile care respecta criteriile
de filtrare au valorile recalculate.

e Functia Creare expresie lucreaza numai cu nume de campuri, nu cu pseudonime.
Lista Campuri prezinta toate numele de campuri disponibile pentru calcule. Puteti filtra aceasta
lista dupa tipurile de campuri Sir, Numeric si Data.

o Daca suprapuneti cursorul peste un nume de camp din lista CAmpuri, sunt afisate
pseudonimul si tipul campului.

o Daca faceti clic pe numele unui camp din lista Campuri, cdmpul respectiv este adaugat in
expresie.

Utilizarea functiilor

Pe langa expresiile simple care folosesc operatori, mai puteti utiliza si functii. Functiile lucreaza cu nume
de campuri, valori literale si alte functii. De exemplu, sa presupunem ca trebuie sa calculati un camp dublu
pentru a fi TOTALPOP impartit la POP18. Daca vreun obiect spatial are un camp POP18 egal cu zero,
calculul va conduce la o eroare de tip impartire la zero. Va puteti proteja impotriva acestei erori utilizand
functia NULLIF descrisa mai jos. Expresia va deveni TOTALPOP / NULLIF(POP18, 0).

Functiile primesc argumente. Tn tabelele de mai jos, orice argument poate fi dupd cum urmeaza:
e Un nume de camp, atat timp cat tipul campului corespunde cu tipul argumentului (sir, numar sau
data).
e Un sir literal, precum 'Sailboat' (un sir delimitat prin ghilimele simple), numarul 5 sau o datd in
formatul LL/ZZ/AAAA oo:mm:ss, incadrate de ghilimele simple.
e Daca organizatia dumneavoastra permite interogarile SQL non-standard, caracterele din afara

alfabetului englez dintr-un sir literal trebuie s3 inceapa cu N (de exemplu N'EFH#K).

e O functie care returneaza o valoare de tipul corect (sir, numar, datd). De
exemplu, FLOOR(POWER(SAMP_ERR, 0.5)) returneaza cel mai mare intreg mai mic sau egal cu
patratul lui SAMP_ERR.
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n scop demonstrativ, exemplele din coloana pentru descriere din tabelele de mai jos utilizeaza in principal

argumente literale. Puteti Tnlocui un nume de camp sau alta functie cu aceste argumente.

Functii sir

Functie

CHAR_LENGTH(sir)

CONCAT(string1, string2)

POSITION(sir secundar, sir)

SUBSTRING(sir, start, lungime)

TRIM(BOTH | LEADING | TRAILING "'
FROM sir)

UPPER(sir)

Descriere

Returneazd numdrul de caractere din sir. Rezultatul este un numdar
intreg.
Exemplu

e CHAR_LENGTH('Redlands’) - rezultatul este 8.

Concaneteazd doud siruri.
Se pot introduce numai doud siruri. Pentru a concatena mai mult
de doud siruri, imbricati functii CONCATconsecutive ca in exemplul
de mai jos.
Exemplu

e CONCAT('A’", 'B')—rezultatul este 'AB".

e CONCAT('A', CONCAT('', 'B'))—rezultatul este 'A:B'.
Valorile nule sunt convertite intr-un sir gol.
Returneazd pozitia primei aparitii a sirului secundar in sir.
Dacad sirul secundar nu este gdsit, rezultatul este O.
Exemple

e POSITION('boat’, 'Sailboat') - rezultatul este 5.

e POSITION('motor’, 'Sailboat') - rezultatul este O.

Returneazd o parte din sir; start este un indice intreg care specifica
unde incep caracterele returnate, iarlungime reprezintd numdrul
de caractere de returnat.
Exemplu

e SUBSTRING('Sailboat’, 5, 4)—rezultatul este 'boat'.

e SUBSTRING('Sailboat’, 1, 4)—rezultatul este 'Sail'.

e  SUBSTRING('Sailboat’, 5, 100)—rezultatul este 'boat’.

Returneazd un sir in care au fost eliminate toate spatiile de la
Inceput si de la sfarsit din sir.
Exemplu
e TRIM(BOTH ' ' FROM ' San Bernardino 'J—rezultatul
este 'San Bernardino'.
Retineti cd al doilea argument este format din doud ghilimele
simple cu un spatiu intre ele.

Returneazd un sir in care toate caracterele din sir sunt convertite
la majuscule.
Exemplu

e UPPER('Sailboat')—rezultatul este 'SAILBOAT".
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Functie

LOWER(sir)

Functii numerice

Descriere

Returneazd un sir in care toate caracterele din sir sunt convertite
la minuscule.
Exemplu

e LOWER('Sailboat')—rezultatul este 'sailboat’.

Pe langa functiile numerice descrise mai jos, puteti calcula statistici in coloanele de date. Aceste statistici
includ numarul de inregistrari, valori minima si maxima, suma tuturor valorilor, valoarea medie si deviatia

standard a tuturor valorilor.

1. Faceti clic pe coloana ce contine campul pentru ale carui valori doriti sa obtineti statistici.

2. Faceti clic pe Statistici. O caseta de dialog afiseaza statisticile calculate.

Functie

ABS(numdr)

CEILING(numdr)

COS(numdr)

CAST(numdr AS FLOAT | INT)

FLOOR(numdr)

LOG(numadar)

LOG10(numdr)
MOD(numdr, n)

NULLIF(numdr,valoare)

Descriere

Returneazd valoarea absolutd (pozitivd) pentru numdr.
Returneazd cel mai mic numdr intreg mai mare sau egal cu numadr.
Exemplu
e CEILING(12.93) - rezultatul este 13.
Returneazd cosinusul trigonometric pentru numdr, care se presupune cd
este un unghi exprimat in radiani.
Converteste un numdr in alt tip. FLOAT converteste numdr intr-un dublu
iar INT converteste intr-un intreg.
Returneazd cel mai mare numdr intreg mai mic sau egal cu numar.
Exemplu

e FLOOR(12.93) - rezultatul este 12.
Logaritmul natural al numdrului.
Logaritmul Tn baza 10 al numdrului.
Returneazd restul dupd impdrtirea luinla numdr. Atdtn, cat
si numdr trebuie sd fie numere intregi.
Exemplu

e MOD(10, 4) - rezultatul este 2.

e MOD(CAST(DBLFIELD AS INT), 4)—DBLFIELD este un cémp de tip
dublu, astfel incdt este nevoie de functiaCAST pentru a converti
valori din dublu in intreg.

Returneazd null dacd numdr este egal cu valoare. NULLIF este utilizat
de obicei pentru a preveni erori de tip impdrtire la zero prin
setarea valoare la 0.

Ori de cdte ori un calcul intdlneste un cmp cu valoare null in oricare din
argumente, rezultatul calculului este null.
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Functie

POWER(numdr, y)
ROUND(numdr ,lungime)

SIN(numdr)

TAN(numdr)

TRUNCATE(numdr,decimal_place)

Functii de data

Lucrul cu cdmpurile de data

Descriere

De exemplu, sa presupunem cd trebuie sd calculati un cdmp dublu
pentru a fi TOTALPOP impadrtit la POP18. Dacd vreun obiect spatial are
un cdmp POP18 egal cu zero, calculul va conduce la o eroare de tip
impdrtire la zero. Puteti crea un filtru pentru a ascunde inregistrdrile in
care POP18 este zero si apoi puteti efectua calculul. O variantd mai
rapidd este sd utilizati NULLIF.
e TOTALPOP / NULLIF(POP18, 0)—
returneazd null dacG POP18 este egal cu zero; in caz contrar,
este returnatd valoarea TOTALPOP / POP18.

Returneazd valoarea lui numdrului ridicatd la puterea specificatd y.

Rotunjeste numdrul la lungimea specificatd.
Dacd lungimea este un numdr pozitiv, numdrul este rotunjit la pozitia
zecimald specificatd de lungime. Dacd lungimea este un numdr negativ,
rotunjirea se face in partea sténgd a virgulei zecimale.
Exemple

e ROUND(10.9934,2) - returneazd 10.99.

e ROUND(10.9964,2) - returneazd 11.00.

e ROUND(111.0,-2) - returneazd 100.00.

Returneazd sinusul trigonometric pentru numdr, care se presupune cd
este un unghi exprimat in radiani.

Returneazd tangenta trigonometricd pentru numdr, care se presupune
cd este un unghi exprimat in radiani.

Trunchiazd numdrul cu numdrul de zecimale indicat de decimal_place.
Dacd decimal_place este un numdr pozitiv, trunchierea se face la pozitia
zecimald specificatd. Dacd decimal_place este un numdr negativ,
trunchierea se face in partea stdngd a virgulei zecimale.
Exemple

e TRUNCATE(111.996,2)—returneazd 111.99.

e TRUNCATE(111.996,-2) - returneazd 100.00.

Este disponibild o functie noua pentru cdmpurile de data. Pentru o lista cu functiile de data si pentru a afla
mai multe despre modul de lucru cu campurile de data in tabelele de atribute, consultati Lucrul cu
campurile de data.

Pot fi efectuate mai multe calcule in cdmpurile de data. De exemplu, puteti adauga sau scadea timp dintr-
un camp de data sau puteti calcula diferenta dintre doua campuri de data.
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Functii de data

Sunt disponibile urmatoarele functii de data:

Functie Descriere

CURRENT _DATE() Returneazd data curentd in ora UTC.

CURRENT_TIME() Returneazd data si ora UTC curente (ore, minute, secunde).
CURRENT_TIMESTAMP() Returneazd data si ora UTC curente (ore, minute, secunde, milisecunde).
EXTRACT(unit FROM date) Returneazd o singurd parte din datd/ord, cum ar fi anul, luna, ziua, ora,

minutul etc. De exemplu
e EXTRACT(MONTH FROM 12/21/2016)—returneazd 12.
e EXTRACT(DAY FROM 12/21/2016 12:00)—returneazd 21.
e EXTRACT(HOUR FROM 12/21/2016 15:00)—returneazd 15.

Calcularea campurilor de data

Puteti utiliza orice combinatie de data si de campuri numerice si valori literale atunci cand calculati
campurile de data. daca folositi valori literale pentru data, trebuie sa utilizati formate de data acceptate
in SQL.

Adaugati sau scadeti timp dintr-o data

Poate doriti sa adaugati sau sa scadeti timp dintr-un cdmp de data sau valoare literara de data acceptata
in SQL pentru a obtine un cadmp de data actualizat. De exemplu, puteti calcula o inspectie viitoare sau
puteti revizui data adaugand timp la o data.

Urmatoarele calcule pot fi utilizate pentru a adauga sau a scadea timp dintr-un cdmp de data. Primul
foloseste campurile de data iar al doilea foloseste valorile literale de data. Campurile numerice si valorile
numerice literale pot fi de asemenea utilizate. Este acceptata orice combinatie de campuri si valori literale,
asa cum se arata in cel de-al treilea si al patrulea calcul.

<DateField> + / - <NumberField> = updated date

DATE'<SQL-supported Date Literal>' + /- <Number of Days> = updated date
<DateField> +/- <Number of Days> = updated date

DATE'<SQL-supported Date Literal >' + /- <NumberField> = updated date

Campul de data calculat este data originald, plus sau minus numarul de zile pe care doriti sa le adaugati
sau sa le scadeti. Numarul de zile poate fi un numar intreg si poate include si o fractie—de exemplu, 1,5
va reprezenta o zi si jumatate sau 36 de ore.

Tn exemplul urmétor, se instaleaza un utilaj in data 6/14/2016 la ora 10:00 AM. Puteti utiliza oricare dintre
urmatoarele calcule pentru a obtine o data de inspectie la o luna (30 de zile) dupa aceasta data de
instalare. Primul calcul utilizeaza un cAmp de data cu valoarea 6/14/2016 si un cdmp numeric cu valoarea
30, in timp ce al doilea foloseste o valoare literara de data si o valoare literara numerica.

<MyDateField> + <MyNumberField> = 7/14/2016 10:00 AM
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DATE'6/14/2016' + 30 = 7/14/2016 10:00 AM

Calculati diferenta dintre cele doua date

Poate doriti sa calculati perioada de timp dintre doua date. De exemplu, daca aveti datele de instalare a
contoarelor electrice si datele de inspectie, puteti calcula diferenta dintre cele doua date pentru a verifica
daca intervalul de timp dintre instalare si inspectie respecta limitele permise. Rezultatul calculului este un
camp numeric si nu un camp de data.

Puteti utiliza orice combinatie de campuri de data si de valori literale pentru data atunci cand calculati
intervalul de timp dintre cele doua date. Primul calcul de mai jos foloseste un cdmp de dat3, iar al doilea
foloseste o valoare literala de data. Al treilea si al patrulea calcul folosesc ambele un camp de data si o
valoare literald de data.

<DateField1> - <DateField2> = number of days in between

DATE'<SQL-supported Date Literal>' - DATE'< SQL-supported Date Literal>' = number of days in between
<DateField1> - DATE'<SQL-supported Date Literal>' = number of days in between

DATE'<SQL-supported Date Literal>' - <DateField2> = number of days in between

Rezultatul este un cdmp numeric calculat prin scaderea unui cdmp de data/unei valori literale dintr-un alt
camp de data/o alta valoare literala. Numarul rezultat (in zile) poate fi un numar intreg si poate include si
o fractie—de exemplu, 1,5 va reprezenta o zi si jumatate sau 36 de ore.

Tn exemplul cu contoarele electrice mentionat mai sus, poate fi folosit oricare dintre calculele urmatoare
pentru calcularea intervalului de timp dintre data de instalare 6/1/2015 si data inspectiei 10/1/2015.
Primul calcul foloseste campuri de dat3, al doilea foloseste valori literale de data iar al treilea si al patrulea
folosesc atat un camp de data cat si o valoare literala de data.

<InspectionDateField> - <InstallationDateField> = 122 (days)
DATE'10/1/2015' - DATE'6/1/2015' = 122 (days)
<InspectionDateField> - DATE'6/1/2015' = 122 (days)
DATE'10/1/2015' - <InstallationDateField> = 122 (days)

Observatii privind campurile de data

Informatiile urmatoare sunt importante si trebuie luate in considerare atunci cand operati cu campuri de
data.

Modificarea formatului de afisare a campului de data

Puteti modifica modul de afisare a datelor intr-un tabel. Tabelele afiseaza aceeasi formatare configurata
in ferestrele pop-up. Puteti schimba formatul de afisare al unui cdmp de date selectand pseudonimul
campului din fereastra Configurare atribute din Proprietati pop-up.

Introducerea datelor in formatul LL/ZZ/AAAA oo:mm:ss
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Indiferent de modul in care sunt afisate datele in tabel, puteti introduce date numai in formatul
LL/ZZ/AAAAA oo:mm:ss, incadrat de ghilimele simple. De exemplu, pentru a seta un cdmp de data la 5:00
PM pe 27 mai 2014, trebuie sa tastati '05/27/2014 05:00:00PM', '05/27/2014 5:00PM' sau'05/27/2014
17:00:00' (utilizand notatia cu 24 de ore). Stocarea exclusiva a orei nu este suportata; ora trebuie sa fie
intotdeauna o componenta a unei date.

Datele sunt introduse si stocate in ora UTC

Campurile de data din tabele se presupun a contine data si ora UTC. UTC inseamnd Ora universala
coordonata (Universal Time Coordinated) si este aproape echivalent cu ora meridianului zero (zero grade
longitudine), aflat langa Greenwich, Anglia. UTC este o versiune mai precisa a GMT (Greenwich Mean
Time). Datele se presupun a fi in UTC, deoarece locatia fizica a serverului care gazduieste datele poate fi
oriunde in lume. Alternativa de a stoca date in fusuri orare locale conduce la tot felul de probleme, in
special pentru dumneavoastra, in cazul in care serverul care gazduieste datele este transferat pe alt fus
orar.

De fiecare data cand este afisat un camp, data este convertitd din ora UTC in ora locald. Acest lucru se
face prin interogarea computerului dumneavoastra si solicitarea setarii sale pentru fusul orar. De
exemplu, sd presupunem ca aveti computerul setat la ora standard a Pacificului (PST). PST este cu opt ore
in urma UTC—céand ora UTC este 9:00 AM, este ora 1:00 AM PST (sau 2:00 AM in functie de aplicarea sau
nu a orei de vara).

Orice data p care o introduceti intr-o expresie se presupune a fi in ora UTC, nu in ora fusului orar local.
Aceastda presupunere poate conduce la confuzii. De exemplu, dacd introduceti'05/27/2014
05:00:00PM' folosind un computer setat la PST, aceasta ora va fi afisata ca 5/27/2014 9:00AM din cauza
conversiei de timp descrise mai sus.

Pentru a tine cont de conversia din UTC in fusul orar local, va oferim cateva sugestii:

e Daca trebuie sa introduceti data si ora curente, utilizati una din functiile pentru ora de mai jos,
acestea returnand intotdeauna ora UTC.

e Daca introduceti o data fara componenta de ora, addugati ora 12 la data. De exemplu, in loc sa
introduceti '5/27/2014', introduceti'5/27/2014 12:00PM'sau '5/27/2014 12:00'. Aceasta
decalare este justificata de faptul ca la introducerea unei date fara ora, aceasta este introdusa cu
miezul noptii din acea data (5/27/2014 este convertita in 5/27/2014 00:00:00), iar cand este
afisata in fusul orar local, se adauga sau se scad ore. De exemplu, daca va aflati in fusul orar PST
si introduceti 5/27/2014, acesta se va afisa ca 5/26/2014 (cu 7 ore in urma fata de miezul noptii
de pe 27).

e Daca introduceti o data cu o componenta de timp, aplicati orei decalajul fusului dumneavoastra
orar. De exemplu, daca trebuie sa introduceti 5/27/2014 12 PM PST, aplicati diferenta de 8 ore si
introduceti '5/27/2014 8:00PM'. Pentru a afla decalajul fusului dumneavoastra orar, puteti cauta
pe web folosind o expresie de cautare precum Calculator diferenta fus orar UTC.

e Pentru a vizualiza continutul cdmpului de data in ora UTC, puteti adauga un cdmp text in tabel, pe
care 1l puteti calcula ca fiind egal cu campul de data. Data va fi convertita intr-un sir fara decalajul
de fus orar. Acest sir va contine si milisecunde.
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Restrictii

e Functia Calculare nu este disponibild pentru campul OBJECTID sau pentru campurile care nu sunt
de tip sir, intreg, dublu sau data.

e Optiunea Stergere nu este disponibild pentru campurile OBJECTID, CREATIONDATE, CREATOR,
EDITDATE sau EDITOR sau pentru campurile utilizate pentru stiluri, glisorul de timp, filtru,
etichete, cautare, configurarea ferestrelor pop-up sau monitorizarea editorului. Cu toate acestea,
retineti ca este posibil ca alte harti sa utilizeze pentru stiluri si filtre alte campuri decat cele
utilizate de harta dumneavoastra, iar optiunea Stergere poate fi disponibila pentru acele campuri.
Fiti precauti la stergerea campurilor care ar putea fi utilizate pentru stiluri si filtrare in alte harti.

e Adaugare camp, Stergere si Calculare nu sunt disponibile pentru copiile straturilor tematice.

e Adaugare camp, Stergere si Calculare sunt disponibile numai pentru straturi tematice de obiecte
spatiale gdzduite sau tabele. Trebuie sa fiti proprietarul stratului tematic de obiecte spatiale
gazduit sau un administrator al organizatiei.

e Sunt acceptate numai interogari SQL standardizate, indiferent de setarea Se permit numai
interogari SQL standard din setarile de securitate ale organizatiei.

Obtinerea indicatiilor de deplasare

in calitate de membru al unui portal cu drepturi pentru efectuarea de analize in retea, puteti utiliza
aplicatia de vizualizare a hartilor pentru a obtine indicatii de deplasare auto pas-cu-pas sau indicatii de
deplasare ca pieton. Puteti seta modul de deplasare, puteti crea o ruta de deplasare in circuit, puteti lua
in calcul traficul existent la momentul respectiv si puteti optimiza ruta dumneavoastra.

Dupa ce obtineti indicatiile, puteti realiza oricare dintre urmatoarele actiuni: puteti transfoca la intreaga
rutd, puteti vizualiza un anumit segment din ruta, puteti realiza modificari ale rutei, puteti imprima
indicatiile, puteti salva ruta ca strat tematic si ca element in Resursele mele, puteti partaja stratul tematic
al rutei cu altii sau puteti realiza analize asupra rutei.

Este posibil ca administratorul dumneavoastra sa fi setat unitatile implicite pentru harta, care sunt afisate
in instructiuni de deplasare. Puteti modifica unitatile pe care le vedeti actualizandu-va profilul.

1. Pentru a efectua analize in retea si a deschide aplicatia de vizualizare a hartilor, verificati daca
sunteti autentificat la organizatia dumneavoastra cu privilegii.

2. Faceti clic pe Indicatii @ pentru a afisa panoul Indicatii din partea stanga a hartii.
3. Specificati o origine si una sau mai multe destinatii dupa cum urmeaza:

Sfat:  Dacd vedeti o sdgeatd verticald deasupra cdmpurilor pentru destinatie, avetiresurse multiple de
cdutare pentru gdsirea destinatiilor. Aceste resurse pot include geocodificatoare particularizate, configurate
de organizatie si straturi tematice introduse de autorul hdrtii pentru a gdsi obiecte spatiale in hartd. In mod
implicit, cautatiin toate resursele disponibile. Alternativ, selectati resursele pe care doriti sd le utilizati pentru
a gdsi destinatiile pentru ruta dumneavoastrd

a) Introduceti originea in campul A Q

b) Introduceti destinatia in campul B Q Dupa ce adaugati o destinatie, ruta va fi trasata pe
harta.
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Sfat:  Dacd doriti sd utilizati locatia dumneavoastrd curentd ca origine sau ca o destinatie, mentineti cursorul
deasupra cmpului si apdsati butonul Gdsire locatie proprie

c) Pentruaadauga mai multe destinatii, apasati Adaugare destinatie si introduceti o adresa
in noul camp. De asemenea, puteti adauga destinatii din ferestre pop-up cu informatii despre
locatii, cum ar fi puncte din straturi tematice de obiecte spatiale si adrese si locuri pe care le
gasiti cu instrumentul de geo-codificare din partea de sus a aplicatiei de vizualizare a hartilor.
Ruta dumneavoastra poate avea pana la 49 destinatii (si o origine).

Sfat:  Pentru straturi tematice de obiecte spatiale cu pdnd la 50 de puncte, puteti utiliza Creare rutd cdtre toate
obiectele spatiale din meniul stratului tematic, pentru a adduga punctele ca origine si destinatie pentru
indicatii. Functia Optimizare ordine este activatd in mod implicit. Dacd stratul include un
cdmp Secventd, Optimizare ordine este dezactivatd, iar punctele sunt ordonate pe baza acestui cdmp (cémpul
nu este utilizat dacd activati Optimizare ordine). Sunt acceptate colectiile de obiecte spatiale, obiectele
spatiale punctuale GeoRSS si straturile tematice de obiecte spatiale ArcGIS Server si gdzduite cu pdnd la 50 de
puncte pe hartd.

4. Efectuati oricare din urmatoarele actiuni pentru a opera modificari asupra destinatiilor:

o Pentru a reordona originea si destinatia, faceti clic pe Inversare indicatii . Inversare
indicatii apare numai daca aveti o origine si o destinatie.
o Pentru a reordona o ruta cu o origine si doud sau mai multe destinatii, glisati butoanele

cu litere (de exemplu, Q) in ordinea dorita.

o Daca doriti ca aplicatia de vizualizare a hartilor sa determine cea mai buna ordine in care
sa fie vizitate patru sau mai multe destinatii specificate, faceti clic pe Afisare mai multe
optiuni, bifati Optimizare ordine si faceti clic pe Obtinere indicatii. Originea si destinatia
finala sunt fixate si destinatiile intermediare sunt optimizate.

o Daca aveti trei sau mai multe destinatii si o origine si doriti sa eliminati oricare dintre
acestea, apasati pe simbolul x mic, aflat in dreptul punctului pe care doriti sa-I eliminati.

5. Efectuati oricare din urmatoarele actiuni pentru a opera modificari asupra rutei:

o Pentru a modifica modurile de deplasare, selectati optiunea dorita din meniul vertical.
Modul implicit este Timp de deplasare, care optimizeaza timpul de deplasare cu masina
sau alte vehicule de dimensiuni mici.

o Pentruacreaorutdde cdlatorie in circuit, apasati pe Afisare mai multe optiuni si selectati
caseta Revenire la start.

o Pentru a include in harta dumneavoastra un strat tematic cu traficul in timp real,
apasati Afisare mai multe optiuni si selectati Utilizare trafic. Conditiile de trafic sunt luate
in considerare in timpul total de parcurgere a rutei.

6. Faceti clic pe Obtinere indicatii pentru a afisa indicatii sub forma de text in panoul din partea
stanga a aplicatiei de vizualizare harti si pentru a afisa ruta pe harta.

Utilizarea rutei

Dupa ce obtineti indicatii de deplasare, utilizati ruta dumneavoastra in oricare dintre urmatoarele moduri:
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e Pentru a vedea un anumit segment din ruta, faceti clic pe segment in panoul Indicatii. Harta este
recentrata pe segmentul respectiv si afiseaza o fereastra pop-up cu indicatii si o optiune de
transfocare la segment.

e Pentru a transfoca harta inapoi la extinderea completa a rutei, faceti clic pe Transfocare la
intreaga ruta.

e Pentru a realiza modificari ale rutei, mentineti cursorul pe harta, deasupra partii din ruta pe care
doriti sd o modificati si glisati cercul alb la locatia dorita. Ruta pe harta si indicatiile pas-cu-pas din
panoul Indicatii sunt actualizate dinamic.

Notd: Modificarea unei rute existente prin utilizarea informatiilor de trafic, selectarea unui mod de deplasare diferit,
crearea unei deplasdriin circuit sau reordonarea destinatiilor nu consumd credite pentru servicii suplimentare.
Creditele sunt consumate numai atunci cand este generatd ruta initiald, cdnd sunt modificate destinatii sau
cdnd este optimizatd ordinea.

La editarea unei rute de deplasare in circuit in care cel putin o parte a rutei este utilizata de doua ori (de
exemplu, pentru deplasare de la A la B si ihapoi la A), este posibil sa doriti sa modificati ruta in una dintre
directii fard a o modifica si in cealalta directie. De exemplu, sa presupunem ca aveti o origine (A) si o
destinatie (B) in ruta dumneavoastra si doriti sa modificati numai ruta in directia de la A la B si nu si in
directia de la B la A. Pentru a realiza aceasta actiune, apasati pe segmentul corespunzator de la A la B in
panoul Indicatii si mentineti cursorul pe harta deasupra segmentului de ruta si glisati cercul alb pentru a
modifica ruta pentru portiunea de la A la B. Pentru a verifica daca ruta a fost actualizatd dupa cum doriti,
apasati pe oricare dintre segment in panoul Indicatii pentru portiunea de la A la B a rutei; sagetile albe de
pe ruta actualizata ar trebui sa fie indreptate in directia corectd pentru a reflecta modificarile
dumneavoastra

e Pentruacreaoversiune de imprimat a indicatiilor text pas-cu-pas, faceti clic pe Imprimare IEI din
panoul Indicatii. Dupa ce inchideti panoullndicatii, nu mai puteti imprima indicatiile text pentru
ruta. Utilizati Imprimare din partea de sus a aplicatiei de vizualizare a hartilor pentru a imprima
harta cu ruta (harta dumneavoastra nu va include indicatiile de deplasare).

e Daca aveti privilegii pentru a crea continut, puteti salva ruta ca strat tematic si ca element
in Resursele mele. Faceti clic pe butonul Salvare ‘5, introduceti un titlu, selectati un folder in care
sa salvati ruta si faceti clic pe Salvare. Puteti inchide apoi panoul Indicatiisi puteti reveni
la Resursepentru a vizualiza stratul tematic si pentru a-I configura in functie de nevoile proprii.

e Dupa ce ati salvat ruta, puteti face clic pe Partajare ruta pentru a vizualiza si a edita detaliile
elementelor acesteia si, daca doriti, pentru a partaja elementul rutei cu altii. Dupa partajare,
elementul stratului tematic al rutei poate fi accesat si folosit de alti utilizatori. Tn functie
de privilegiile acestora si de modul in care ati partajat elementul, ceilalti utilizatori pot adauga
stratul tematic al rutei intr-o harta noua sau deja existenta, il pot configura, 1l pot edita si pot salva
ruta existenta ca ruta noua.

e Dacd aveti privilegii pentru a crea continut, puteti salva stratul tematic al rutei ca parte
componenta a unei harti. Daca nu dispuneti de privilegii pentru crearea de continut, puteti totusi
sa adaugati o ruta existenta Tn harta insa nu puteti salva harta.

e Daca dispuneti de privilegii pentru crearea de continut si publicarea de obiecte spatiale, dupa
salvarea stratului tematic al rutei, puteti efectua analize pe acesta.
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Masuratoare

Cand utilizati o harta, puteti masura suprafata unui poligon, lungimea unei linii sau puteti gasi
coordonatele unui punct de pe harta. Aplicatia de vizualizare a hartilor calculeaza cea mai scurta distanta
(utilizand un calcul geodezic elipsoidal) chiar daca datele utilizeaza un sistem de coordonate proiectate.
Tnainte sau dupa efectuarea fiecdrei masurdtori, puteti modifica unitatile de masurd implicite. Este posibil
ca administratorul dumneavoastra sa fi setat unitatile implicite pentru harta, inclusiv pentru instrumentul
de masurare. Puteti modifica unitatile pe care le vedeti actualizandu-va profilul.

Efectuarea unei masuratori

1. Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor.

2. Faceti clic pe Masurare @ pentru a afisa bara de instrumente Masurare si utiliza una din
optiunile de masurare. Rezultatele dumneavoastra apar la baza ferestreiMasurare.

e Pentru a masura o suprafata pe harta, faceti clic pe Suprafata Esi faceti clic pe harta
cate o data pentru fiecare vertex de suprafata pe care doriti sa il masurati. Faceti dublu
clic pentru a inchide suprafata.

e Pentru a masura o linie pe harta, faceti clic pe Distanta si faceti clic pe harta cate o
data pentru fiecare vertex de linie pe care doriti sa il masurati. Faceti dublu clic pentru a
inchide suprafata.

e Pentru aobtine coordonate pentru un punct de pe harta, faceti clic pe Locatie [Z si faceti
clic pe harta in locatia pentru care doriti sa obtineti coordonate.

Modificarea unitatilor
1. Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor.

2. Faceti clic pe Masurare @ pentru a afisa bara de instrumente Masurare.
3. Alegeti unitatea de masurd din lista derulanta. Daca modificati unitatile dupa efectuarea unei
masuratori, rezultatul curent va fi convertit la unitatea nou selectata.

Deplasarea hartii in timpul masurarii

Puteti constata ca ceea ce doriti sa masurati nu incape in intregime in extinderea curentd a hartii; de
exemplu, o strada sau parcela se poate extinde in afara zonei vizibile. Pentru a deplasa harta in timp ce
masurati, pastrand totusi distanta sau suprafata totala cumulata, puteti tine apasat butonul stanga al
mouse-ului (sau elementul de navigare echivalent) si panorama harta in directia dorita. Reluati masurarea
facand clic pe harta cu butonul stanga al mouse-ului.

Editarea obiectelor spatiale din harti

Este posibil ca autorii sa doreasca feedback privind datele din harta. De exemplu, ei ar putea dori postarea
imaginilor direct pe harta si atasarea fisierelor media cum ar fi fotografii, fisiere audio si fisiere video in
anumite puncte de observatie. Un mod util de a obtine informatii este sa includeti un strat tematic de
obiecte spatiale pe care sa il puteti edita.
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Editarea obiectelor spatiale

Anumite harti includ straturi tematice de obiecte spatiale care pot fi editate de oricine vizualizeaza harta.
Aceste straturi tematice editabile sunt utile cand autorul hartii doreste contributii de la comunitate. De
exemplu, un autor poate include un strat tematic de obiecte spatiale editabile care permite comunitatii
ornitologilor postarea imaginilor cu pasari direct pe harta si atasarea fisierelor media cum ar fi fotografii,
fisiere audio si fisiere video in anumite puncte de observatie. Deoarece aceste obiecte spatiale fac parte
din stratul tematic, toate modificarile efectuate Tn harta sunt vizibile imediat pentru toata lumea care are
acces la stratul tematic, chiar si atunci cand stratul tematic face parte din altd harta. Autorii pot activa
editarea in straturile tematice de servicii de obiecte spatiale ArcGIS Server si in straturile tematice de
obiecte spatiale gazduite.

Proprietarul unui strat tematic de obiecte spatiale editabile decide daca sa permita editarea si seteaza
nivelul pentru editare. Nivelurile care se pot edita stabilesc daca puteti numai addauga obiecte spatiale,
numai actualiza atributele obiectelor spatiale sau puteti adauga, actualiza si sterge obiecte spatiale.Daca
stratul tematic de obiecte spatiale se poate edita si dispuneti de privilegii pentru editarea obiectelor
spatiale, veti vedea butonul Editare in partea de sus a aplicatiei de vizualizare a hartilor. Editarile sunt
salvate automat in stratul tematic.

1. Deschideti harta in aplicatia de vizualizare si faceti clic pe Editare. Se va afisa un sablon de editare
in partea stanga a hartii. Daca stratul tematic de obiecte spatiale accepta numai actualizarea, nu
veti vedea niciun element in sablonul de editare pentru crearea obiectelor spatiale noi.

2. Pentruadaugarea unui obiect spatial, faceti clic pe simbolul acestuia in sablon si faceti clic pentru
a-l adduga sau trasa pe harta.

a) Apasati pe tasta Ctrl pentru a activa fixarea. Fixarea faciliteaza alinierea obiectului spatial
adaugat ulterior cu altul deja existent pe harta. Dupa adaugarea stratului tematic, se va
afisa o fereastra pop-up.

b) Introduceti informatii in cdampurile disponibile. Campurile vor fi diferite, in functie de
campurile de atribute editabile din stratul tematic. De exemplu, puteti introduce un titlu,
o descriere, o locatie, un comentariu etc.

c) Pentru a atasa o imagine sau alte fisiere la un obiect spatial, faceti clic

pe Parcurgere din sectiunea Atasari a ferestrei pop-up si selectati fisierul din computerul

dumneavoastra. Dimensiunea maxima a fisierului este de 10 MB. Sunt acceptate

urmatoarele tipuri de fisiere: 7Z, AIF, AVI, BMP, DOC, DOCX, DOT, ECW, EMF, EPA, GIF, GML,

GTAR, GZ, IMG, J2K, JP2, JPC, JPE, JPEG, JPF, JPG, JSON, MDB, MID, MOV, MP2, MP3, MP4,

MPA, MPE, MPEG, MPG, MPV2, PDF, PNG, PPT, PPTX, PS, PSD, QT, RA, RAM, RAW, RMI, SID,

TAR, TGZ, TIF, TIFF, TXT, VRML, WAV, WMA, WMF, WPS, XLS, XLSX, XLT, XML si ZIP.

3. Pentru editarea unui obiect spatial, faceti clic pe el in hartd pentru a-i deschide fereastra pop-up
si editati informatiile.

4. Pentru eliminarea unui obiect spatial, faceti clic pe el in harta pentru a-i deschide fereastra pop-
up si faceti clic pe Stergere.

Notd: Pentru a edita serviciile de obiecte spatiale interne (servicii indisponibile in afara retelei dumneavoastrd),

trebuie sa utilizati un browser web dotat cu Cross-Origin Resource Sharing (CORS). Cele mai recente versiuni
de Firefox, Chrome, Safari si Internet Explorer 10 si versiunile ulterioare sunt dotate cu CORS. Caracteristica
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CORS nu este acceptatd in versiunile de browser care preced IE 10. Pentru a verifica dacd browserul
dumneavoastrd are CORS activat, deschideti caniuse.com/cors. Puteti edita staturile tematice ale serviciilor
de obiecte spatiale interne create cu ArcGIS 10.1 SP1 si versiunile ulterioare si serviciile securizate de obiecte
spatiale interne create cu ArcGIS 10.1 SP1 si versiunile ulterioare.

Aplicatia de vizualizare a hdrtilor, Web AppBuilder si aplicatiile configurabile acceptd editarea serviciilor de
obiecte spatiale securizate cu autentificare prin web.

Adaugare strat tematic in harta noua cu control complet pentru editare
Exista cazuri in care aveti control complet de editare asupra straturilor tematice de obiecte spatiale

gazduite indiferent de nivelul de editare setat de proprietarul stratului tematic. Pentru a accesa editarea
completd, deschideti stratul tematic in aplicatia de vizualizare a hartii din detaliile elementelor.

e Membrii unuigrup care permite membrilor grupului sa actualizeze elementele partajate cu
grupul au control complet de editare chiar daca stratul tematic de obiecte spatiale gazduit nu este
editabil si chiar daca nu au privilegii de editare a obiectelor spatiale.

e Administratorii impliciti si proprietarii de straturi tematice pot deschide cu control complet asupra
editarii, indiferent de nivelul de editare setat pentru utilizatori care nu sunt administratori sau
daca stratul tematic de obiecte spatiale gazduit este sau nu editabil pentru alti utilizatori. Acesta
este un drept este rezervat pentru rolul de administrator.

e Membrii cu privilegii de a edita cu control complet pot deschide un strat tematic de obiecte
spatiale gazduite editabile in aplicatia de vizualizare a hartilor si pot adauga, actualiza si sterge
obiecte spatiale. Membrii pot face acest lucru indiferent de nivelul de editare setat pe stratul
tematic, dar stratul tematic trebuie sa aiba editarea activata.

Urmati pasii de mai jos pentru a edita aceste straturi tematice:

1. Verificati daca indepliniti una dintre cerintele de mai sus.

2. Deschideti detaliile elementului stratului de obiecte spatiale gazduit.

3. Faceti clic pe Deschidere in aplicatia de vizualizare a hartilor > Adaugare strat tematic in harta
noua cu control complet pentru editare.

Utilizarea hartilor offline

Hartile offline va permit sa vizualizati, sa colectati si sa actualizati obiecte spatiale cand sunteti deconectat
de la internet. Dupa ce va reconectati, puteti sincroniza harta, trimite eventuale actualizari si obtine
actualizari de la alti utilizatori.

Pentru a prelua o harta offline, toate straturile, inclusiv harta fundal si straturile tematice de referinta
trebuie sa fie activate pentru utilizarea offline. Hartile de fundal Esri sunt activate automat pentru
utilizarea offline. Puteti introduce urmatoarele tipuri de straturi tematice ale hartilor pentru utilizare
offline.

e Servicii de harti optimizate cu optiunea Export segmente tile activata (din ArcGIS 10.3 for Server
sau o versiune ulterioara)—Bifati caseta Permiterea clientilor sa exporte segmente tile din
cache din Setari avansate.
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e Servicii de obiecte spatiale (din ArcGIS 10.3 for Server sau o versiune ulterioara)—Selectati
optiunile Interogare si Sincronizare pentru a activa utilizarea offline. Daca doriti ca datele sa fie
editabile, trebuie sa alegeti si o combinatie intre Creare, Stergere sau Actualizare.

e Straturi tematice de obiecte spatiale gazduite—Bifati caseta Activare sincronizare din fila Setari a
detaliilor elementului.

e Straturi tematice de tile-uri gazduite—Bifati caseta Activare mod offline din fila Setari a detaliilor
elementului.

Dupa ce se activeaza straturile tematice pentru utilizare offline, poti activa harta web pentru utilizare
offline prin bifarea casetei Activare mod offline din Mod offline din setarile detaliilor elementului. Daca
harta dumneavoastra accepta utilizarea offline—si anume, daca toate straturile tematice din harta sunt
activate pentru utilizarea offline atunci cand este salvata harta—preluarea offline este activata automat.
Daca nu doriti ca harta sa fie utilizata offline, debifati caseta Activare mod offline si faceti clic pe Salvare.

Daca harta pe care doriti sa o utilizati offline contine un strat optimizat, fisierul de definire a serviciului
sursa sau pachetul de tile-uri trebuie sa se gaseasca in Portalul GIS.

Nota: Puteti prelua offline tile-uri ArcGIS atunci cdnd utilizati software Esri care acceptad utilizarea offline. Solicitarea
sistematicd de segmente tile ArcGIS pentru utilizare offline in alte aplicatii sau servicii este interzisd.

Selectarea optiunilor offline avansate potrivite pentru proiectul dumneavoastra

Cand creati o harta pentru utilizare offline, puteti specifica informatiile pe care utilizatorii le primesc de la
server prin modificarea Optiuni offline avansate. Aceste optiuni pot fi configurate atunci cand sunt
intrunite cerintele detaliate mai sus pentru utilizarea unei harti offline, precum si atunci cand exista cel
putin un strat tematic de obiecte spatiale editabil in harta si toate straturile tematice de obiecte spatiale
editabile din harta sunt fie straturi tematice de obiecte spatiale gazduite, fie straturi tematice din ArcGIS
10.4 for Server sau din serviciile de obiecte spatiale ulterioare. Pentru a modifica aceste optiuni, faceti clic
pe linkul Afisare optiuni avansate de langa setarea Mod offline din detaliile elementelor hartii.

Setdrile Optiuni avansate offline determina utilizatorii de date care descarca initial si sincronizeaza
ulterior de pe server. Aceste setari nu afecteaza editdrile realizate de catre utilizator; acestea sunt
intotdeauna transmise catre server.

Aceasta sectiune ofera mai multe detalii despre fiecare dintre aceste setari si explica modul de selectare
a optiunii potrivite pentru proiectul dumneavoastrd, in functie de tipurile de informatii care le sunt
necesare utilizatorilor dumneavoastra, precum si orice limite privind Iatimea de banda sau timpul de
transfer implementate de catre organizatia dumneavoastra

Optiuni pentru straturile tematice editabile

n sectiunea Straturi tematice editabile, specificati tipurile de date pe care utilizatorii le primesc de la
server. Editarile sunt intotdeauna trimise catre server fiecare data cand utilizatorul sincronizeaza datele.
Implicit, atat obiectele spatiale cat si atasarile sunt primite.

Caracteristici

Lasati optiunea Obiecte spatiale selectata daca utilizatorii au nevoie sa vizualizeze obiectele spatiale intr-
o zona de lucru cand o harta este descarcata initial, in plus fata de obiectele spatiale noi si actualizate
dupa sincronizare. Aceasta optiune scade performanta si creste utilizarea spatiului de stocare pentru
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descarcarea initiala si operatiile de sincronizare ulterioare dar asigura toate obiectele spatiale din zona de
lucru.

Daca utilizatorii nu au nevoie sa vizualizeze obiectele spatiale existente cand descarca prima oara harta
sau nu au nevoie sa actualizeze Tn momentul sincronizarii obiectele spatiale cu care nu lucreaza,
deselectati aceasta optiune. Acest lucru scade volumul de date transferat. Obiectele spatiale noi sunt
intotdeauna fncarcate pe server in cursul sincronizarii.

Atasdri
Lasati optiunea Atasari selectata daca utilizatorii au nevoie sa vizualizeze atasarile. Acest lucru creste
dimensiunea datelor preluate dupa descarcarea initiala si le sincronizeaza cu serverul.

Debifati optiunea Atasari daca utilizatorii nu au nevoie sa le vizualizeze pentru a-si efectua munca.
Atasarile nu vor fi descarcate iar acest lucru va reduce spatiul de stocare ocupat pe dispozitivul
dumneavoastra mobil si timpul necesar pentru descdrcare si sincronizare. Atasarile noi sunt intotdeauna
incarcate pe server in cursul sincronizarii.

Notd: Dacd unul sau mai multe dintre straturile dumneavoastrd tematice sunt din ArcGIS 10.3.1 for Server sau
versiune anterioard, nu puteti exclude atasdrile pentru straturile tematice editabile.

Optiuni pentru straturile tematice doar pentru citire

Tn sectiunea Straturi tematice in mod numai citire, specificati numai daca utilizatorii vor primi de la
server atasarile pentru straturile tematice needitabile. Obiectele spatiale din straturile tematice doar
pentru citire sunt intotdeauna primite de la server. Debifati Atasari atunci cand utilizatorii nu au nevoie
sa vizualizeze atasarile asociate obiectelor spatiale doar pentru citire. Utilizatorii vad in continuare
elementele doar pentru citire, dar dimensiunea datelor si costurile de timp de transfer sunt reduse
deoarece utilizatorii nu sincronizeaza atasarile.

Pagina 33 /98



Crearea hartilor

Creati harti si aplicatii interactive pe care le puteti partaja cu alte persoane.

Crearea hartilor

O harta pe care o creati in Portalul GIS este o harta interactiva care afiseaza informatii geografice pentru
a descrie lucruri sau a rdaspunde la intrebari. Aceste harti sunt disponibile pentru un public larg si includ
harti fundal cu mai multe scari, straturi tematice destinate unui anumit public si ferestre pop-up cu
informatii care permit utilizatorilor sa aprofundeze anumite straturi tematice de care sunt interesati. De
asemenea acestea permit vizualizarea, editarea, analiza si operatii temporale. Hartile sunt baza aplicatiilor
si pot fi vizualizate cu o gama larga de clienti, inclusiv dispozitive mobile, aplicatii desktop si browsere
web.

Crearea primei harti

o Alegerea hartii funda e Adaugati straturi o Modificare st
tematice

Configurarea ferestrelor ° Salvare harta

1. Alegerea hartii fundal

Hartile trebuie s fie semnificative, adics s relateze ceva, sa prezinte o idee sau sd expund o situatie. In
acest scop, trebuie sa alegeti o harta fundal si straturi tematice cu cartografie excelentd, care functioneaza
pe mai multe scari, sunt trasate rapid, contin informatii utile si exacte, sunt destinate unui anumit public
si au legende vizibile daca simbolistica nu este intuitiva.

2. Addugati straturi tematice

Straturile tematice reprezinta continutul a ceea ce vreti sa prezentati. Ele pot include subiecte legate de
oameni, Pamant, viatd si imagini satelitare. Puteti adauga un strat tematic sau mai multe. Prin combinarea
mai multor straturi tematice sau surse de date intr-o singura harta, puteti transmite un mesaj mai
interesant. Atentie, totusi, sa nu adaugati prea multe obiecte la o harta si sa o faceti greu de citit. Mai
mult, publicul ar putea intelege mai usor hartile daca ati adauga anumite obiecte spatiale care nu fac parte
dintr-un strat tematic existent. De exemplu, ati putea adauga fotografii si subtitluri in interiorul
perimetrului unui incendiu recent. Puteti adauga obiecte spatiale prin addugarea unui strat tematic de
note pentru harta sau prin importul de obiecte spatiale dintr-un fisier.
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3. Modificare stil

Datelor geografice li se pot aplica stiluri pe o harta in multe moduri diferite. Atunci cand doriti sa modificati
stilul stratului tematic, vi se prezinta diferite stiluri pentru date Tmpreuna cu optiuni pentru fiecare dintre
aceste alegeri. Optiunile pe care le vedeti se vor modifica in baza proprietatilor datelor. Puteti alege
diferite simboluri pentru a reprezenta obiectele spatiale pe care le-ati adaugat in harta. De exemplu, apele
si curentii pot fi reprezentati cu o singura culoare, albastru uniform. Drumurile pot fi simbolizate pe baza
categoriei de drumuri. Evenimentele seismice, cum sunt cutremurele, pot fi reprezentate cu ajutorul unor
simboluri gradule, in functie de magnitudine, iar poligoanele pot fi clasificate in functie de utilizarea
terenului.

4. Configurarea ferestrelor pop-up

Ferestrele pop-up dau viata atributelor asociate cu fiecare strat tematic de obiecte spatiale din harta,
precum potecile, preturilor terenurilor sau ratelor somajului. Acestea pot afisa atasari, imagini si diagrame
si pot introduce linkuri catre pagini web externe. Aspectul implicit al ferestrei pop-up pentru un strat
tematic este o lista simpla de atribute si valori. Puteti configura ferestrele pop-up pentru a defini lista de
campuri vizibile si invizibile si modul de prezentare a informatiilor respective. De exemplu, puteti afisa o
lista a atributelor sau furniza o experienta interactiva complexa pentru vizualizarea si compararea
obiectelor spatiale dintr-un anumit strat tematic, prin furnizarea textelor si diagramelor cu formatare
personalizata?

5. Salvare harta
Dupa crearea hartii, o puteti salva ca element in Resursele mele.

Acum ca aveti o harta simpl3a, o puteti rafina configurand proprietatile hartii si ale straturilor tematice si
o puteti utiliza pentru a crea o aplicatie. Daca aveti privilegii de partajare, o puteti partaja cu grupuri, cu
organizatia sau public.

Alegerea hartii fundal

O harta de fundal asigura fundalul de context geografic pentru continutul pe care doriti sa il afisati pe
harta. La crearea unei harti noi, puteti alege harta de fundal dorita. Puteti modifica harta de fundal a hartii
curent in orice moment, cu ajutorul galeriei de harti de fundal sau utilizand propriul dumneavoastra strat
tematic ca harta de fundal. De asemenea, puteti crea o harta fundal care contine mai multe straturi
tematice din panoul Resurse 1n aplicatia de vizualizare a hartilor.

Selectarea unei harti de fundal din galerie

Galeria de harti de fundal include diverse optiuni referitoare la topografie, imagini si strazi.

1. \Verificati daca sunteti autentificat si, daca doriti sa salvati modificarile, dacd dispuneti
de privilegii pentru a crea continut.
Deschideti aplicatia de vizualizare a hartilor si faceti clic pe Harta fundal.
Faceti clic pe miniatura hartii de fundal pe care doriti sa o utilizati pentru harta dumneavoastra
4. Vizualizati informatiile despre o harta de fundal din galerie adaugand-o mai intadi la harta
dumneavoastra
a) Faceti clic pe Detalii si pe Afisare resurse.
b) Faceti clic pe numele hartii fundal, faceti clic pe Mai multe optiuni ... si pe Descriere.
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5. Faceti clic pe Salvare pentru a salva noua harta fundal in harta.

Utilizarea propriei dumneavoastra harti de fundal
Pe langa galeria de harti fundal, puteti utiliza si propria dumneavoastra harta fundal cautand un strat
tematic existent sau adaugand un strat tematic de pe web. Puteti utiliza harti fundal din straturi tematice
ArcGIS Server, straturi tematice OGC si straturi tile. La utilizarea propriei dumneavoastra harti de fundal,
harta dumneavoastra utilizeaza proiectia hartii de fundal respective, in loc de Web Mercator, proiectia
aplicatiei de vizualizare a hartilor.
Nota: Daca nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare sa utilizati propria harta fundal
pentru a explora date fdcdnd clic pe Modificare hartd.
1. Verificati daca sunteti autentificat, deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor si faceti
clic pe Adaugare.
2. Pentru a cauta un strat tematic existent pe care sa il utilizati drept harta fundal, alegeti Cautare
straturi tematice.
a) Introduceti cuvinte cheie in cdmpul Gasire.
b) Selectati locatia unde doriti sa cdautati straturi tematice.
c) Faceti clic pe Start. Se va afisa o lista de straturi tematice corelate cu cuvintele cheie
introduse.
d) Faceti clic pe titlul stratului tematic pe care doriti sa 1l utilizati ca harta de fundal.
e) Selectati Utilizare ca harta fundal in fereastra pop-up afisata.
f) Faceti clic pe Adaugare straturi tematice terminata pentru a inchide fereastra Cautare
straturi tematice de adaugat.
3. Pentru adaugarea unui strat tematic de pe web drept harta fundal, selectati Adaugare strat
tematic de pe Web.
a) Selectati tipul de date la care face referire stratul tematic.
b) Introduceti adresa Web in campul URL.
c) Faceticlic pe Start. Cand aplicatia de vizualizare a hartilor gaseste stratul tematic, numele
acestuia este afisat in rezultate.
d) Bifati caseta din dreptul Utilizare ca harta fundal.

Crearea unei harti fundal multi-strat

Puteti crea o harta fundal multi-strat utilizand in harta dumneavoastra straturi tematice operationale.
Straturile tematice operationale sunt straturile tematice cu care interactionati si care sunt afisate
deasupra hartii fundal. Prin deplasarea straturilor tematice operationale in grupul de straturi tematice
pentru harta fundal in panoul Resurse, puteti crea o harta fundal cu mai multe straturi tematice. Aceasta
optiune este utila cand aveti doud sau mai multe straturi tematice pe care doriti sa le utilizati impreuna
ca fundal sau context, pentru harta dumneavoastra — de exemplu, daca aveti un strat tematic de imagini
de fundal si doriti sa adaugati un strat tematic de imagini de harti care include etichete de referinta
deasupra sa sau daca doriti sa combinati mai multe straturi tematice de fundal, ca de exemplu, un strat
tematic cu umbrirea versantilor cu un strat tematic cu imaginea hartii topografice. Consultati un exemplu.

Urmatoarele tipuri de straturi tematice pot fi incluse intr-o harta fundal multi-strat:
e Imagini
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Imagine cartografica
Tile

Segment tile vectorial
WMS OGC

WMTS OGC

Bing

OpenStreetMap

Dupa ce ati mutat straturile tematice in grupul de straturi tematice pentru harta fundal, le puteti misca in
sus sau in jos in cadrul grupului, puteti specifica un strat tematic care sa fie utilizat ca strat tematic de
referinta si puteti muta un strat tematic Tn afara grupului de straturi tematice pentru harta fundal. Dupa
creare hartii dumneavoastra fundal multi-strat, puteti redenumi oricare dintre straturile tematice, inclusiv
titlul grupului de straturi tematice pentru harta fundal si puteti salva harta fundal. Hartile fundal multi-
strat pot fi utilizate Tn galeria cu harti fundal a organizatiei dumneavoastra

1.

2.

3.

4.

Verificati daca sunteti autentificat si, daca doriti sa salvati modificarile, daca dispuneti
de privilegii pentru a crea continut.

Realizati una dintre urmatoarele actiuni in aplicatia de vizualizare a hartilor:
e Puteti crea o harta fundal multi-strat utilizdnd Tn harta dumneavoastra straturi
tematice operationale.
e Deschideti o harta existenta care contine straturi tematice pe care doriti sa le includeti in
harta dumneavoastra fundal.
Navigati la un strat tematic pe care doriti sa-1 mutati in harta fundal si realizati urmatoarele:
a) Modificati stratul tematic dupd cum va este necesar. in functie de tipul stratului
tematic, modificarile pot include configurarea de ferestre pop-up,modificarea
stilului etc. Orice modificare realizatd de dumneavoastra va persista atunci cand
mutati stratul tematic Tn harta fundal.

N
b) Apasati Mai multe optiuni ... si apasati Mutare la harta de fundal “*.

Repetati pasul anterior pentru fiecare strat tematic pe care doriti sa-l includeti intr-o harta fundal
multi-strat.

Realizati oricare dintre urmatoarele actiuni, dupa cum va este necesar, prin selectarea optiunii
corespunzatoare din meniul Mai multe optiuni ... al stratului tematic:

Pentru a specifica un strat tematic in harta dumneavoastra fundal, pentru a fi utilizat ca strat
tematic de referinta (de exemplu, un strat tematic care contine nume de locuri), selectati Setare

ca strat tematic de referinta % . Straturile tematice de referinta sunt afisate intotdeauna
deasupra tuturor celorlalte straturi tematice in harta si apar in partea superioara a grupului de
straturi tematice pentru harta fundal in panoul Resurse. Acestea includ, in mod obisnuit, etichete
care indica rute de transport, nume de locuri si alte obiecte spatiale de referinta. Daca va

-

razganditi, apasati Eliminare ca strat tematic de referintd *' pentru a face stratul tematic un
strat tematic care nu este de referinta al hartii fundal.
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o Pentru a muta un strat tematic in afara hartii fundal, selectati Mutare de la harta
=2
fundal = . Stratul tematic este mutat din grupul de straturi tematice pentru harta fundal

Tnapoi in sectiunea straturi tematice operationale a panoului Resurse.

Nota: Stratul tematic pentru harta fundal aflat in partea cea mai de jos poate fi mutat in afara grupului de straturi
tematice pentru harta fundal dacd grupul de straturi tematice pentru harta fundal contine un alt strat tematic
pentru harta fundal de acelasi tip. De exemplu, puteti muta un strat tile pentru harta fundal numai dacd grupul
de straturi tematice pentru harta fundal contine un alt strat tile.

o Pentru a deplasa un strat tematic in sus sau in jos in grupul de straturi tematice pentru
harta fundal, selectati Deplasare in sus sau Deplasare in jos.

Nota: Straturile tematice pentru harta fundal intr-o hartd fundal multi-strat pot fi reordonate numai dacd grupul de
straturi tematice pentru harta fundal contine cel putin doud straturi tile, doud straturi tematice de segmente
nontile sau doud straturi tematice de referintd. Straturile tematice de referintd nu pot fi deplasate sub
straturile tematice care nu sunt de referintad.

o Pentru a redenumi titlul grupului de straturi tematice pentru harta fundal sau oricare
dintre straturile tematice ale hartii fundal, selectati Redenumire. Tastati in caseta un
nume nou si apdasati OK.

7. Apasati Salvare pentru a salva harta dumneavoastra fundal multi-strat. Trebuie sa fiti autentificat

si sa detineti drepturi pentru a crea continut.

Consideratii despre hartile de fundal

Aplicatia de vizualizare a hartilor nu poate afisa straturi tematice intr-o harta fara o harta de fundal
functionald, pentru ca harta de fundal stabileste sistemul de coordonate al hartii. Dupa salvarea
unei harti cu o harta de fundal, aplicatia de vizualizare a hartilor utilizeaza numai harta de fundal;
nu revine la o harta de fundal implicita daca a dumneavoastra nu este disponibilad. Puteti repara
harta utilizdnd o harta de fundal diferita atat timp cat referinta spatiald a hartii de fundal gresite
si cea a hartii noi este identica. Reparati harta selectand o alta harta de fundal sau utilizand
parametrul URLbasemapURL.

La utilizarea propriei dumneavoastra harti de fundal, pot lipsi anumite niveluri de transfocare.
Aceasta se intampla deoarece harta afiseaza nivelurile de transfocare ale hartii de fundal curente,
de exemplu, harta de fundal topografica a lumii. Pentru a vedea niveluri de transfocare
suplimentare din harta de fundal pe care ati adaugat-o, salvati harta, inchideti pagina aplicatiei
de vizualizare a hartilor (de exemplu, accesati Galeria) si redeschideti harta. Nivelurile
suplimentare de transfocare vor aparea.

Daca stratul tematic WMS OGC utilizeaza o alta proiectie decat Web Mercator, proiectia hartii
fundal topografice implicite a lumii, aplicatia de vizualizare a hartilor va incerca sa utilizeze o harta
fundal compatibild. Daca stratul tematic este in GCS WGS84, aplicatia de vizualizare a hartilor
utilizeaza harta fundal Imagini planiglob GCS WGS84. Daca stratul tematic OGC este intr-un alt
sistem de coordonate decat Web Mercator sau GCS WGS84, stratul tematic este utilizat ca harta
de fundal. Puteti utiliza o alta harta de fundal, cu conditia ca aceasta sa fie compatibila cu proiectia
stratului tematic. Daca o harta fundal din galerie nu este compatibila, aplicatia de vizualizare a
hartilor nu o va adduga la harta dumneavoastra; in schimb, se va afisa un mesaj de eroare care va
informeaza ca stratul tematic nu este compatibil cu sistemul de coordonate al hartii fundal.
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e Dacd adaugati la harta un strat tematic WMS OGC este posibil sa afiseze un mesaj de eroare care
va informeaza ca sistemul de coordonate al stratului tematic nu se aliniaza cu cel al hartii de
fundal. Acest mesaj de eroare este afisat in general daca ati adaugat straturi tematice la harta si
ati adaugat un strat tematic OGC (WMS) care nu este in Web Mercator, proiectia hartilor de fundal
din galeria aplicatiei de vizualizare a hartilor. Creati o hartd noua si addaugati mai intai stratul
tematic OGC (WMS). Daca stratul tematic este in GCS WGS84, aplicatia de vizualizare a hartilor
utilizeaza harta fundal Imagini planiglob GCS WGS84. Daca stratul tematic OGC este intr-un alt
sistem de coordonate decat Web Mercator sau GCS WGS84, stratul tematic este utilizat ca harta
de fundal. Acum puteti adduga alte straturi tematice.

e Dupacrearea unei harti fundal multi-strat, daca apoiselectati o harta fundal din cadrul
galeriei sau addugati o harta fundal prin adaugarea de straturi tematice de pe web, prin cdutarea
de straturi tematice sau prin selectarea unei harti fundal din galeria atlas actualizat, harta
dumneavoastra fundal multi-strat este inlocuita de noua harta fundal, si orice straturi tematice
incluse in harta fundal multi-strat sunt eliminate din harta.

Adaugati straturi tematice

Straturile tematice reprezinta continutul unei harti. Acestea includ o gama larga de teme despre oameni,
pamant, viata etc. si sunt compuse de ilustratii, segmente tile, obiecte spatiale si altele. Pentru a incepe
sa adaugati straturi tematice, autentificati-va la site, deschideti aplicatia de vizualizare a hartilor si faceti
clic pe butonul Adaugare. Puteti sa cautati straturi tematice, rasfoiti straturile tematice ale atlasului
actualizat, addugati straturi tematice de pe web, adaugati straturi tematice din fisiere si adaugati note de
harta. De asemenea, puteti obtine indicatii de deplasare si addauga o ruta drept strat tematic.

Nota: Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, putetiin continuare sd addugati straturi tematice pentru
a explora date fdcdnd clic pe Modificare harta.

Ce straturi tematice puteti addauga?
Urmatoarea lista prezinta straturile tematice pe care le puteti adauga ntr-o harta. Cand salvati harta,
orice elemente pe care le-ati adaugat sunt salvate impreuna cu harta web, iar harta web pare in Resursele
mele.

e Serviciul ArcGIS Server (strat tematic cu elevatia, strat tematic de obiecte spatiale, strat tematic

de imagini cartografice, strat tematic de imagini satelitare si strat tematic optimizat) (URL)

e Fisier de valori separate prin virgule (CSV) (.csv)

e Feed web GeoRSS (URL)

e Fisier in format de schimb GPS (.gpx)

e Colectie keyhole markup language (KML) (.kml, .kmz)

e Note de hartd (create in aplicatia de vizualizare a hartilor)

e Open Geospatial Consortium (OGC) Web Feature Service (WFS) (URL)

e Open Geospatial Consortium (OGC) Web Map Service (WMS) (URL)

e Open Geospatial Consortium (OGC) Web Map Tile Service (WMTS) (URL)

e Ruta (creata in aplicatia de vizualizare a hartilor)

e Shapefile (.zip)

e Fisier text (.txt)
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e Strat tematic optimizat (URL)

Straturile tematice de date ih comparatie cu straturile tematice de referinta

Straturile tematice definesc modul in care arata si se comporta datele din harta dumneavoastra; de
exemplu, cum arata simbolurile si ce informatii apar in ferestre pop-up. Straturile tematice pot contine
date sau o referinta la date. Un strat tematic dintr-un fisier contine date; un strat tematic web contine o
referinta la date gazduite in Portalul GIS, o resursad terta precum Amazon sau serverele proprii ale
organizatiei. Configuratiile salvate in straturi tematice de referinta nu modifica stratul tematic de date. De
exemplu, intr-un strat tematic de referinta, ati putea afisa alte simboluri si configuratii pop-up decat cele
din stratul tematic de date original. Daca stergeti stratul tematic de referinta, datele continud sa existe
(Tnsa veti pierde configuratiile stratului tematic). Daca proprietarul stratului tematic de date sterge stratul
tematic, datele sunt, de asemenea, sterse. in calitate de proprietar al unui strat tematic care contine date,
puteti activa protectia impotriva stergerii pentru a preveni eliminarea accidentald a datelor pe care altii
le-ar putea utiliza in stratul lor tematic de referinta.

Cautare straturi tematice

O posibilitate de adaugare a unor informatii la harta este gasirea unor straturi tematice existente de la
organizatia dumneavoastra, de preferat, din portal sau de pe un server GIS. Portalul GIS include continut
pe care |-ati adaugat si continut de la grupurile din care faceti parte. Straturile tematice pe care le cautati
pot fi harti ArcGIS Server, imagini si straturi tematice de servicii de obiecte spatiale, tabele, documente
KML, straturi tematice de ruta si servicii web OGC.

Tn mod implicit, gasiti straturi tematice din organizatia dumneavoastrd. O cdutare pe serverul GIS v
permite sa specificati un URL catre un server ArcGIS pe care il cunoasteti si sa vizualizati o lista a straturilor
tematice de pe server. De asemenea, puteti introduce URL-ul unui strat tematic ArcGIS Server si adauga
stratul tematic respectiv din lista de rezultate. Sunt acceptate straturi tematice de harta, imagini si obiecte
spatiale.

Aveti optiunea de a obtine rezultate pe baza extinderii curente a hartii dumneavoastra. De exemplu, daca
harta dumneavoastra este transfocatd pe Nevada, rezultatele cdutarii sunt ordonate si bazate pe
extinderea hartii. Modificarea extinderii hartii la Pennsylvania intoarce, de regul3, alte rezultate (in functie
de cuvintele cheie). Sunt intoarse toate straturile tematice care se suprapun peste extinderea curenta a
hartii (si corespund cuvintelor cheie). Debifati In suprafata hartii daci nu doriti ca rezultatele s3 se bazeze
pe extinderea curenta a hartii dumneavoastra

1. Alegeti Cautare straturi tematice si introduceti cuvinte cheie in cdmpul Cautare.
Alegeti unde doriti sa cdutati straturi tematice—Organizatia mea, un server GIS, ArcGIS
Online, Straturi tematice atlas actualizat, Resursele mele, Preferintele mele sau grupurile din
care faceti parte.
Trebuie sa fiti autentificat cu un server de organizatie pentru a vedea optiunea Straturi tematice
atlas actualizat.

3. Debifati In suprafata hartii dacd nu doriti ca rezultatele s3 se bazeze pe extinderea curentd a
hartii dumneavoastra (Lasati caseta bifata daca doriti ca rezultatele sa se bazeze pe extinderea
curenta a hartii dumneavoastra)
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4. Faceti clic pe Start. Apare o lista de straturi tematice corelate cuvintelor cheie pe care le-ati
introdus.

5. Faceti clic pe un titlu pentru a vizualiza un rezumat pop-up al stratului tematic sau faceti clic
pe Adaugare din dreapta titlului pentru a adauga stratul tematic la harta dumneavoastra

Rasfoire straturi tematice atlas actualizat

n calitate de membru al unei organizatii, puteti risfoi si adduga direct in harta dumneavoastra straturi
tematice de atlas actualizat. Straturile tematice fac parte dinatlasul actualizat al lumii si includ imagini
satelitare, informatii demografice, acoperirea terenului etc. Majoritatea acestor straturi tematice pot fi
utilizate gratuit Tn harti si pot fi vizualizate de oricine.

1. Alegeti Parcurgere straturi tematice din atlasul actualizat pentru a deschide o galerie de straturi
tematice. Galeria se bazeazd pe extinderea curentd a hartii. Debifati In suprafata hartii daci nu
doriti ca rezultatele sa se bazeze pe extinderea curenta a hartii dumneavoastra

2. Gasiti stratul tematic care va intereseaza:
e Alegeti o categorie de straturi tematice cum ar fi cele cu imagini satelitare sau cu
persoane.
o  Utilizati cdutarea bazata pe cuvinte cheie pentru a gasi un strat tematic specific.
e Parcurgeti toate straturile tematice disponibile.
o Bifati caseta din dreptul Afisare doar straturi tematice Esri pentru a vedea doar straturile
tematice publicate de Esri.
e Suprapuneti cursorul mouse-ului peste o miniatura pentru a vedea o descriere a stratului
tematic.
1. Faceti clic pe Adaugare la harta si Drept strat tematic sau Drept harta fundal pentru a adauga
stratul tematic la harta.

Addugare strat tematic de pe Web

Puteti adauga urmatoarele tipuri de straturi tematice folosind un URL: serviciu web ArcGIS Server, serviciu
web OGC WEFS, serviciu web OGC WMS, serviciu web OGC WMTS, strat tile, fisier KML, fisier
GeoRSS si fisier CSV. Daca portalul organizatiei dumneavoastra este configurat pentru Bing Maps, puteti
adauga si harti fundal Bing Maps.

Alegeti optiunea Adaugare strat tematic de pe web si alegeti tipul de strat tematic de pe web pe care
doriti sa 1l adaugati.

Serviciu Web ArcGIS Server

Servicii web ArcGIS Server sunt o hartd, o imagine sau o resursa de obiecte spatiale localizata in ArcGIS
Server. Puteti adauga servicii securizate create cu ajutorul ArcGIS Server 10 SP 1 sau o versiune ulterioara,
daca cunoasteti numele de utilizator si parola. Vi se va solicita aceste informatii la adaugarea unui serviciu
securizat la harta. Oricarui utilizator care vizualizeaza harta dumneavoastra i se va solicita de asemenea
autentificarea. Harta va fi afisata fara stratul tematic daca autentificarea este nevalida.

1. AlegetiUn serviciu web ArcGIS Serversi introduceti adresa web a stratului tematic in
campul URL.
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2.
3.

URL-urile serviciului web ArcGIS Server sunt n formatul https://<server
name>/arcgis/rest/services/folder/<service name>/<service type>. Daca serviciul se afld in
folderul radacina, nu este nevoie sa includeti numele folderului Tn URL. Formatul URL-ului in acest
caz este https://<server name>/arcgis/rest/services/<service name>/<service type>.

De exemplu, pentru conectarea la un serviciu de harti ArcGIS Server, trebuie sa tastati un URL
similar cu urmatorul: https://myserver.com/arcgis/rest/services/service/MapServer. Pentru
informatii suplimentare si exemple, consultati Componentele URL-urilor ArcGIS.

Daca este necesar sa va accesati serviciul prin HTTPS, adaugati propriul dumneavoastra strat
tematic cu https.

Daca doriti sa utilizati stratul tematic drept harta fundal, consultati Utilizarea drept harta fundal.
Faceti clic pe Adaugare strat tematic pentru a adauga stratul tematic in harta.

Serviciu web OGC WFS

OGC WFS este un serviciu de obiecte spatiale care respecta specificatile OGC Web Feature
Service. Consultati un exemplu. Dupa ce ati adaugat un strat tematic OGC WFS, puteti vizualiza tabelul cu
atribute aferent, puteti efectua modificari simple de stil, puteti configura ferestre pop-up, puteti modifica
transparenta, puteti efectua analize etc,

1.

4.
5.

Selectati Un serviciu web OGC WFS si introduceti adresa web a stratului tematic in campul URL.
De exemplu, http://suite.opengeo.org/geoserver/wfs?service=wfs&request=getcapabilities

Selectati stratul tematic pe care doriti sa il adaugati. Nu puteti selecta mai mult de un strat
tematic.
Faceti clic pe Afisare optiuni avansate si efectuati urmatoarele modificari, dupa caz:
e Numar maxim de obiecte spatiale—Introduceti o noua valoare pentru a modifica
numarul maxim de obiecte spatiale solicitate din WFS si trasate pe harta web.
¢ Inversare coordonate X/Y—Bifati aceasta caseta pentru a inversa coordonatele x,y.
Daca stratul tematic WFS contine obiecte spatiale complexe, trebuie sa selectati si tipul de obiecte
spatiale pentru a afisa: puncte, linii sau poligoane.
Notd: De asemenea, puteti modifica aceste optiuni si dupd ce stratul a fost addugat, facdnd clic pe butonul Mai
multe optiuni ===pentru stratul tematic din panoul Resurse si facdnd clic pe Optiuni WFS OGC.
Faceti clic pe Adaugare strat tematic pentru a adauga stratul tematic in harta.
Repetati pasii daca doriti sa adaugati mai multe straturi tematice in WFS.

Serviciu web OGC WMS

WMS OGCeste o hartd care respectd specificatiile Serviciului de harti web OGC. Consultati un
exemplu. Dupa ce ati adaugat un strat tematic OGC WMS, puteti configura straturile tematice care vor fi
vizibile, puteti configura ferestre pop-up, puteti modifica transparenta, puteti seta intervalul de
vizibilitate,puteti modifica intervalul de reimprospatare etc.

Nota: Dacd optiunea de configurare a ferestrelor pop-up nu este disponibild pentru stratul WMS, este posibil s fie
nevoie sd addugati din nou stratul tematic in aplicatia de vizualizare a hdrtilor sau sd recreati elementul WMS.
Unele straturi tematice WMS nu acceptd ferestre pop-up.
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Reimprospdtarea straturilor tematice WMS functioneazd doar dacd serviciul WMS respectd regulile standard
de optimizare http.

1. Alegeti Un serviciu web OGC WMS si introduceti adresa web a stratului tematic in campul URL.
De exemplu,

http://ows.terrestris.de/osm/service?SERVICE=WMS&VERSION=1.1.1&REQUEST=
GetCapabilities

Daca doriti sa utilizati stratul tematic drept harta fundal, consultati Utilizarea drept harta fundal.
Faceti clic pe Adaugare strat tematic pentru a adauga stratul tematic in harta.

Serviciu web OGC WMTS

WMTS OGC este un set de componente tile-uri de imagine in cache, care respecta specificatiile Serviciului
de componente tile pentru harti web OGC.Consultati un exemplu. Dupa ce ati adaugat un strat tematic
OGC WMS, puteti modifica transparenta, puteti seta intervalul de vizibilitate, puteti modifica intervalul de
reimprospatare etc.

1. Alegeti Un serviciu web OGC WMTS si introduceti adresa web a stratului tematic in cAmpul URL.
Va aparea o lista de straturi tematice disponibile.
De exemplu, http://tileserver.maptiler.com/wmts

2. Selectati stratul tematic pe care doriti sa il adaugati. Nu puteti selecta mai mult de un strat
tematic.

3. Daca doriti sa utilizati stratul tematic drept harta fundal, consultati Utilizarea drept harta fundal.
Faceti clic pe Adaugare strat tematic pentru a adauga stratul tematic in harta.

5. Repetati pasii daca doriti sa adaugati mai multe straturi tematice in WMTS.

Fisier KML

Un fisier KML contine un set de obiecte spatiale geografice.
1. Alegeti Un fisier KML si introduceti adresa web a stratului tematic in campul URL.
Acest URL trebuie obtinut de la furnizorul de date.
2. Faceti clic pe Adaugare strat tematic pentru a adauga stratul tematic in harta.

Fisier GeoRSS

Un fisier GeoRSS este un feed web care include obiecte spatiale si locatii geografice. Consultati un
exemplu.

1. Alegeti Un fisier GeoRSS si introduceti adresa web a stratului tematic in campul URL.
Acest URL trebuie obtinut de la furnizorul de date.

2. Faceti clic pe Adaugare strat tematic pentru a adauga stratul tematic in harta.

Fisier CSV

Un fisier CSV la care faceti referinta printr-un URL este un fisier text bazat pe web, cu valori separate prin
virgula, continand obiecte spatiale care includ informatii despre locatii.

1. Alegeti Un fisier CSV si introduceti adresa web a stratului tematic in campul URL.
Acest URL trebuie obtinut de la furnizorul de date.
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2.

Faceti clic pe Adaugare strat tematic pentru a adauga stratul tematic in harta.

Harti fundal Bing

Optiunea Harta fundal Bing apare numai daca organizatia dumneavoastra a configurat aplicatia de

vizualizare a hartilor cu o cheie Bing Maps.

1.

2.

Alegeti Harta fundal Bing si alegeti tipul de harta Bing Maps pe care doriti sa il utilizati: rutiera,
aeriana sau hibrida.
Faceti clic pe Adaugare strat tematic pentru a adauga stratul tematic in harta.

Adaugati straturi tematice din fisiere

Puteti adauga la harta dumneavoastra obiecte spatiale prin importul datelor stocate intr-un fisier text
delimitat (.csv sau .txt), intr-un fisier format GPS Exchange (.gpx) sau intr-un fisier shapefile (comprimat
intr-o arhiva .zip). Un strat tematic dintr-un fisier este stocat in harta.

4.

5.

Sfat: Daca fisierul CSV sau shapefile contine un volum mare de date sau dacd doriti crearea unui strat tematic care
sd poatd fi reutilizat pentru mai multe hdrti, puteti publica un strat tematic de obiecte spatiale gdzduit, in loc
sd addugati fisierul la hartd.

Alegeti Adaugare strat tematic din fisier si localizati fisierul pe computer.

Faceti clic pe Import strat tematic.

Dacad adaugati un fisier text delimitat (.csv sau .txt) cu informatii despre loc, selectati localizarea

obiectelor spatiale de catre aplicatia de vizualizare a hartilor cu ajutorul latitudinii si al longitudinii
sau cu ajutorul informatiilor despre adresa.

a) Tn mod implicit, aplicatia de vizualizare a hértilor geocodificd adrese in functie de
regiunea organizatiei. Pentru a schimba tara pe care o utilizeaza aplicatia de vizualizare a
hartilor pentru a geocodifica adresele dumneavoastra, selectati o alta tara in lista
verticala Tara. Daca fisierul dumneavoastra contine adrese din mai multe tari sau
dintr-o tara care nu se afla in lista, selectati Glob.

b) Verificati campurile pentru locatie si faceti clic pe o celula pentru a modifica utilizarea
unui anumit camp pentru locatie sau a mai multor campuri.

Daca adaugati un fisier shapefile, optati pentru generalizarea obiectelor spatiale pentru afisarea

pe web sau pastrati obiectele spatiale originale.

Faceti clic pe Adaugare strat tematic pentru a adauga fisierul in aplicatia de vizualizare a hartilor.

Tragerea si plasarea unui fisier

Pe langa importul fisierului .csv, .txt sau .gpx cu ajutorul butonului Adaugare din aplicatia de vizualizare a
hartilor, 1l puteti trage din computer si il puteti plasa pe harta. Aplicatia de vizualizare a hartilor va gestiona
fisierul ca si in cazul utilizarii butonului Adaugare. Tragerea si plasarea unui fisier .txt,.csv sau .gpx este

acceptatad de browser-ele Google Chrome si Mozilla Firefox, dar nu este acceptata de Internet Explorer si
de Apple Safari.

Nu puteti trage un fisier shapefile din computer si lipi pe harta; trebuie sa utilizati butonul Adaugare.
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Adaugati de note pentru harta

Puteti adauga note proprii direct intr-o harta, adaugand un strat tematic de note pentru harta. Aceste
straturi tematice sunt utile pentru adaugarea numar mic de obiecte spatiale, de exemplu bazinele de inot
gestionate de departamentul pentru parcuri si agrement al municipalitatii dumneavoastra Cand addugati
un strat tematic de note pentru harta, acesta este stocat in harta; nu poate fi salvat, descarcat sau utilizat
in mod independent. Numai dumneavoastra, ca autor al hartii, puteti edita stratul tematic.

Alegeti Adaugare note de harta si introduceti numele stratului tematic.
Alegeti un sablon de straturi tematice. Fiecare sablon contine un set corelat de forme si simboluri.
De exemplu, sablonul Planificare parcuri contine simboluri pentru zone de picnic si drumuri de
biciclete, iar sablonul Infrastructura de petrol si gaz are simboluri pentru rafinarii si statii de
tratare.
3. Faceti clic pe Creare. Se va afisa un sablon in partea stanga a hartii.
Faceti clic pe o forma sau pe un simbol si faceti clic pe harta in locul unde doriti sa adaugati
obiectul spatial. Apasati pe tasta Ctrl pentru a activa fixarea. Fixarea faciliteaza alinierea obiectului
spatial adaugat ulterior cu altul deja existent pe harta. Modul de adaugare a obiectului spatial
depinde de geometrie; de exemplu, adaugati puncte si cercuri facand clic pe harta si adaugati linii
si poligoane facand clic pe harta pentru inceperea formei si dublu clic pentru finalizarea ei.
5. Adaugati urmatoarele informatii despre obiectul spatial in fereastra pop-up care apare:
a) Titlu- Titlul apare ca titlu al ferestrei pop-up a obiectului spatial.
b) Descriere— Campul de descriere contine optiuni de formatare pentru crearea textului
imbogatit, cum ar fi hyperlinkurile, culorile si stilurile.
c¢) URL catre o imagine—Imaginea trebuie sa fie stocatd pe un site web public (de
exemplu https://publicimagesite/myimages.png) si ar trebui sa fie intr-un format web cum ar
fi PNG, GIF sau JPEG. Pentru rezultate optime, imaginea trebuie sa aiba 200 de pixeli latime
pe 150 de pixeli indltime. Alte dimensiuni vor fi ajustate pentru a corespunde, astfel incant
imaginea poate aparea intinsa sau compactata.
d) Link corelat— Acesta deschide un site Web cand un utilizator face clic pe imaginea din
fereastra pop-up.
6. Daca doriti, creati propriul dumneavoastra simbol facand clic pe Modificare simbol din partea de
jos a ferestrei pop-up.
a) Selectati Sursa si faceti clic pe un simbol care va fi utilizat ca simbol predefinit.
b) Selectati URL si introduceti URL-ul fisierului simbolului. Simbolul trebuie sa fie stocat pe
un site web public. Fisierul imagine ar trebui sa fie intr-un format Web cum ar fi PNG, GIF sau
JPEG. Pentru rezultate optime, imaginea trebuie sa aiba 200 de pixeli [atime pe 150 de pixeli
inaltime. Alte dimensiuni vor fi ajustate pentru a corespunde, astfel incant imaginea poate
aparea intinsa sau compactata.
c) Modificati dimensiunile simbolului cu ajutorul glisorului Dimensiune simbol.
d) Faceticlic pe Gata si pe inchidere. Informatiile addugate in fereastra pop-up sunt salvate
automat.

Sfat:  De asemenea, puteti sd addugati un strat tematic cu note de hartd dintr-o locatie pe care ati gdsit-o prin
intermediul cautdrii.
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Addugarea straturilor tematice de ruta

Daca sunteti autentificat(a) in Portalul GIS, puteti utiliza aplicatia de vizualizare a hartilor pentru a obtine
indicatii de deplasare si a crea ruta ca strat tematic in harta. Daca dispuneti de privilegii pentru crearea de
continut, puteti salva stratul tematic al rutei ca element in Resursele mele sau puteti salva stratul tematic
pe hartd, sau ambele variante. Daca salvati stratul tematic al rutei ca element, puteti edita detaliile
elementului respectiv si 1l putetipartaja cu ceilalti. Puteti adauga orice element existent de strat tematic
pentru rutd intr-o hartd noua sau una deja existenta din Resursele mele folosind optiunea Cautare straturi
tematice din meniul Adaugare al aplicatiei de vizualizare a hartilor.

n aplicatia de vizualizare a hértilor, puteti configura stratul tematic, puteti edita ruta si puteti efectua
analize pe rutd. in mod similar oricdror altor harti, hirtile care au unul sau mai multe straturi tematice de
ruta pot fi configurate, pot fi partajate printr-o aplicatie web, pot fi transformate intr-un sablon informativ
etc. si pot fi utilizate intr-un client de harti, cum ar fi un dispozitiv iOS, un telefon Android si ArcGIS for
Desktop.

Creati un strat tematic de ruta nou
Pentru a crea un strat tematic de ruta nou, procedati dupa cum urmeaza:

1. Deschideti aplicatia de vizualizare a hartilor.

2. Faceti clic pe Indicatii @ pentru a afisa panoul Indicatii din partea stanga a hartii. Obtineti
indicatii adaugand o origine si una sau mai multe destinatii.

3. Faceticlic pe butonul Salvare , introduceti un nume pentru stratul tematic si selectati un folder
in care sa salvati ruta. Faceti clic pe Salvare. Ruta este salvatd ca strat tematic de ruta in
panoul Resurse si ca element al stratului tematic de ruta in Resursele mele.

Notd: Pentru a salva stratul tematic de rutad, trebuie sd dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

4. Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:
e Faceti clic pe Partajare ruta pentru a vizualiza si a edita detaliile elementului pentru
stratul tematic de ruta sau pentru a-l partaja cu alti utilizatori.
e Efectuati modificarile necesare ale rutei, inclusiv prin adaugarea de destinatii, modificarea
modului de deplasare etc.
e Configurati stratul tematic de rutad asa cum doriti, inclusiv prin modificarea transparentei,
redenumire etc. in acest scop, inchideti panoulindicatii, accesati panoul Resurse si faceti
clic pe butonul Mai multe optiuni ... pentru a vizualiza optiunile de configurare a
stratului tematic.
5. Salvati toate modificarile rutei cu una dintre urmatoarele actiuni:
o inpanoul Resurse, faceti clic pe butonul Mai multe optiuni --- si pe Salvare strat tematic.

Sfat:  Dupd ce ati salvat ruta, puteti efectua si alte modificdri ale rutei din panoul Resurse, inclusiv prin addugarea
de destinatii, modificarea modului de deplasare etc., fdcdnd clic pe butonul Mai multe optiuni din
panoul Resurse si pe Editare rutd. Se va deschide panoul Indicatii unde puteti edita ruta.

¢ in panoul Indicatii, faceti clic pe butonul Salvare '@l si pe Salvare.

Sfat:  Dacd doriti sd salvati ruta actualizatd ca element diferit al stratului tematic de rutd, modificati Nume strat
tematic rezultat si folderul dupd cum doriti si faceti clic pe Salvare ca nou.
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Adaugati un strat tematic de ruta existent

Daca aveti un strat tematic de ruta existent pe care doriti sa 1l configurati sau sa il editati in aplicatia de
vizualizare a hartilor, procedati in felul urmator:

1. Efectuati una dintre urmatoarele actiuni pentru a adauga un strat tematic de ruta existent in
harta:
e Deschideti aplicatia de vizualizare a hartilor si adaugati stratul tematic de ruta in harta cu
ajutorul optiunii Cautare straturi tematice.
¢ in Resursele mele, faceti clic pe sdgeata jos de lang4 stratul tematic de rutd pe care doriti
sa il adaugati si faceti clic pe Adaugare strat tematic in harta sau Adaugare strat tematic
in harta noua.
Ruta apare pe harta cu panoul Indicatii afisat.
2. Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:
e Efectuati modificarile necesare ale rutei, inclusiv prin adaugarea de destinatii, modificarea
modului de deplasare etc.
e Configurati stratul tematic de ruta asa cum doriti, inclusiv prin modificarea transparentei,
redenumire etc. in acest scop, inchideti panoulindicatii, accesati panoul Resurse si faceti
clic pe butonul Mai multe optiuni ... pentru a vizualiza optiunile de configurare a
stratului tematic.
3. Pentru a salva modificarile, efectuati una dintre actiunile urmatoare:

Notd: Pentru a salva stratul tematic de rutd, trebuie sd dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

e inpanoul Resurse, faceti clic pe butonul Mai multe optiuni --- si pe Salvare strat tematic.

¢ Tn panoul Indicatii, faceti clic pe butonul Salvare /&l si pe Salvare.

e Daca doriti sa salvati ruta actualizata ca element diferit al stratului tematic de ruta,
modificati Nume strat tematic rezultat si folderul dupa cum doriti si faceti clic pe Salvare
ca nou.

Sfat:  Dupd ce ati salvat ruta, puteti efectua si alte modificdri ale rutei din panoul Resurse, inclusiv prin addugarea
de destinatii, modificarea modului de deplasare etc., fdcdnd clic pe butonul Mai multe optiuni din
panoul Resurse si pe Editare rutd. Se va deschide panoul Indicatii.

Configurarea stratului tematic pentru ruta

Daca intentionati sa partajati ruta cu alti utilizatori (si aveti privilegii de partajare), este posibil sa doriti sa
configurati stratul tematic pentru ruta pentru audienta dumneavoastra. De exemplu, daca lucrati pentru
un serviciu de urgenta si planificati sa partajati o harta de rute de evacuare cu sectia de politie, probabil
doriti sa redenumiti stratul tematic pentru ruta in panoul Resurse si sa schimbati numele rutei din
ferestrele pop-up cu numele utilizate de sectia de politie.

n stratul tematic de rutd, puteti modifica transparenta, puteti redenumi stratul tematic, puteti ascunde
stratul tematic in legenda, puteti edita ruta si puteti salva modificarile aduse stratului tematic. De
asemenea, puteti muta stratul tematic in sus sau Tn jos in panoul Resurse daca aveti si alte straturi
tematice de obiecte spatiale in harta. Puteti accesa aceste optiuni din Mai multe optiunicu
butonul --- din panoul Resurse.
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Stratul tematic de rutd contine patru substraturi tematice enumerate mai jos. Pe fiecare substrat tematic,
puteti seta vizibilitatea, puteti configura ferestrele pop-up, puteti modifica stilul, puteti vizualiza tabelul
cu atribute, puteti crea etichete si puteti ascunde stratul tematic in legenda. Nu puteti modifica numele
substraturilor tematice.

e Opriri—Un strat tematic de obiecte spatiale punctuale reprezentadnd punctul de plecare si
destinatia sau destinatiile.

e Evenimente directie—Un strat tematic care contine indicatiile cheie pentru directie. Implicit,
acest strat tematic nu este afisat pe harta. 1l puteti afisa bifand caseta din dreptul numelui stratului
tematic (in panoul Resurse).

¢ Indicatii—Un set de obiecte spatiale liniare pentru fiecare segment al rutei. Acest strat tematic
contine indicatii pas-cu-pas. Implicit, acest strat tematic nu este afisat pe harta. 1l puteti afisa
bifand caseta din dreptul numelui stratului tematic (in panoul Resurse).

e Informatii rutd—Un strat tematic de obiect spatial liniar reprezentand ruta. Acest strat tematic
include durata si distanta totale de deplasare auto.

Modificare stil

Hartile sunt instrumente puternice deoarece permit vizualizarea datelor intr-o diversitate de moduri. De
exemplu, datele despre populatie pentru tari pot fi vizualizate ca succesiune de culori, de exemplu, de la
nuante deschise la nuante inchise, sau ca cercuri proportionale, de la mic la mare. Aceasta flexibilitate ne
permite sa prezentam diferite povesti si sa descoperim modele ascunse, in functie de modul in care sunt
prezentate datele. Dar, deoarece crearea de harti este atat de flexibila, acest proces necesita luarea unor
decizii atunci cand nu exista Tn mod necesar un singur raspuns optim.

Din fericire, aplicatia de vizualizare a hartilor va permite sa explorati diferite optiuni de stil utilizand valori
implicite de cartografiere inteligenta. Cand utilizati optiunea Modificare stil, natura datelor
dumneavoastra determina sugestiile de stil care va sunt prezentate implicit. Dupa ce decideti modul in
care doriti sa prezentati stratul dumneavoastra tematic — de exemplu, cercuri sau culori pentru a indica
populatia — puteti realiza modificari ale aspectului acestuia, modificari reflectate imediat pe harta.
Aplicatia de vizualizare a hartilor va ofera control asupra elementelor grafice, ca de exemplu, paletele de
culori, grosimile liniilor, transparenta si simbolurile.

Puteti utiliza Modificare stil pentru urmatoarele tipuri de straturi tematice:

e Strat tematic de obiecte spatiale gazduit

e CSVpeWeb

e Fisiere CSV, SHP, GPX addugate la harta

e Serviciu de obiecte spatiale ArcGIS Server

e Serviciu de harti ArcGIS Server care suporta straturi tematice dinamice

e Straturi tematice de obiecte spatiale individuale dintr-un serviciu de harta ArcGIS Server

e Serviciu de imagini ArcGIS Server cu date de teren vectoriale (numai modificari de simbolistica)
e Serviciu de difuzare Tn flux ArcGIS Server

e  GeoRSS (numai simboluri unice din straturi tematice GeoRSS cu un singur strat)

e Strat tematic OGC WFS
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Notd: Pentru a modifica stilul unui strat tile vectorial, urmati instructiunile din Actualizarea stilului straturilor tile
vectoriale.

Modificare flux de lucru stil

Optiunile de stil furnizate pentru un strat tematic se bazeaza pe tipul de date pe care le cartografiati. Va
vor fi prezentate diferite optiuni in functie de tipul obiectelor spatiale — punctuale, liniare sau poligonale
— din care este compus stratul dumneavoastra tematic. De exemplu, va vor fi prezentate optiuni de
stilizare de tip ,,heat map” pentru un strat tematic compus din puncte, dar nu si pentru straturi tematice
compuse din linii sau poligoane. De asemenea, optiunile de stil oferite sunt influentate de tipul de date
asociat cu obiectele dumneavoastra spatiale. De exemplu, este posibil ca un obiect spatial punctual sa
aiba numai informatii despre locatie, de exemplu, coordonatele geografice, dar poate, de asemenea, sa
aiba informatii cu privire la clasificare, de exemplu, speciile de arbori, sau informatii numerice, de
exemplu, temperatura aerului. Optiunile de stil variaza, de asemenea, daca doriti sa prezentati unul sau
doua atribute, de exemplu, venituri sau populatie. Nu orice optiune de stil poate fi utilizata pentru orice
tip de date. Analizdnd aceste caracteristici si alte caracteristici ale datelor dumneavoastra, aplicatia de
vizualizare a hartilor prezinta cele mai bune optiuni de stil.

Atunci cand adadugati un strat tematic fara niciun stil de cartografiere atasat acestuia — de exemplu, daca
importati un fisier CSV sau shapefile sau adaugati un strat tematic de obiecte spatiale gazduite din pagina
sa de detalii imediat dupa publicare — aplicatia de vizualizare a hartilor deschide panoul Modificare stil cu
valorile de stil implicite sugerate pentru stratul tematic. Faceti clic pe OK pentru a accepta sugestiile sau
pe Anulare daca nu doriti sa aplicati stilul. Daca adaugati un strat tematic care are deja aplicat un stil,
aplicatia de vizualizare a hartilor respecta stilul respectiv. Trebuie sa deschideti panoul Modificare
stil pentru a vizualiza sugestiile si pentru a realiza modificari de stil asupra stratului tematic.

Puteti modifica Tn orice moment stilul unui strat tematic utilizand panoul Modificare stil. Pentru a
modifica stilul strat dumneavoastra tematic de obiecte spatiale, procedati dupa cum urmeaza:

1. Verificati daca sunteti autentificat si, daca doriti sa salvati modificarile, daca dispuneti
de privilegii pentru a crea continut.
Deschideti harta n aplicatia de vizualizare a hartilor.
Faceti clic pe Detalii si pe Resurse.
Navigati pana la stratul tematic de obiecte spatiale care contine stilul pe care doriti sa il modificati
si mentineti cursorul deasupra sa si apdsatiModificare stil ™.

5. Alegeti un atribut care sa fie afisat.

6. Pentru a aplica mai multe stiluri, apasati Adaugare atribut si selectati un al doilea atribut pentru
afisare.

7. Alegeti un stil: Locatie (un singur simbol), Harta de tip ,heat map”, Tipuri (simboluri
unice), Numere si sume (culoare), Numere si sume (dimensiune),Cronologie continua
(Culoare), Cronologie continua (Dimensiune), Vechime (Culoare), Vechime
(Dimensiune), Culoare si dimensiune, Culoare (vechime) si dimensiune, Culoare si dimensiune
(vechime), Tipuri si dimensiune, Tipuri si dimensiune (vechime), Comparare A cu B, Categorie
predominanta, or Categorie predominanta si dimensiune.

Notd: Sunt afisate numai optiunile aplicabile la datele dumneavoastrd De exemplu, in cazul in care cunoasteti doar
locatia unui obiect spatial, puteti utiliza un singur simbol sau o hartd de tip ,heat map”, dar nu si dimensiunile
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10.

11.

12.

sau culorile. Totusi, dacd aveti informatii legate de clasificare sau informatii numerice atasate acestor locatii,
cartografierea inteligentd prezintd numeroase alte optiuni de stil.

indica stilul actual al stratului tematic. Faceti clic pe Selectare pentru a alege un stil diferit.
Faceti clic pe Optiuni pentru a particulariza aspectul stratului tematic.

Sfat:  Cu Culoare si dimensiune, Tipuri si dimensiune, Categorie predominantd si dimensiune, Culoare si dimensiune
(vechime) siTipuri si dimensiune (vechime), aplicati optiuni de stil pentru fiecare atribut. De exemplu, dacd
selectati stilul Tipuri si dimensiune, selectati optiunile pentru Tipuri (simboluri unice) si pentru Numere si
valori (dimensiune).

Apasati pe OKdupa ce finalizati particularizarea stilului dumneavoastrda sau apasati
pe Anulare pentru a reveni la panoul Modificare stil fara a salva vreuna dintre selectiile
dumneavoastra

Daca detineti drepturile sau capacitatea de actualizare pentru elemente necesare pentru a aplica
modificari stratului tematic si doriti ca stilul sa se aplice elementului ori de cate ori acesta apare
pe o harta, navigati la stratul tematic pe care doriti sa il salvati, apasati pe Mai multe optiuni ... si
apasatiSalvare strat tematic.

Faceti clic pe Salvare din partea de sus a aplicatiei de vizualizare a hartilor pentru a salva
modificarile de stil in harta.

Locatie (un singur simbol)

Trasarea datelor utilizdnd un singur simbol va ofera o imagine a distributiei obiectelor spatiale, daca sunt
grupate sau dispersate, si poate dezvalui modele ascunse. De exemplu, la cartografierea unei liste de
locatii de restaurante, puteti observa ca restaurantele sunt grupate intr-o aglomerare intr-un cartier de

afaceri.

Pentru a aplica un stil datelor despre locatie utilizand un simbol unic, procedati dupa cum urmeaza:

1.
2.
3.

Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.
Apasati pe stilul Locatie (Simbol unic) si apasati pe Optiuni.
Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:

e Pentru a modifica simbolul, apasati Simboluri si modificati setdrile. Pentru mai multe
informatii, consultati Modificare simboluri.

e in cazul in care cartografiati simboluri pentru puncte la care sunt atasate informatii
numerice — de exemplu directia Tn care bate vantul — puteti seta un unghi de rotatie pe
baza atributului numeric.

e Daca stratul dumneavoastra tematic difuzeaza in flux observatii actualizate referitoare la
obiecte spatiale din cadrul unui strat tematic cu obiecte spatiale care difuzeaza in flux,
puteti selecta optiunea de a trasa un numar specific de observatii anterioare si puteti
selecta optiunea de a conecta observatiile printr-o linie.

e Pentru ca aplicatia de vizualizare a hartilor sa calculeze si sa seteze intervalul vizibil optim,
faceti clic pe Sugestie din dreptul glisorului Interval vizibil. Puteti, de asemenea, sa setati
manual intervalul vizibil deplasand glisorul.

e Pentru a modifica transparenta pentru  intreg  stratul tematic, deplasati
glisorul Transparenta catre stanga (mai putin transparent) sau catre dreapta (mai
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transparent). Pentru a modifica transparenta locatiilor pentru fiecare obiect spatial,
apasati pe Valori atribute, selectati un camp cu atribute si, daca doriti, selectati un atribut
de diviziune (pentru normalizarea datelor) si pe baza caruia sa se seteze cu precizie
valorile transparentei. Puteti utiliza aceasta optiune doar daca aveti date numerice sau
tip data asociate locatiilor dumneavoastra De exemplu, daca stratul tematic contine date
privind veniturile, puteti regla transparenta fiecarei locatii proportional cu venitul
acesteia.

Harta de tip “heat map”

Puteti utiliza harti de tip ,,heat map” pentru cartografierea locatiilor obiectelor spatiale punctuale. Hartile
de tip ,,heat map” sunt utile atunci cdnd mai multe puncte de pe harta sunt apropiate sau se suprapun,
facand dificila distinctia intre obiectele spatiale. Acestea sunt foarte eficiente pentru afisarea straturilor
tematice care contin un numar mare de puncte. De exemplu, puteti utiliza o harta de tip ,heat map”
pentru a prezenta cu claritate gruparile de cafenele Starbucks din Manhattan. Consultati un exemplu.

Hartile de tip ,heat map” utilizeaza punctele din stratul tematic pentru a calcula si afisa densitatea relativa
a punctelor de pe hartad sub forma de seturi de culori cu intensitate variabila de la rece (densitate redusa
de puncte) la cald (puncte numeroase). Daca aveti doar cateva obiecte spatiale punctuale, cel mai bine
este sa evitati hartile de tip ,,heat map”; in schimb, cartografiati punctele.

Nota: Dacd datele dumneavoastrd contin date atribut numerice, harta de tip ,,heat map” poate pondera aceste date
pentru a calcula modul optim de afisare. Selectati un cdmp atribut cu date numerice dacd doriti sd utilizati
obiectele spatiale ponderate. Sirurile de caractere si celelalte date care nu sunt numerice nu sunt ponderate.
Numele cdmpului de atribute apare in panoul cu optiuni pentru hdrti de tip ,,heat map” cdnd acesta este
utilizat pentru ponderare.

Pentru a utiliza o harta de tip ,heat map” pentru a aplica un stil datelor dumneavoastra punctuale,
procedati dupa cum urmeaza:

Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.
Alegeti un atribut care sa fie afisat.
Apasati stilul Harta de tip ,,heat map” si apasati Optiuni.

A w N

Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:

e Pentru a schimba modul in care culorile sunt aplicate suprafetei de densitate, reglati
pozitia celor doua ghidaje de pe glisorul paletei de culori.

e Pentru ca gruparile sa devina mai mari si mai uniforme sau mai mici si mai evidente, reglati
glisorul Zona de influenta.

e Pentru aselecta o paleta de culori diferita, apasati Simboluri si modificati setarile. Pentru
mai multe informatii, consultati Modificare simboluri.

e Pentru a calcula si seta intervalul vizibil optim, apasatiSugestie din dreptul
glisorului Interval vizibil. Puteti, de asemenea, sa setati manualintervalul vizibil deplasand
glisorul.

e Pentru a modifica transparenta, deplasati glisorul Transparenta catre stanga (mai putin
transparent) sau catre dreapta (mai transparent).
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5. Apasati pe OKdupda ce finalizati particularizarea stilului dumneavoastrd sau apasati
pe Anulare pentru a reveni la panoul Modificare stil fara a salva vreuna dintre selectiile
dumneavoastra

Tipuri (simboluri unice)
Utilizati simbolurile unice pentru a prezenta tipuri diferite de lucruri (date de clasificare), nu valori sau
masuratori numerice. De exemplu, puteti utiliza culori diferite pentru a reprezenta diferitele sine pentru
transport existente in oras. Consultati un exemplu.

Nota: Existd o limitd absolutd de 200 valori unice, cu toate cd sunt utilizate doar 10 culori, astfel incdt este posibil ca

aceeasi culoare sd reprezinte mai multe categorii. Aceasta inseamnd cd simbolurile unice functioneazd cel mai
bine cu 2-10 categorii de lucruri — de exemplu, tipuri de restaurante, specii de arbori si partide politice.

Pentru a aplica un stil dupa tip datelor utilizand simboluri unice, procedati dupa cum urmeaza:

1. Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.
2. Alegeti un atribut care sa fie afisat.

3. Apasati stilul Tipuri (simboluri unice) si apasati Optiuni.

4. Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:

e Pentru a modifica simultan toate simbolurile de pe harta, apasati Simboluri. Pentru mai
multe informatii, consultati Modificare simboluri.

e Pentru a particulariza in mod individual oricare dintre categorii, faceti clic pe simbolul
colorat de langa fiecare categorie din lista. Pentru fiecare tip de simbol veti vedea
optiunile de stil corespunzatoare in functie de tipul de date: puncte, lini sau suprafete. De
exemplu, daca datele sunt puncte, puteti modifica forma, culoarea de umplere, tipul de
linie si dimensiunea simbolului punctului.

e Pentru areordona categoriile, glisati o categorie in sus sau in jos in lista.

e n mod ideal, stratul tematic ar trebui sd prezinte mai putin de 10 categorii; mai mult de
10 categorii sunt dificil de distins numai in functie de culoare. Daca aveti mai mult de 10
categorii in datele dumneavoastrd, cele 10 categorii cu valorile cele mai mari sunt
prezentate, iar restul categoriilor sunt grupate automat in categoria Altele. Daca numarul
de obiecte spatiale nu poate fi determinat, primele 9 categorii in ordine alfabetica sunt
prezentate individual, iar restul categoriilor sunt grupate in categoria Altele. Pentru a
extrage aceste observatii in mod individual din grupare, glisati categoriile in afara

listei Altele catre lista principalda sau apasati Scoateti valoarea £ Pentru a anula

gruparea tuturor acestor observatii simultan, apasati Anulare grupare e . Pentru a
ascunde obiectele spatiale din categoria Altele, debifati caseta. Pentru a le afisa,
mentineti caseta bifata.

e Pentru a calcula si seta intervalul vizibil optim, apasatiSugestie din dreptul
glisorului Interval vizibil. Puteti, de asemenea, sa setati manualintervalul vizibil deplasand
glisorul.

e Pentru a modificatransparenta pentru  intreg  stratul tematic, deplasati
glisorul Transparenta catre stanga (mai putin transparent) sau cdtre dreapta (mai
transparent). Pentru a ajusta transparenta aplicata oricarei categorii individuale, faceti
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5. Apasati

clic pe jetonul colorat de langa numele categoriei. Pentru a ajusta transparenta locatiilor
unice ale fiecdrui obiect spatial, apasati pe Valori atribute si selectati un camp de
atribute. Puteti utiliza aceastd optiune doar daca aveti date numerice sau tip data
asociate locatiilor dumneavoastra De exemplu, daca stratul tematic contine date despre
vanzarile restaurantelor, puteti selecta Tipul pentru restaurante si puteti seta
transparenta restaurantelor individuale in functie de vanzarile anuale.

pe OKdupa ce finalizati particularizarea stilului dumneavoastra sau apasati

pe Anulare pentru a reveni la panoul Modificare stil fara a salva vreuna dintre selectiile

dumneavoastra

Cifre si sume (culoare)

Daca aveti date numerice, este posibil sa doriti sa distingeti obiectele spatiale pe baza unei palete de
culori. Pot fi utilizate diferite tipuri de palete de culori — de exemplu, o paleta de culoare simpla de la
deschis la inchis este potrivita pentru prezentarea valorilor din date de la mic la mare, de exemplu, varsta,
venit sau rapoarte. Astfel de palete de culori pot fi aplicate punctelor, liniilor sau poligoanelor. De
exemplu, puteti utiliza o paletd de culori de la deschis la inchis pentru a reprezenta raportul dintre
suprafata de teren cultivata si suprafata totald de teren pentru fiecare regiune. Consultati un exemplu.

Pentru a aplica un stil numerelor si valorilor utilizand culoare, procedati dupa cum urmeaza:

1. Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.

Alegeti un atribut care sa fie afisat. Pentru acest stil de cartografiere, alegeti un atribut care

contine valori numerice.
3. Apasati stilul Numere si valori (culoare) si apdsati Optiuni.
Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:

Daca datele dumneavoastra nu sunt deja normalizate sau standardizate, utilizati Divizat
cu pentru a transforma datele brute in rate sau procente. Exemple de date normalizate
includ, X pe cap de locuitor, Y pe kilometru patrat sau raportul x lay. Numerele brute, prin
comparatie, sunt vizualizate mai bine cu culori dupa ce sunt standardizate.

Selectati o tema pentru paleta de culoare. Sunt disponibile mai multe teme diferite de
culoare: de la mare la mic, deasupra si dedesubt, extreme si centrat pe. Fiecare prezinta
un mesaj diferit potrivind culorile cu datele Tn moduri diferite.

Pentru a modifica modul in care este aplicata paleta de culori datelor, reglati ghidajele de
limitare de-a lungul paletei de culori. Puteti fie glisa ghidajul, fie apasa pe numarul aflat
langa ghidaj si introduce o valoare exacta. Experimentati cu pozitia ghidajelor si utilizati
histograma si media calculatéfpentru a intelege distributia datelor pentru a realiza
reglajul fin al mesajului hartii.

Pentru a selecta o paleta diferita de culori sau pentru a modifica alti parametri grafici, ca
de exemplu, grosimile si culorile liniilor, apasati Simbolurisi selectati setarile pe care le
doriti. Pentru mai multe informatii, consultati Modificare simboluri.

Pentru a vizualiza de aproape detaliile din histograma, faceti clic Marire.

Pentru a generaliza si mai mult harta, bifati Clasificare date, selectati metoda de
clasificare si numarul de clase sau, daca utilizati deviatia standard, selectati intervalul. De
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5. Apasati

asemenea, puteti face clic pe Legenda pentru a edita manual simbolurile si etichetele
pentru clasele din legenda hartii.
n cazul in care cartografiati simboluri de puncte, aveti optiunea de a roti simbolurile in
baza unui al doilea cdmp numeric. De exemplu, culoarea punctelor ar putea reprezenta
temperatura de la anumite statii meteo, iar rotirea punctelor ar putea reprezenta
umiditatea. Simbolul implicit este rotund si nu reprezinta rotatia foarte bine. Cel mai bine
este sa alegeti o forma diferita.
Pentru a trasa pe harta locatiile cu date lipsa, bifati Trasati obiecte spatiale fara valoare.
Debifati pentru a ascunde obiectele spatiale.
Pentru a calcula si seta intervalul vizibil optim, apasati Sugestie din dreptul
glisorului Interval vizibil. Puteti, de asemenea, sa setati manualintervalul vizibil.
Pentru a modifica transparenta, deplasati glisorul Transparenta catre stanga (mai putin
transparent) sau catre dreapta (mai transparent). Pentru a ajusta transparenta numerelor
si valorilor pentru fiecare obiect spatial, apdsati pe Valori atribute, selectati un camp cu
atribute si, daca doriti, selectati un atribut de diviziune (pentru normalizarea datelor) si
pe baza caruia sa se seteze cu precizie valorile transparentei. Puteti utiliza aceasta optiune
doar daca aveti date numerice sau tip data asociate locatiilor dumneavoastra De
exemplu, daca stratul tematic contine date privind populatia, puteti regla transparenta
fiecarei locatii proportional cu populatia acesteia.

pe OK dupa ce finalizati particularizarea stilului dumneavoastra sau apasati

pe Anulare pentru a reveni la panoul Modificare stil fara a salva vreuna dintre selectiile

dumneavoastra

Cifre si sume (dimensiune)

Acest stil de harta utilizeaza o succesiune ordonabila de dimensiuni diferite pentru a reprezenta datele
dumneavoastra numerice sau categorii clasificate. Prin intermediul acestei abordari pot fi trasate puncte,
linii si suprafete. Obiectele spatiale poligonale sunt afisate ca puncte proportionale deasupra
poligoanelor. Aceste harti cu simboluri proportionale utilizeaza o logica intuitiva prin care simbolurile mai
mari sunt echivalente cu numerele mai mari. Modificati dimensiunile simbolurilor pentru a clarifica
mesajul transmis. De exemplu, puteti utiliza simboluri proportionale pentru a reprezenta populatia totala

a oraselor. Consultati un exemplu.

Pentru a aplica un stil numerelor si valorilor dupa dimensiune, procedati dupa cum urmeaza:

1.

Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.

Alegeti un atribut care sa fie afisat. Pentru acest stil de cartografiere, alegeti un atribut care

contine valori numerice.

Apasati stilul Numere si valori (dimensiune) si apasati Optiuni.

Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:

Pentru a modifica stilul simbolurilor dumneavoastra proportionale (culoare, grosime linie,
opacitate), apdsati pe Simboluri si modificati setarile. Pentru mai multe informatii,
consultati Modificare simboluri.

Pentru a modifica modul in care simbolurile proportionale sunt aplicate datelor, reglati
ghidajele de limitare de-a lungul histogramei. Puteti fie glisa ghidajul, fie apasa pe
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Nota:

5. Apasati

numarul aflat langd ghidaj si introduce o valoare exacta. Toate valorile de deasupra
ghidajului superior sunt trasate cu acelasi simbol stabilit pentru cea mai mare valoare.
Toate valorile de dedesubtul ghidajului inferior sunt afisate cu acelasi simbol stabilit
pentru cea mai mica valoare. Valorile ramase intre acestea sunt trasate cu o succesiune
de dimensiuni proportionale intre cele doua limite. Experimentati cu pozitia ghidajelor si
utilizati histograma pentru a vedea distributia datelor pentru a realiza reglajul fin al
mesajului hartii.

Pentru a modifica dimensiunea simbolurilor, apdsati Dimensiune.

n cazul in care cartografiati date asociate cu poligoane, selectati reglarea automat3 a
intervalului de dimensiuni sau specificati intervalul de dimensiuni. Pentru optiunea
automata, simbolurile sunt optimizate pentru nivelul initial de transfocare a hartii si se
ajusteaza automat pentru a arata mai bine cu mai multe niveluri de transfocare.

Pentru a vizualiza de aproape detaliile din histograma, faceti clic Marire.

Tn cazul in care cartografiati date asociate cu poligoane, apasati Poligoane pentru a regla
proprietatile de umplere si grosime a liniei pentru poligoane.

Pentru a generaliza si mai mult harta, bifati Clasificare date, selectati metoda de
clasificare si numarul de clase sau, daca utilizati deviatia standard, selectati intervalul. De
asemenea, puteti face clic pe Legenda pentru a edita manual simbolurile si etichetele
pentru clasele din legenda hartii.

Aceste optiuni nu sunt disponibile cu stilurile Culoare si dimensiune, Tipuri si dimensiune sau Categorie
predominantd si dimensiune.
Pentru a trasa pe harta locatiile cu date lipsa, bifati Trasati obiecte spatiale fara valoare.
Debifati pentru a ascunde obiectele spatiale.
Pentru a calcula si seta intervalul vizibil optim, apdsati Sugestie din dreptul
glisorului Interval vizibil. Puteti, de asemenea, sa setati manualintervalul vizibil.
Pentru a modifica transparenta, deplasati glisorul Transparenta catre stanga (mai putin
transparent) sau catre dreapta (mai transparent). Pentru a ajusta transparenta numerelor
si valorilor pentru fiecare obiect spatial, apdsati pe Valori atribute, selectati un camp cu
atribute si, daca doriti, selectati un atribut de diviziune (pentru normalizarea datelor) si
pe baza caruia sa se seteze cu precizie valorile transparentei. Puteti utiliza aceasta optiune
doar daca aveti date numerice sau tip datd asociate locatiilor dumneavoastra De
exemplu, daca stratul tematic contine zone urbane, puteti regla transparenta fiecarei
locatii proportional cu dimensiunea acesteia.

pe OKdupa ce finalizati particularizarea stilului dumneavoastra sau apasati

pe Anulare pentru a reveni la panoul Modificare stil fara a salva vreuna dintre selectiile

dumneavoastra

Cronologie continua (Culoare)

Daca stratul dumneavoastra tematic contine valori tip data, este posibil sa utilizati culorile pentru a
vizualiza datele
exemplu, aplicarea unei palete de culoare atributului data din stratul tematic de obiecte spatiale cu strazi

in ordine de la cele recente pana la cele mai vechi sau Tnhainte si dupa o data cheie. De
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va poate ajuta sa vedeti ce segmente de strada din orasul dumneavoastra au fost inspectate mai recent si

ce segmente urmeaza sa fie inspectate din nou. Consultati un exemplu.

Nota:

Acest stil este disponibil pentru straturi tematice de obiecte spatiale gdzduite si colectii de obiecte spatiale.

Pentru a stiliza datele utilizand culori pentru a afisa o cronologie continuad, procedati dupa cum urmeaza:

1. Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.

2. Alegeti un atribut care sa fie afisat. Pentru acest stil de cartografiere, alegeti un atribut care

contine valori data.

3. Faceti clic pe stilul Cronologie continua (culoare) si pe Optiuni.

Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:

Selectati o tema pentru paleta de culoare. Alegeti De la nou la vechi pentru a afisa
intervalul de date de la nou la vechi. Alegeti Tnainte si dupdpentru a afisa un interval de
date anterioare si ulterioare unei date specifice. Fiecare optiune prezinta un mesaj diferit
potrivind culorile cu datele dumneavoastra in moduri diferite.

Pentru a modifica modul in care este aplicata paleta de culori datelor, reglati ghidajele de
limitare de-a lungul paletei de culori. Puteti fie glisa ghidajul, fie puteti apdsa pe data
aflata langa ghidaj si introduce o noua data. Experimentati cu pozitia ghidajelor si utilizati
histograma si media calculatéfpentru a Intelege distributia datelor pentru a realiza
reglajul fin al mesajului hartii.

Pentru a selecta o paleta diferita de culori sau pentru a modifica alti parametri grafici, ca
de exemplu, grosimile si culorile liniilor, apasati Simbolurisi selectati setarile pe care le
doriti. Pentru mai multe informatii, consultati Modificare simboluri.

Pentru a vizualiza de aproape detaliile din histograma, faceti clic Marire.

n cazul in care cartografiati simboluri de puncte, aveti optiunea de a roti simbolurile in
baza unui al doilea cdmp numeric. De exemplu, culoarea punctelor ar putea reprezenta
temperatura de la anumite statii meteo, iar rotirea punctelor ar putea reprezenta
umiditatea. Simbolul implicit este rotund si nu reprezinta rotatia foarte bine. Cel mai bine
este sa alegeti o forma diferita.

Pentru a trasa pe harta locatiile cu date lipsa, bifati Trasati obiecte spatiale fara valoare.
Debifati pentru a ascunde obiectele spatiale.

Pentru a modifica transparenta, deplasati glisorul Transparenta catre stanga (mai putin
transparent) sau catre dreapta (mai transparent). Pentru a modifica transparenta pentru
fiecare obiect spatial, faceti clic pe Valori atribute, selectati un camp cu atribute si, daca
doriti, selectati un atribut de diviziune (doar pentru normalizarea datelor numerice) si pe
baza caruia sa se seteze cu precizie valorile transparentei. Puteti regla pentru fiecare
obiect spatial daca aveti date tip data sau numerice asociate locatiilor dumneavoastra De
exemplu, daca stratul tematic contine date privind populatia, puteti regla transparenta
fiecarei locatii proportional cu populatia acesteia.

Pentru a calcula si seta intervalul vizibil optim, apasati Sugestie din dreptul
glisorului Interval vizibil. Puteti, de asemenea, sa setati manualintervalul vizibil.
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5. Apasati pe OKdupda ce finalizati particularizarea stilului dumneavoastrd sau apasati
pe Anulare pentru a reveni la panoul Modificare stil fara a salva vreuna dintre selectiile
dumneavoastra

Cronologie continua (Dimensiune)

Daca stratul dumneavoastra tematic contine valori tip data, puteti folosi o succesiune de simboluri
proportionale pentru a vizualiza datele Tn ordine pe harta. De exemplu, pe o harta cu vanzari de mobil3,
puteti afisa unde au loc vanzarile recente folosind simboluri mai mari pentru a reprezenta vanzarile mai
recente si simboluri mai mici pentru a reprezenta vanzarile mai putin recente. Consultati un exemplu.

Nota: Acest stil este disponibil pentru straturi tematice de obiecte spatiale gdzduite si colectii de obiecte spatiale.

Pentru a stiliza datele utilizand simboluri proportionale pentru a afisa o cronologie continua, procedati
dupa cum urmeaza:

1. Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.

2. Alegeti un atribut care sa fie afisat. Pentru acest stil de cartografiere, alegeti un atribut care
contine valori data.

3. Faceti clic pe stilul Cronologie continua (dimensiune) si pe Optiuni.
Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:

e Pentru a modifica stilul simbolurilor dumneavoastra proportionale (culoare, grosime linie,
opacitate), apasati pe Simbolurisi modificati setarile. Pentru mai multe informatii,
consultati Modificare simboluri.

e Pentru a modifica modul in care simbolurile proportionale sunt aplicate datelor, reglati
ghidajele de limitare de-a lungul histogramei. Puteti fie glisa ghidajul, fie puteti apasa pe
data aflata langa ghidaj si introduce o noua data. Toate valorile de deasupra ghidajului
superior sunt trasate cu acelasi simbol stabilit pentru cea mai mare valoare. Toate valorile
de dedesubtul ghidajului inferior sunt afisate cu acelasi simbol stabilit pentru cea mai
mica valoare. Valorile rdmase intre acestea sunt trasate cu o succesiune de dimensiuni
proportionale intre cele doua limite. Experimentati cu pozitia ghidajelor si utilizati
histograma pentru a vedea distributia datelor pentru a realiza reglajul fin al mesajului
hartii.

e Pentru a ajusta dimensiunea simbolurilor, alegeti o Dimensiune minima si maxima in
pixeli.

e in cazul in care cartografiati date asociate cu poligoane, selectati reglarea automat3 a
intervalului de dimensiuni sau specificati intervalul de dimensiuni. Pentru optiunea
automata, simbolurile sunt optimizate pentru nivelul initial de transfocare a hartii si se
ajusteaza automat pentru a arata mai bine cu mai multe niveluri de transfocare.

e Pentru a vizualiza de aproape detaliile din histograma, faceti clic Marire.

e incazul in care cartografiati date asociate cu poligoane, apisati Poligoane pentru a regla
proprietatile de umplere si grosime a liniei pentru poligoane.

e Pentru a trasa pe harta locatiile cu date lipsa, bifati Trasati obiecte spatiale fara valoare.
Debifati pentru a ascunde obiectele spatiale.
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e in cazul in care cartografiati simboluri de puncte, aveti optiunea de a roti simbolurile in
baza unui al doilea cdmp numeric. De exemplu, culoarea punctelor ar putea reprezenta
temperatura de la anumite statii meteo, iar rotirea punctelor ar putea reprezenta
umiditatea. Simbolul implicit este rotund si nu reprezinta rotatia foarte bine. Cel mai bine
este sa alegeti o forma diferita.

e Pentru a modifica transparenta, deplasati glisorul Transparenta catre stanga (mai putin
transparent) sau catre dreapta (mai transparent). Pentru a modifica transparenta pentru
fiecare obiect spatial, faceti clic pe Valori atribute, selectati un camp cu atribute si, daca
doriti, selectati un atribut de diviziune (doar pentru normalizarea datelor numerice) si pe
baza caruia sa se seteze cu precizie valorile transparentei. Puteti regla pentru fiecare
obiect spatial daca aveti date tip data sau numerice asociate locatiilor dumneavoastra De
exemplu, daca stratul tematic contine zone urbane, puteti regla transparenta fiecarei
locatii proportional cu dimensiunea acesteia.

e Pentru a calcula si seta intervalul vizibil optim, apasati Sugestie din dreptul
glisorului Interval vizibil. Puteti, de asemenea, sa setati manualintervalul vizibil.

5. Apadsati pe OKdupa ce finalizati particularizarea stilului dumneavoastra sau apasati
pe Anulare pentru a reveni la panoul Modificare stil fara a salva vreuna dintre selectiile
dumneavoastra

Varsta (Culoare)

Daca stratul dumneavoastra tematic contine valori tip data sau temporale, puteti folosi culoare pentru a
reprezenta vechimea obiectelor spatiale. Vechimea reflecta lungimea intervalului de timp (in secunde,
minute, ore, zile, luni sau ani) de la data sau ora de inceput pana la data sau ora de sfarsit. De exemplu,
daca aplicati acest stil pe un strat tematic cu pachete folosind atributul data de vanzare si data curenta
pentru a specifica perioada de timp, puteti utiliza culoarea pentru a evidentia casele dintr-un cartier unde
vanzarile au fost mai mari decat cu 15 ani in urma si unde vanzarile au fost mai recente. Consultati un
exemplu.

Nota: Acest stil este disponibil pentru straturi tematice de obiecte spatiale gdzduite si colectii de obiecte spatiale.
Pentru a stiliza datele utilizand culoarea pentru a evidentia vechimea, procedati dupa cum urmeaza:

Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.
Alegeti un atribut care sa fie afisat. Pentru acest stil de cartografiere, alegeti un atribut care
contine valori data.
3. Faceti clic pe stilul Vechime (culoare) si pe Optiuni.
in meniul derulant La, selectati o data de sfarsit. Faceti clic pe butonul Comutare atribute 3 dacs
doriti sa comutati data de inceput la data de sfarsit.
5. Tn meniul derulant Unitati, selectati unititile de timp pe care doriti s3 le utilizati.
6. Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:
e Selectati o tema pentru paleta de culoare. Fiecare optiune prezintd un mesaj diferit
potrivind culorile cu datele dumneavoastra in moduri diferite.
e Pentru a modifica modul in care este aplicata paleta de culori datelor, reglati ghidajele de
limitare de-a lungul paletei de culori. Puteti fie glisa ghidajul, fie apasa pe numarul aflat
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langa ghidaj si introduce o valoare exacta. Experimentati cu pozitia ghidajelor si utilizati
histograma si media caIcuIatéfpentru a Intelege distributia datelor pentru a realiza
reglajul fin al mesajului hartii.

e Pentru a selecta o paleta diferita de culori sau pentru a modifica alti parametri grafici, ca
de exemplu, grosimile si culorile liniilor, apasati Simbolurisi selectati setarile pe care le
doriti. Pentru mai multe informatii, consultati Modificare simboluri.

e Pentru a vizualiza de aproape detaliile din histograma, faceti clic Marire.

e in cazul in care cartografiati simboluri de puncte, aveti optiunea de a roti simbolurile in
baza unui al doilea cdmp numeric. De exemplu, culoarea punctelor ar putea reprezenta
temperatura de la anumite statii meteo, iar rotirea punctelor ar putea reprezenta
umiditatea. Simbolul implicit este rotund si nu reprezinta rotatia foarte bine. Cel mai bine
este sa alegeti o forma diferita.

e Pentru a trasa pe harta locatiile cu date lipsa, bifati Trasati obiecte spatiale fara valoare.
Debifati pentru a ascunde obiectele spatiale.

e Pentru a modifica transparenta, deplasati glisorul Transparenta catre stanga (mai putin
transparent) sau catre dreapta (mai transparent). Pentru a modifica transparenta pentru
fiecare obiect spatial, faceti clic pe Valori atribute, selectati un camp cu atribute si, daca
doriti, selectati un atribut de diviziune (doar pentru normalizarea datelor numerice) si pe
baza caruia sa se seteze cu precizie valorile transparentei. Puteti regla pentru fiecare
obiect spatial daca aveti date tip data sau numerice asociate locatiilor dumneavoastra De
exemplu, daca stratul tematic contine date privind populatia, puteti regla transparenta
fiecarei locatii proportional cu populatia acesteia.

e Pentru a calcula si seta intervalul vizibil optim, apasati Sugestie din dreptul
glisorului Interval vizibil. Puteti, de asemenea, sa setati manualintervalul vizibil.

7. Apasati pe OKdupa ce finalizati particularizarea stilului dumneavoastrd sau apasati
pe Anulare pentru a reveni la panoul Modificare stil fara a salva vreuna dintre selectiile
dumneavoastra

Varsta (Dimensiune)

Daca stratul dumneavoastra tematic contine valori tip data sau temporale, puteti folosi o succesiune de
simboluri proportionale pentru a vizualiza vechimea obiectelor spatiale. Vechimea reflecta lungimea
intervalului de timp (in secunde, minute, ore, zile, luni sau ani) de la data sau ora de inceput pana la data
sau ora de sfarsit. De exemplu, daca doriti sa afisati infractiunile comise intr-un interval de sase luni dupa
vechime, puteti evidentia infractiunile cu o vechime mai mica de o luna cu un simbol mare si puteti folosi
simboluri din ce in ce mai mici pentru infractiunile cu vechime din ce in ce mai mare, pana la sase
luni.Consultati un exemplu.

Nota: Acest stil este disponibil pentru straturi tematice de obiecte spatiale gdzduite si colectii de obiecte spatiale.

Pentru a stiliza datele utilizand simboluri proportionale pentru a evidentia vechimea, procedati dupa cum
urmeaza:

1. Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.
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Alegeti un atribut care sa fie afisat. Pentru acest stil de cartografiere, alegeti un atribut care

contine valori data.

Faceti clic pe stilul Vechime (dimensiune) si pe Optiuni.

Tn meniul derulant La, selectati o data de sfarsit. Faceti clic pe butonul Comutare atribute 3 dacs

doriti sa comutati data de inceput la data de sfarsit.

in meniul derulant Unitati, selectati unititile de timp pe care doriti s3 le utilizati.

Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:

Pentru a modifica stilul simbolurilor dumneavoastra proportionale (culoare, grosime linie,
opacitate), apdsati pe Simboluri si modificati setarile. Pentru mai multe informatii,
consultati Modificare simboluri.

Pentru a modifica modul in care simbolurile proportionale sunt aplicate datelor, reglati
ghidajele de limitare de-a lungul histogramei. Puteti fie glisa ghidajul, fie apasa pe
numarul aflat langa ghidaj si introduce o valoare exactd. Toate valorile de deasupra
ghidajului superior sunt trasate cu acelasi simbol stabilit pentru cea mai mare valoare.
Toate valorile de dedesubtul ghidajului inferior sunt afisate cu acelasi simbol stabilit
pentru cea mai mica valoare. Valorile ramase intre acestea sunt trasate cu o succesiune
de dimensiuni proportionale intre cele doua limite. Experimentati cu pozitia ghidajelor si
utilizati histograma pentru a vedea distributia datelor pentru a realiza reglajul fin al
mesajului hartii.

Pentru a ajusta dimensiunea simbolurilor, alegeti o Dimensiune minima si maxima in
pixeli.

n cazul in care cartografiati date asociate cu poligoane, selectati reglarea automat3 a
intervalului de dimensiuni sau specificati intervalul de dimensiuni. Pentru optiunea
automata, simbolurile sunt optimizate pentru nivelul initial de transfocare a hartii si se
ajusteaza automat pentru a arata mai bine cu mai multe niveluri de transfocare.

Pentru a vizualiza de aproape detaliile din histograma, faceti clic Marire.

n cazul in care cartografiati date asociate cu poligoane, apasati Poligoane pentru a regla
proprietatile de umplere si grosime a liniei pentru poligoane.

Pentru a trasa pe harta locatiile cu date lipsa, bifati Trasati obiecte spatiale fara valoare.
Debifati pentru a ascunde obiectele spatiale.

n cazul in care cartografiati simboluri de puncte, aveti optiunea de a roti simbolurile in
baza unui al doilea cdmp numeric. De exemplu, culoarea punctelor ar putea reprezenta
temperatura de la anumite statii meteo, iar rotirea punctelor ar putea reprezenta
umiditatea. Simbolul implicit este rotund si nu reprezinta rotatia foarte bine. Cel mai bine
este sa alegeti o forma diferita.

Pentru a modifica transparenta, deplasati glisorul Transparenta catre stanga (mai putin
transparent) sau catre dreapta (mai transparent). Pentru a modifica transparenta
vechimii pentru fiecare obiect spatial, faceti clic pe Valori atribute, selectati un cdmp cu
atribute si, daca doriti, selectati un atribut de diviziune (doar pentru normalizarea datelor
numerice) si pe baza caruia sa se seteze cu precizie valorile transparentei. Puteti regla
pentru fiecare obiect spatial daca aveti date tip data sau numerice asociate locatiilor

Pagina 60 /98



dumneavoastra De exemplu, daca stratul tematic contine zone urbane, puteti regla
transparenta fiecarei locatii proportional cu dimensiunea acesteia.
e Pentru a calcula si seta intervalul vizibil optim, apasatiSugestie din dreptul
glisorului Interval vizibil. Puteti, de asemenea, sa setati manualintervalul vizibil.
7. Apasati pe OKdupa ce finalizati particularizarea stilului dumneavoastra sau apasati
pe Anulare pentru a reveni la panoul Modificare stil fara a salva vreuna dintre selectiile
dumneavoastra

Culoare si dimensiune

Cu acest stil, alegeti doua atribute din cadrul datelor dumneavoastra si finalizati culoarea si dimensiunea
simbolurilor punctiforme de pe harta dumneavoastra Sau, puteti utiliza acelasi atribut de doua ori: pentru
a seta dimensiunea simbolurilor si pentru a seta culorile, in functie de partea datelor pe care doriti sd o
evidentiati. Acesta este un stil adecvat pentru situatiile in care doriti sa afisati informatii numerice, de
exemplu, numarul de gospodarii monoparentale, cu parinte de sex feminin, insotite de o rata precum rata
gospodariilor monoparentale, cu parinte de sex feminin. Consultati un exemplu.

Puteti folosi acest stil si in cazul in care datele dumneavoastra contin valori tip data pe care doriti sa le
afisati in ordine, sub forma de cronologie continua pe harta Tmpreuna cu alt atribut. Daca primul atribut
selectat este o datd, culoarea este utilizata pentru a evidentia valorile tip data, in timp ce simbolurile
proportionale sunt utilizate pentru a evidentia alt atribut. Daca cel de-al doilea atribut selectat este o data,
se aplica regula inversa: datele sunt evidentiate cu simboluri proportionale iar culoarea este utilizata
pentru evidentierea altui atribut.

Pentru a aplica stiluri pentru doua atribute utilizand culoare si dimensiune, procedati dupa cum urmeaza:

Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.
Selectati primul atribut pentru afisare.
Apasati Adaugare atribut si selectati al doilea atribut pentru afisare.

Sfat:  Primul atribut utilizeazd culoarea, iar cel de-al doilea utilizeazd diferite dimensiuni ale simbolurilor. Comutati

ordinea atributelor fdcénd clic pe butonul G pentru a comuta stilurile aplicate.

4. Apasati stilul Culoare si dimensiune si apasati Optiuni.
5. Aplicati optiunile atributelor Cifre si sume (culoare) (primul atribut) siCifre si sume
(dimensiune) (al doilea atribut).

Nota: Dacd unul dintre atributele dumneavoastrd contine valori tip datd, aplicati optiunile Cronologie continud
(culoare) sau Cronologie continud (dimensiune), dacd atributul datd este selectat pe primul sau pe al doilea
loc. In cazul atributului non datd, aplicati optiunile Numere si sume (culoare) sau Nume si sume (dimensiune).

Culoare (vechime) si dimensiune si Culoare si dimensiune (vechime)

Puteti folosi aceste stiluri pentru a evidentia doua atribute pe harta cu culoare si simboluri proportionale
care sa indice vechimea obiectelor spatiale din datele dumneavoastrda Vechimea reflecta lungimea
intervalului de timp (in secunde, minute, ore, zile, luni sau ani) de la data sau ora de inceput pana la data
sau ora de sfarsit. Stilurile Culoare (vechime) si dimensiune sau Culoare si dimensiune (vechime) pot fi
utilizate atunci cand selectati un atribut data si un atribut numeric sau doua atribute data. De exemplu,
pe o harta care indica locatiile aproximative unde au disparut emigranti, puteti folosi culoarea pentru a
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indica momentul in care au disparut emigrantii in functie de data raportarii incidentului si, puteti folosi
simbolurile proportionale pentru a evidentia numarul emigrantilor gasiti morti. Consultati un exemplu.

Nota: Aceste stiluri sunt disponibile pentru straturi tematice de obiecte spatiale gdzduite si colectii de obiecte
spatiale.

Un atribut data si un atribut numeric

Daca selectati un atribut data si un atribut numeric, puteti folosi culoarea pentru a evidentia vechimea
obiectelor spatiale si puteti folosi simbolurile proportionale pentru a reprezenta valorile atributului
numeric. Pentru aceasta, selectati atributul data ca prim atribut si atributul numeric ca atribut secund,
dupa care selectati stilul Culoare (vechime) si dimensiune.

Alternativ, puteti selecta simbolurile proportionale pentru a reprezenta vechimea obiectelor spatiale si
puteti folosi culoarea pentru a reprezenta atributele numerice prin comutarea ordinii atributelor selectate
si selectarea stilului Culoare si dimensiune (vechime).

Pentru a stiliza un atribut data si un atribut numeric pentru a evidentia vechimea, procedati dupa cum
urmeaza:

1. Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.

2. Selectati primul atribut pentru afisare.

3. Apasati Adaugare atribut si selectati al doilea atribut pentru afisare. Pentru cartografierea
stilurilor care indica vechimea obiectelor spatiale, selectati cel putin un atribut care contine valori
data. Celalalt atribut poate contine valori tip data sau valori numerice.

Veti vedea optiuni diferite pentru evidentierea vechimii, in functie de ordinea atributelor selectate si daca
ati selectat un atribut data si un atribut numeric sau doua atribute data. Pentru a comuta ordinea
atributelor, faceti clic pe butonul Comutare atribute (23

4. Faceti clic pe orice stiluri pentru vechime disponibile si pe Optiuni.
5. Aplicati optiunile pentru oricare dintre urmatoarele combinatii: Vechime (culoare) si Numere si
sume (dimensiune) sau Numere si sume (culoare) siVechime (dimensiune).

Doua atribute data

Daca selectati doua atribute datd, puteti decide daca doriti sa folositi culoarea sau simbolurile
proportionale pentru a evidentia vechimea obiectelor spatiale in functie de unul dintre atributele data.
Cronologia continua bazata pe celalalt atribut data este evidentiata de cealalta optiune de reprezentare
grafica (culoare sau dimensiune). Puteti selecta acelasi atribut data chiar si de doua ori pentru a evidentia
atat vechimea cat si cronologia continua, pe baza aceluiasi atribut.

Culoare (vechime) si dimensiune utilizeaza culoarea pentru a reprezenta varsta pe baza primului atribut
data si simbolurile proportionale pentru a reprezenta datele sub forma de cronologie continua pe baza
celui de-al doilea atribut data.

Culoare si dimensiune (vechime) are rezultatul invers fata de Culoare (vechime) si dimensiune, utilizand
culoarea pentru cronologie continua si simbolurile proportionale pentru vechimea obiectelor spatiale. De
exemplu, pe o harta cu incalcarile codului orasului si datele de conformitate, puteti utiliza culoarea pentru
a evidentia datele raportarii plangerilor sub forma de cronologie continua de la plangerile mai vechi pana
la cele mai noi si, puteti utiliza simboluri mai mari pentru a evidentia Tncalcarile codului care au ramas
nesolutionate o perioada de timp semnificativa. Consultati un exemplu.
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Pentru a stiliza doua atribute data pentru a evidentia vechimea, procedati dupa cum urmeaza:

1. Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.

Selectati primul atribut pentru afisare.

Apasati Adaugare atributsi selectati al doilea atribut pentru afisare. Pentru cartografierea

stilurilor care indica vechimea obiectelor spatiale, selectati cel putin un atribut care contine valori

data. Celalalt atribut poate contine valori tip data sau valori numerice.
Veti vedea optiuni diferite pentru evidentierea vechimii, in functie de ordinea atributelor selectate si daca
ati selectat un atribut data si un atribut numeric sau doua atribute data. Pentru a comuta ordinea
atributelor, faceti clic pe butonul Comutare atribute .

4. Faceti clic pe orice stiluri pentru vechime disponibile si pe Optiuni.
5. Aplicati optiunile pentru oricare dintre urmatoarele combinatii: Vechime (culoare) si Cronologie
continuad (dimensiune) sau Cronologie continua (culoare) si Vechime (dimensiune).

Tipuri si dimensiune

Acest stil va permite sa reprezentati datele dumneavoastra utilizand diferite dimensiuni si diferite
categorii prin culoare. Selectati un camp text, data sau numeric pentru valori unice si un cdmp numeric
pentru valorile dimensiunii si reglati setarile simbolurilor de pe harta ale fiecarui atribut conform
necesitatilor. De exemplu, utilizati acest stil atunci cand doriti sa afisati un atribut de tip numar, de
exemplu, numarul persoanelor cu studii superioare, si utilizati o culoare unica pentru fiecare valoare aflata
intr-un alt cdmp, de exemplu, numele regiunii. Consultati un exemplu.

Pentru a aplica stiluri pentru doua atribute utilizand valori si dimensiune unica, procedati dupa cum
urmeaza:

Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.
Selectati primul atribut pentru afisare.

Apasati Adaugare atribut si selectati al doilea atribut pentru afisare.
Apasati stilul Tipuri si dimensiune si apasati Optiuni.

ik wnN e

Aplicati optiunile atributelor Simboluri unice (primul atribut) si Dimensiune (al doilea atribut).

Tipuri si dimensiune (vechime)

Daca stratul dumneavoastra tematic contine valori (tipuri) unice si valori tip data sau temporale, puteti
utiliza culoarea pentru a evidentia diferitele categorii sau tipuri de obiecte spatiale in baza valorilor unice
si, puteti utiliza simbolurile proportionale pentru a evidentia vechimea obiectelor spatiale. Vechimea
reflecta lungimea intervalului de timp (in secunde, minute, ore, zile, luni sau ani) de la data sau ora de
inceput pana la data sau ora de sfarsit. Consultati un exemplu.

Nota: Acest stil este disponibil pentru straturi tematice de obiecte spatiale gazduite si colectii de obiecte spatiale.

Pentru a stiliza doua atribute folosind culoarea pentru a evidentia diferitele tipuri si utilizand simbolurile
proportionale pentru a evidentia vechimea, procedati dupa cum urmeaza:

1. Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.
2. Selectati primul atribut pentru afisare. Pentru acest stil de cartografiere, alegeti un atribut care
contine valori unice.
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3. Apasati Adaugare atribut si selectati al doilea atribut pentru afisare. Pentru acest stil de

cartografiere, alegeti un atribut care contine valori data.

4. Apasati stilul Tipuri si dimensiune (vechime) si apasati Optiuni.

5. Aplicati optiunile atributelor Tipuri (Simboluri unice) (primul atribut) si Vechime (Dimensiune) (al

doilea atribut).

Comparare AcuB

Acest stil va permite cartografierea raportului dintre doua numere si exprimarea acestei relatii sub forma
de procente, rapoarte simple sau procent total. De exemplu, puteti cartografia populatia estimata pentru
2025 ca procent al populatiei cunoscute in 2015 pentru a observa tendinta de modificare a
populatiei.Consultati un exemplu.

Pentru a aplica un stil rapoartelor, procedati dupa cum urmeaza:

ik wnN e

Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.
Selectati primul atribut pentru afisare.

Apasati Adaugare atribut si selectati al doilea atribut pentru afisare.
Apasati stilul Comparare A cu B si apadsati Optiuni.

Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:

Pentru a schimba etichetele din legenda si histograma, faceti clic pe Etichete. Puteti
A 0
comuta intre /E, care indica raportul dintre A si B, AJE, care indica valoarea A ca

procent din A si B, si %, care indicd A ca procent din B. Pictogramele se schimba atunci
cand apasati pe Etichete.

Pentru a centra histograma pe valori egale, faceti clic pe Centrare la a=0. Pentru a centra
histograma pe valoarea medie, faceti clic pe Centrare la f

Pentru a modifica modul in care culorile sunt aplicate datelor, reglati ghidajele de limitare
de-a lungul paletei de culori. Puteti fie glisa ghidajul, fie apasa pe numarul aflat langa
ghidaj si introduce o valoare exacta. Experimentati cu pozitia ghidajelor si utilizati
histograma aflata in dreptul paletei de culori pentru a vedea distributia datelor pentru a
realiza reglajul fin al mesajului hartii.

Pentru a selecta o paleta diferita de culori sau pentru a modifica alti parametri grafici, ca
de exemplu, grosimile si culorile liniilor, apasati Simboluri si modificati setarile.

Pentru a vizualiza de aproape detaliile din histograma, faceti clic Marire.

n cazul in care cartografiati simboluri de puncte, aveti optiunea de a roti simbolurile in
baza unui al doilea cdamp numeric. De exemplu, culoarea punctelor ar putea reprezenta
temperatura de la anumite statii meteo, iar rotirea punctelor ar putea reprezenta
umiditatea. Simbolul implicit este rotund si nu reprezinta rotatia foarte bine. Cel mai bine
este sa alegeti o forma diferita.

Pentru a trasa pe harta locatiile cu date lipsa, bifati Trasati obiecte spatiale fara valoare.
Debifati pentru a ascunde obiectele spatiale.

Pentru a calcula si seta intervalul vizibil optim, apdsati Sugestie din dreptul
glisorului Interval vizibil. Puteti, de asemenea, sa setati manualintervalul vizibil.
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e Pentru a modifica transparenta, deplasati glisorul Transparenta catre stanga (mai putin
transparent) sau catre dreapta (mai transparent).

Categorie predominanta

Acest stil de harta este util daca stratul dumneavoastra tematic contine mai multe atribute corelate pe
care doriti sa le comparati si sa afisati care dintre atribute este predominant — adica, care are cea mai
mare valoare — si gradul de predominanta al acestuia comparativ cu alte atribute din cadrul stratului
tematic. De exemplu, Intr-un strat tematic care prezinta venitul personal pe cap de locuitor pe regiuni ale
Statelor Unite, pentru un interval de ani, este semnificativ sa vedeti ce an prezinta cel mai mare venit
personal pe cap de locuitor in fiecare regiune si cu cat este mai mare valoarea anului predominant
comparativ cu ceilalti ani. Consultati un exemplu.

Pentru a utiliza stilul Categorie predominanta, selectati intre doua si cinci atribute numerice cu aceeasi
unitate de masura (de exemplu, dolari SUA), fiecare reprezentand o categorie distincta (de exemplu, 2006,
2007, 2008 si 2009) corelata subiectului hartii dumneavoastra (de exemplu, venit personal pe cap de
locuitor pe fiecare regiune). Fiecare atribut este trasat cu o culoare diferita — de exemplu, rosu pentru
2006 si albastru pentru 2007 — definita de paleta de culori aplicata stratului tematic sau de culorile pe
care le aplicati categoriilor individuale de atribute.

Acest stil utilizeaza grade de transparenta pentru a prezenta valoarea relativa a atributului predominant
pentru fiecare obiect spatial din stratul tematic. Valoarea sau gradul de predominanta este calculat ca
procent din valoarea totald a tuturor atributelor pentru un anumit obiect spatial. in general, cu cat gradul
de transparenta este mai mare (adica, cu cat este mai deschisa culoarea), cu atat este mai mica valoarea
atributului predominant al acestuia comparativ cu totalul. Tn exemplul cu venitul personal pe cap de
locuitor, aceasta inseamna ca regiunile in care anul predominant este 2007 sunt trasate in diferite nuante
de albastru pentru a reflecta valoarea venitului personal pe cap de locuitor in 2007 ca procent din valoarea
sumei venitului pe cap de locuitor pentru toti anii.

Nota: Acest stil este disponibil pentru straturi tematice de obiecte spatiale gdzduite si colectii de obiecte spatiale.
Pentru a aplica un stil obiectelor spatiale dupa categoria predominanta, procedati dupa cum urmeaza:

1. Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.

Selectati un atribut pentru afisare. Pentru acest stil de cartografiere, selectati un atribut care
contine valori numerice.

3. Apasati Adaugare atribut si selectati al doilea atribut numeric pentru afisare. Atributul trebuie
sa reprezinte o categorie distincta corelata cu primul atribut si trebuie sa aiba aceeasi unitate de
masura.

4. Specificati pana la trei atribute numerice suplimentare prin repetarea pasului anterior pentru
fiecare atribut suplimentar pe care doriti sa-l includeti.

5. Selectati stilul Categorie predominanta si apasati Optiuni.

6. Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:

e Pentru a selecta o paleta diferita de culori sau pentru a modifica alti parametri grafici, ca
de exemplu, grosimea liniei sau modelul conturului, apasatiSimbolurisi modificati
setarile. Pentru mai multe informatii, consultati Modificare simboluri.
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Pentru a particulariza in mod individual culoarea oricarei categorii, apasati pe simbolul
colorat de langa categorie in cadrul listei. Pentru fiecare tip de simbol, veti vedea optiunile
de stil corespunzatoare in functie de tipul de date: puncte, linii sau poligoane. De
exemplu, daca datele sunt puncte, puteti modifica forma, culoarea de umplere, tipul de
linie si dimensiunea simbolului punctului.

Pentru a particulariza oricare dintre etichetele categoriilor, apasati eticheta pe care doriti
ca o modificati, tastati o noua eticheta si apasati Enter.

n cazul in care cartografiati simboluri de puncte, aveti optiunea de a roti simbolurile in
baza unui al doilea cdmp numeric. De exemplu, culoarea punctelor ar putea reprezenta
temperatura de la anumite statii meteo, iar rotirea punctelor ar putea reprezenta
umiditatea. Simbolul implicit este rotund, forma care nu reprezinta rotatia, de aceea, este
cel mai bine sa selectati o forma diferita.

Pentru a  modifica transparentapentru  intregul  strat tematic, deplasati
glisorul Transparenta catre stanga (mai putin transparent) sau catre dreapta (mai
transparent).

Pentru a ajusta transparenta pentru fiecare obiect spatial in parte, pe baza valorii relative
a atributului predominant, apasati Procent categorie predominanta. Pentru a modifica
modul Tn care este aplicatad transparenta, reglati ghidajele de limitare de-a lungul paletei
de transparenta. Valorile reflecta valoarea relativa a atributului predominant ca procent
din valoarea totala a tuturor atributelor. Puteti fie glisa ghidajul, fie apasa pe numarul
aflat langa ghidaj si introduce o valoare exactd. Obiectele spatiale ale caror valoare
procentuald predominanta este deasupra valorii ghidajului superior (valori ridicate) sunt
trasate cu acelasi grad de transparenta (culoare mai inchisa sau transparenta mai redusa).
Obiectele spatiale ale caror valoare procentuala predominanta este dedesubtul valorii
ghidajului inferior (valori scazute) sunt afisate cu acelasi grad de transparenta (culoare
mai deschisa sau transparentda mai ridicatd). Obiectele spatiale cu un procentaj
predominant intre sunt trasate cu transparentd continua intre cele doua limite.
Experimentati cu pozitia ghidajelor si utilizati media calculata fpentru a va ajuta sa
aplicati transparenta cu eficacitate.

Daca doriti sa modificati gradul de transparenta aplicat valorilor ridicate si scazute, tastati valori noi in
casetele Valori ridicate si Valori scazute. Implicit, valorilor ridicate (deasupra ghidajului superior) le este
aplicat un grad de transparenta egal cu zero (0 procente) si valorilor scazute (sub ghidajul inferior) le este
aplicat un grad de transparenta de 85 procente. Apasati OK cand ati finalizat setarea transparentei.

7. Apasati

Pentru a calcula si seta intervalul vizibil optim, apdsati Sugestie din dreptul
glisorului Interval vizibil. Puteti, de asemenea, sa setati manualintervalul vizibil.
pe OKdupa ce finalizati particularizarea stilului dumneavoastra sau apasati

pe Anulare pentru a reveni la panoul Modificare stil fara a salva vreuna dintre selectiile

dumneavoastra

Categorie predominanta si dimensiune

Utilizati acest stil de harta pentru a compara mai multe atribute corelate, care au aceeasi unitate de
masura. Ca si stilul Categorie predominanta, acest stil utilizeaza culoare pentru a prezenta atributul
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predominant si transparenta pentru a prezenta gradul predominantei acestuia comparativ cu celelalte
atribute. Tn plus, stilul Categorie predominanti si dimensiune utilizeazd un al treilea element —
dimensiunea — pentru a reprezenta suma atributelor pentru fiecare obiect spatial. De exemplu, intr-un
strat tematic care prezinta productia agricola pe culturi pe regiuni ale Statelor Unite, puteti aplica acest
stil pentru a vizualiza ce cultura agricolda — grau, porumb, soia etc. — are cea mai mare valoare in fiecare
regiune si cu cat este mai mare valoarea culturii agricole predominante comparativ cu celelalte culturi. Tn
plus, aplicand simboluri proportionale stratului tematic, puteti compara productia agricold totala pe
regiuni, vizualizand ce regiuni au o productie agricola totala ridicata si ce regiuni au o productie agricola
mai redusa. Consultati un exemplu.

Pentru a utiliza stilul Categorie predominanta si dimensiune, selectati intre doua si cinci atribute
numerice cu aceeasi unitate de masurad (de exemplu, acri de teren), fiecare reprezentand o categorie
distincta (de exemplu, grdu, bumbac si soia) corelata subiectului hartii dumneavoastra (de exemplu,
productie agricola). Fiecare atribut este trasat cu o culoare diferita, definita de paleta de culoare aplicata
stratului tematic sau de culorile pe care le aplicati categoriilor de atribute individuale. Ca si in cazul
stilului Categorie predominanta, acest stil utilizeaza transparenta pentru a prezenta valoarea relativa a
atributului predominant (de exemplu, grau) comparativ cu totalul; in general, o transparenta mai mare
reprezintd o valoare mai redusa (adicd, un procent mai redus din valoarea totald a tuturor atributelor).
Pentru componenta dimensiune a acestui stil, sunt utilizate simboluri proportionale pentru a prezenta
suma categoriilor (de exemplu, productia agricola totala pe fiecare regiune); simboluri mai mari reprezinta
numere mai mari.

Nota: Acest stil este disponibil pentru straturi tematice de obiecte spatiale gazduite si colectii de obiecte spatiale.

Pentru a aplica un stil obiectelor spatiale dupa categoria predominanta si dimensiune, procedati dupa
cum urmeaza:

1. Urmati primi pasi din fluxul de lucru pentru modificarea stilului.

Selectati un atribut pentru afisare. Pentru acest stil de cartografiere, selectati un atribut care
contine valori numerice.

3. Apasati Adaugare atribut si selectati al doilea atribut numeric pentru afisare. Atributul trebuie
sa reprezinte o categorie distincta corelata cu primul atribut si trebuie sa aiba aceeasi unitate de
masura.

4. Specificati pana la trei atribute numerice suplimentare prin repetarea pasului anterior pentru
fiecare atribut suplimentar pe care doriti sa-l includeti.

5. Selectati stilul Categorie predominanta si apasati Optiuni.

6. Aplicati optiuni pentru Categorie predominanta (atributul cu cea mai mare valoare)
si Dimensiune (suma atributelor).

Optiuni generale de stil

Dupa ce ati selectat tipul de stil pe care il veti utiliza pentru stratul dumneavoastra tematic, puteti modifica
simbolurile si puteti roti simbolurile.

Modificare simboluri
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Daca doriti sa utilizati alte simboluri in stratul tematic, puteti modifica simultan toate simbolurile.
Optiunile pe care le vedeti depind de tipurile de simboluri pe care le utilizati. Pentru a modifica simboluri,
procedati dupa cum urmeaza:

1. Apasati Simboluri.
2. Efectuati oricare din urmatoarele actiuni:

o Pentru Forma, apdsati pe un set de simboluri si apasati pe simbolul pe care doriti sa il
utilizati. Pentru Locatie (un singur simbol) si Numere si valori (dimensiune), reglati
dimensiunea formei si, daca doriti sa utilizati propriul dumneavoastra simbol, apasati
pe Utilizati o imagine, introduceti adresa URL a imaginii si apasati pe butonul de

adaugare . Pentru rezultate optime, utilizati o imagine de forma patrata (PNG, GIF sau
JPEG) cu dimensiuni de maximum 120 pe 120 de pixeli (latime x inaltime). Alte dimensiuni
vor fi ajustate pentru a se incadra.

o Pentru Umplere, apasati pe o culoare si reglati transparenta. Pentru Numere si valori
(culoare), apasati pe o paleta de culori si inversati paleta de culori. Acest lucru inverseaza
culorile.

o Pentru Contur, apdsati pe o culoare, modificati transparenta si schimbati grosimea liniei.
Pentru poligoane, bifati caseta pentru a ajusta automat conturul.

Rotire simboluri

Rotiti simbolurile cu un unghi, stabilit de un cdmp selectat, in cazul in care doriti ca simbolul sa reflecte
directia — de exemplu, directia in care bate vantul sau directia in care se deplaseaza un vehicul.

Pentru a roti simboluri, procedati dupa cum urmeaza:
1. Bifati caseta Rotire simboluri (grade).
2. Selectati atributul care va fi utilizat pentru a seta unghiul de rotire si selectati optiunea ca
unghiurile sa fie masurate in sensul acelor de ceasornic (geografic) sau in sens contrar acelor de
ceasornic (aritmetic).

Metode de clasificare

Daca aplicati un stil unui strat tematic care utilizeaza culoare sau dimensiune pentru a reprezenta date
numerice, stilul stratului tematic utilizeaza implicit o paleta continuad de culoare (consultati Numere si
valori (culoare)) sau o succesiune de simboluri proportionale (consultati Numere si valori (dimensiune)).
De asemenea, dispuneti de optiunea de clasificare a datelor dumneavoastra — adica, de Tmpartire a
acestora in clase sau grupuri — si definirea intervalelor si limitelor pentru clase. De exemplu, este posibil
sa doriti sa grupati varstele persoanelor in clase de cate zece ani (0-9, 10-19, 20-29 si asa mai departe).
Clasificarea va permite sa creati o imagine mai generalizata (mai putin detaliatd) a datelor dumneavoastra
pentru a exprima o anumita idee.

in functie de volumul de date din stratul tematic, puteti, de asemenea, s& selectati numarul de clase — de
la unu la zece. Cu cat aveti mai multe date, cu atat puteti avea mai multe clase. Modul in care definiti
intervalele si limitelor claselor — valoarea maxima si valoarea minima care delimiteaza fiecare clasa —
determina ce obiecte spatiale se incadreaza in fiecare clasa si aspectul stratului tematic. Prin modificarea
claselor utilizand diferite metode de clasificare, puteti crea harti cu aspecte foarte diferite. Tn general,
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scopul este de a asigura includerea obiectelor spatiale cu valori apropiate in aceeasi clasa. Pentru
informatii suplimentare, consultati Clasificarea cdmpurilor numerice pentru simbolistica gradata.

Interval egal

Clasificarea in intervale egale imparte domeniul de valori ale atributelor in subdomenii de dimensiuni
egale. Cu aceastd metoda de clasificare, dumneavoastra specificati numarul de intervale (sau
subintervale) si aplicatia de vizualizare a hartilor determina automat modul de impartire a datelor. De
exemplu, daca specificati trei clase pentru un camp de atribute ale caror valori variaza de la 0 la 300,
aplicatia de vizualizare a hartilor creeaza trei clase cu intervalele 0-100, 101-200 si 201-300.

Intervalele egale se aplica optim domeniilor de date familiare, cum ar fi procentajele si temperaturile.
Aceasta metoda scoate in evidenta cantitatea din valoarea unui atribut raportata la alte valori. De
exemplu, poate arata ca un magazin face parte dintr-un grup de magazine care realizeaza prima treime
din vanzarile totale.

Pauze naturale

Clasele cu limite naturale (cunoscute, de asemenea, ca Optime Jenks) se bazeaza pe gruparea natural3,
inerenta a datelor. Sunt identificate limitele de clase care grupeaza optim valori similare si maximizeaza
diferentele dintre clase—de exemplu, inaltimea copacilor intr-un parc national. Obiectele spatiale sunt
impartite in clase ale caror granite sunt setate acolo unde exista diferente relativ mari intre valorile
datelor.

Deoarece clasificarea cu limite naturale plaseaza valorile grupate in aceeasi clasa, aceasta metoda este
potrivita pentru cartografierea valorilor datelor care nu sunt distribuite uniform.

Deviatie standard

Clasificarea de tip deviatie standard prezinta cu cat variaza valoarea atributului unui obiect spatial fata de
medie. Prin punerea in evidenta a valorilor de deasupra si dedesubtul mediei, clasificarea de tip deviatie
standard ajuta la prezentarea obiectelor spatiale care se gasesc deasupra sau dedesubtul unei valori
medii. Utilizati aceasta metoda de clasificare atunci cand este important sa cunoasteti care este relatia
dintre valori si medie, cum ar fi atunci cand analizati densitatea populatiei dintr-o zona data sau cand
comparati proportia executarii ipotecilor in tara. Pentru a vedea mai multe detalii pe harta, puteti
modifica dimensiunea claselor de la deviatia standard 1 la deviatia standard 0,5.

Cuantila

Cu clasificarea cuantild, fiecare clasa contine un numar egal de obiecte spatiale — de exemplu, 10 pe
fiecare clasa sau 20 pe fiecare clasa. Nu exista clase goale sau clase cu prea putine sau prea multe valori.
Clasificarea cuantila este potrivita pentru date distribuite liniar (uniform). Utilizati clasificarea cuantila
daca aveti nevoie ca fiecare clasa sa includa acelasi numar de obiecte spatiale sau valori.

Avand in vedere faptul ca obiectele spatiale sunt grupate in numar egal in fiecare clasa, harta rezultata
poate induce adesea in eroare. Obiectele spatiale similare pot fi plasate in clase separate sau obiectele
spatiale cu valori foarte diferite pot fi puse in aceeasi clasa. Puteti minimiza aceste devieri marind numarul
de clase.
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Clasificare manuala pe intervale

Daca doriti sa definiti propriile clase, puteti adduga manual intervale de clasificare si puteti seta intervalele
de clase adecvate pentru datele dumneavoastra Tn mod alternativ, puteti incepe cu una dintre metodele
de clasificare standard si puteti efectua modificari dupa cum este necesar. Este posibil sa existe deja
anumite standarde sau ghiduri pentru cartografierea datelor dumneavoastra — de exemplu, este posibil
ca o agentie sa utilizeze clase si limite standard pentru toate hartile, ca de exemplu scala Fujita (scala-F)
utilizata pentru clasificarea fortei tornadelor. Pozitionati limitele unde doriti sau unde va sunt necesare.

Consideratii despre stil

e Straturile tematice de imagini satelitare au un flux de lucru diferit, specific modificarii simbolisticii.

e Atuncicand editati un strat tematic de obiecte spatiale gazduit in aplicatia de vizualizare a hartilor,
harta afiseaza simbolistica si sabloanele de obiecte spatiale configurate de detinatorul stratului
tematic de obiecte spatiale gazduit. Cand terminati editarea, stilurile pe care le setati pentru harta
dumneavoastra vor apdrea din nou. Aceasta se aplica straturilor tematice de obiecte spatiale
gazduite si copiilor de straturi tematice de obiecte spatiale gazduite.

e Aplicatia de vizualizare a scenelor nu accepta hartile de tip ,,heat map”.

e in prezent, cartografierea inteligentd este destinatd utilizdrii cu aplicatia de vizualizare a hartilor
si cu aplicatiile configurabile. Tn prezent, nu toateaplicatiile ArcGIS acceptd harti de tip ,heat
map”, numere si valori, atunci cand optiunea Clasificare date nu este selectata, atribute multiple
sau transparenta pentru fiecare obiect spatial individual. Atunci cand aplicati stiluri unor harti
destinate aplicatiei ArcGIS, luati in considerare aceste limitari. De exemplu, daca organizatia
dumneavoastra vizualizeaza hartile in Explorer for ArcGlIS, puteti aplica datelor despre venituri un
stil cu culori pentru clasificarea cu pauze naturale.

e Daca salvati modificarile de stil pentru element de strat tematic de obiecte spatiale gazduite, nu
il puteti utiliza pentru a publica un strat tile gazduit daca stilul include harti de tip ,heat map” sau
numere si valori atunci cand nu este selectata optiunea Clasificare date, atribute multiple,
transparenta pentru fiecare obiect spatial, cronologie continua sau vechime sau atunci cand
campul data este configurat pentru Tipuri.

e Este posibil ca histograma care prezinta distributia datelor sa nu apara daca stratul tematic nu
dispune de date suficiente sau daca obtinerea datelor dureaza prea mult.

e Hartile de tip ,heat map” sunt intotdeauna afisate in cadrul hartii sub straturile tematice cu
obiecte spatiale. Nu puteti modifica ordinea pentru a afisa hartile de tip ,,heat map” deasupra
straturilor tematice cu obiecte spatiale.

e Hartile create inainte de 16 iunie 2016 vor trebui probabil sa fie actualizate daca folosesc stiluri
care ajusteaza automat dimensiunea simbolurilor Tn functie de scala hartii. Vizitati blogul
serviciilor de asistenta pentru informatii suplimentare privind aceasta problema legata de stiluri.

Configurarea ferestrelor pop-up

O harta poate afisa informatii descriptive despre obiectele spatiale configurate pentru afisarea intr-o
fereastra pop-up. Ferestrele pop-up dau viata atributelor asociate cu fiecare strat tematic de obiecte
spatiale din harta, precum potecile, preturilor terenurilor sau ratelor somajului. Acestea pot
afisa atasari,imagini si diagrame si pot introduce linkuri catre pagini web externe. Puteti configura
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ferestre pop-up pentru imagini satelitare atunci cand lucrati cu un serviciu de imagini bazat pe un set de
date mozaic. O fereastra pop-up de pe un strat tematic de imagini afiseaza atributele imaginilor in locatia
curenta a acestora, cum ar fi data achizitiei, tipul senzorului si gradul de innorare.

Aspectul implicit al ferestrei pop-up pentru un strat tematic este o list3 simpld de atribute si valori. in
calitate de proprietar al unei harti, puteti configura ferestrele pop-up pentru a defini lista de campuri
vizibile, cAmpurile invizibile si modul de prezentare a informatiilor respective. De exemplu, puteti afisa o
lista a atributelor sau furniza o experienta interactivd complexa pentru vizualizarea si compararea
obiectelor spatiale dintr-un anumit strat tematic, prin furnizarea textelor si diagramelor cu formatare
personalizata?

Puteti configura ferestre pop-up in straturi tematice de servicii ArcGIS Server, straturi tematice de obiecte
spatiale gazduite, straturi optimizate gazduite, straturi tematice din fisiere si straturi tematice OGC WMS
si WFS. n cazul in care configurati ferestre pop-up pentru un strat tematic de obiecte spatiale ArcGIS,
puteti seta si care campuri sunt editabile. Daca straturile dumneavoastra tematice contin date corelate,
puteti configura ferestrele pop-up sa afiseze datele corelatein fereastra pop-up sau intr-un
tabel. Ferestrele pop-up pentru straturile tematice OGC WMTS nu sunt acceptate. Configurarea
ferestrelor pop-up in straturi tematice KML nu este acceptata; orice date ale obiectelor spatiale din stratul
tematic sunt afisate automat (nu pot fi configurate sau dezactivate). Configuratiile pop-up efectuate in
straturi tematice detinute de dumneavoastra pot fi salvate cu proprietatile elementului si ulterior pot fi
activate automat in alte harti care utilizeaza stratul tematic respectiv. Configuratia se aplica numai la
stratul tematic din harta si nu la serviciul efectiv executat pe serverul dumneavoastra ArcGlIS.

Trebuie sa partajati stratul tematic de serviciu ArcGIS Server pe site-ul Web pentru ca fereastra pop-up sa
fie afisatd in hartile dumneavoastra Daca partajati serviciul cu grupurile in care sunteti inscris si nu cu toti
utilizatorii (public), doar membrii grupurilor vor vizualiza ferestrele pop-up.

Activarea si eliminare ferestrelor pop-up

O harta poate afisa informatii descriptive despre obiectele spatiale configurate pentru afisarea intr-o
fereastra pop-up. Activarea ferestrelor pop-up intr-un strat tematic se poate face rapid. Cu toate acestea,
straturile tematice pot contine volume mari de date de obiecte spatiale, iar hartile pot contine mai multe
straturi tematice, asa ca fereastra pop-up are tendinta de a arata mai bine daca alocati timp pentru a o
configura cu campuri selectate, formatare, media etc.. Straturile tematice de obiecte spatiale au
intotdeauna o fereastra pop-up activata, de aceea nu se afiseaza o optiune de activare a ferestrelor pop-
up. In schimb se afiseazi o optiune de configurare.

1. Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

Nota: Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare sd activati ferestre pop-up pentru
a explora date fdcdnd clic pe Modificare harta.
Deschideti harta n aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.
Rasfoiti pana la substratul tematic care contine datele obiectului spatial pe care doriti sa il afisati
in fereastra pop-up, faceti clic pe Mai multe optiuni ... si pe Activare pop-up.
Daca nu doriti sa afisati ferestre pop-up pentru un strat tematic pe care l-ati activat in prealabil, navigati
la stratul tematic de obiecte spatiale, faceti clic pe Mai multe optiuni ---, apoi pe Eliminare pop-up. Nu
exista nicio optiune pentru eliminarea ferestrelor pop-up pentru straturi tematice de note pentru harta
sau KML.
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Activarea ferestrelor pop-up in straturile tematice optimizate gazduite fara date pentru obiecte
spatiale

Puteti afisa ferestre pop-up in straturi tile gazduite care nu contin date pentru niciun atribut, specificand
un strat tematic de obiecte spatiale cu datele pe care doriti sa le afisati.

1. Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.

2. Rasfoiti pana la substratul tematic al stratului tile in care doriti sa afisati datele atributelor, faceti
clic pe Mai multe optiuni ... si pe Activare pop-up.

3. Specificati modul in care doriti sa alegeti un strat tematic: Alegere din elementele
mele sau Introducere un URL pentru un strat tematic.

e Daca ati selectat sa alegeti din propriile elemente, bifati caseta daca doriti sa includeti
elemente din organizatia dumneavoastra, selectati un strat tematic de harta sau obiecte
spatiale din lisa si selectati un substrat tematic din strat pe care sa il utilizati in ferestre
pop-up.

e Daca ati ales sa introduceti un URL, introduceti URL-ul, de exemplu,
https://<Server>/ArcGlIS/rest/services/<Service>/<Layerld>si selectati un substrat
tematic din strat, pe care sa il utilizati in fereastra pop-up.

4. Faceti clic pe Activare pop-up.

Sfat:  Puteti urma aceeasi pasi pentru afisarea de ferestre pop-up pe straturi tematice cu imagini de hdrti optimizate
care nu contin date despre atribute.

Configurarea ferestrelor pop-up
1. Verificati daca sunteti autentificat si, daca doriti sa salvati modificarile pop-up, daca dispuneti
de privilegii pentru a crea continut.
Notd: Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare sd configurati ferestre pop-up
pentru a explora date fdcédnd clic pe Modificare hartd.
Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.
Rasfoiti pana la substratul tematic care contine datele obiectului spatial pe care doriti sa il
configurati in fereastra pop-up, faceti clic pe Mai multe optiuni ... si pe Configurare pop-up.
4. Introduceti un titlu pentru fereastra pop-up.
a) Selectati valorile cdmpurilor din datele dumneavoastra cu ajutorul butonului [+]. Valorile
campurilor contin pseudonime ale campurilor, urmate de numele cdmpurilor. In mod implicit,
este afisat primul camp.
b) Optional, introduceti text static in locul sau pe langa valorile din campurile
dumneavoastra
Sa presupunem ca doriti ca titlul sa afiseze populatia pe districte. Puteti configura titlul cu o
combinatie de text static si valori ale campurilor, de exemplu tastand Populatia din, apoi
adaugand valorile campurilor cu numele districtelor din datele dumneavoastra [Cnty_name],

tastand semnul egal=si in fine inserand o alta valoare a unui cdmp care indica
populatia [pop2010]. Titlul ar fi configurat in felul urmator:

Populatia pentru [Cnty_name] = [pop2010]
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10.

Astfel obtineti un titlu unde valorile cdmpurilor sunt inlocuite n titlu, de exemplu Populatia din
districtul Clark = 453099.

Selectati o optiune pentru atribut din meniul vertical pentru a seta continutul ferestrei pop-up.
Optiunile dumneavoastra sunt o lista de atribute ale campurilor, o descriere dintr-un singur camp,
afisarea unui atribut personalizat sau nicio informatie despre atribut. Daca stratul dumneavoastra
tematic contine campuri corelate, puteti configura fereastra pop-up pentru a afisa inregistrari
corelate intr-un tabel.
a) Pentru a configura atributele in cdampul sau cdmpurile pe care doriti sa le afisati, faceti clic
pe linkul Configurare atribute. Selectati campurile pe care doriti sa le afisati. De asemenea,
puteti selecta un cdmp pentru a-i schimba pseudonimul, pentru a-l ordona si formata. Pentru
campurile de nume (cum ar fi populatia), selectati numarul zecimalelor de afisat si daca se
utilizeaza un separator pentru 1.000.

Sfat:  Dacd stratul tematic acceptd editarea, puteti selecta cdmpurile de editat. De asemenea, afisati cdmpul (ca sa
apard in fereastra pop-up de editare). Pentru cdmpurile cu text care se poate edita, puteti selecta tipul de
casetd de text si puteti oferi o sugestie.

Pentru a include ora in cAmpuri de datd, selectati un format care include ambele informatii. in
mod implicit, sunt afisate numai date.

b) Daca ati selectat afisarea descrierii dintr-un singur camp, faceti clic pe sageata de
sub Selectati campul care contine descrierea si faceti clic pe un nume de cdmp care va fi
afisat.
c) Daca ati selectat afisarea unui atribut personalizat, faceti clic pe
butonul Configurare pentru definirea si formatarea informatiilor pe care doriti sa le afisati.
Afisarea personalizata a atributelor va permite sa utilizati o combinatie de text imbogatit,
atribute, linkuri si formate HTML acceptate pentru a va oferi control maxim si flexibilitate in
ceea ce priveste afisarea. Daca creati afisarea personalizatd a atributelor pentru un strat
tematic editabil, atributele apar ca lista cand cineva editeaza obiectul spatial.
Daca stratul tematic de obiecte spatiale include atasari, puteti selecta afisarea atasarilor ca linkuri
in partea de jos a ferestrei pop-up. Atasarile sunt acceptate ca un tabel corelat cu o clasa de
obiecte spatiale Intr-un serviciu de obiecte spatiale.
Adaugati elemente media in fereastra pop-up daca doriti, cum ar fi imagini sau diagrame.
Faceti clic pe Salvare pop-up la finalizarea configurarii ferestrelor pop-up.
Faceti clic pe Salvare strat tematic pentru a salva configuratia drept o proprietate a elementului.
Puteti salva proprietatile unui element numai daca sunteti proprietarul stratului tematic sau daca
il salvati ca element nou.
Faceti clic pe Salvare din partea de sus a aplicatiei de vizualizare a hartilor pentru a salva
modificarile ferestrei pop-up in harta.

Afisarea atasarilor

Se pot configura ferestre pop-up pentru afisarea atasarilor ca linkuri in cazul in care harta include un strat
tematic de obiecte spatiale care contine atasari in datele sale. veti vedea o optiune de afisare a atasarilor
numai daca stratul tematic contine atasari. La afisarea ferestrei pop-up, linkurile de atasari sunt
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enumerate in partea inferioara a ferestrei. Daca faceti clic pe unul din aceste linkuri, atasarea se deschide
intr-o fereastra noua.

1. Urmati primii sase pasi din sectiunea Configurarea ferestrelor pop-up pentru a deschide
panoul Configurare ferestre pop-up pentru stratul tematic pe care doriti sa il configurati.
Faceti clic pe caseta din dreptul optiunii Afisare atasari la obiecte spatiale ca linkuri.
Faceti clic pe Salvare pop-up.
Faceti clic pe Salvare strat tematic pentru a salva configuratia drept o proprietate a elementului.
Puteti salva proprietatile unui element numai daca sunteti proprietarul stratului tematic sau daca
il salvati ca element nou.

5. Faceti clic pe Salvare din partea de sus a aplicatiei de vizualizare a hartilor pentru a salva
modificarile ferestrei pop-up n harta.

Afisarea imaginilor
Puteti include imagini in ferestrele pop-up introducand o adresa URL intr-o imagine. Imaginile pot include
titluri, subtitluri si linkuri catre site-uri Web corelate.

Sfat:  Pentru afisare optimd, ar trebui sd creati imagini care au 200 de pixeli Idtime si 150 de pixeli indltime. Dacd
imaginea este mai micd de 200 pe 150, veti vedea un chenar alb in fereastrd. Dacd imaginea este mai mare,
browserul Web redimensioneazd automat imaginea la 200 pe 150 si poate apdrea deformatd.

1. Urmati primii sase pasi din sectiunea Configurarea ferestrelor pop-up pentru a deschide
panoul Configurare ferestre pop-up pentru stratul tematic pe care doriti sa il configurati.
Faceti clic pe Adaugare si alegeti Imagine.
Introduceti un titlu pentru imagine. Tn mod implicit, este afisat primul cadmp.

1. Faceticlic pe [+] si selectati o valoare de camp din datele dumneavoastra Utilizati aceasta
optiune daca doriti un titlu unic pentru fiecare caracteristica din datele dumneavoastra

2. Optional, introduceti text static Tn locul sau pe langa valoarea din campul dumneavoastra

3. Daca nu doriti niciun titlu pentru imagine, stergeti tot textul care apare in camp, astfel
incat campul sa fie gol.

4. Introduceti un subtitlu. Subtitlul apare sub titlu si deasupra imaginii. Acesta este util pentru
furnizarea unei scurte explicatii pentru imagine. Th mod implici, nu este afisat niciun subtitlu.

1. Faceticlic pe [+] si selectati o valoare de camp din datele dumneavoastra Utilizati aceasta
optiune daca doriti un subtitlu unic pentru fiecare caracteristica din datele
dumneavoastra

2. Optional, introduceti text static in locul sau pe langa valorile din campurile
dumneavoastra

3. Daca nu doriti niciun subtitlu pentru imagine, stergeti tot textul care apare in camp, astfel
incat campul sa fie gol.

5. Introduceti URL-ul catre imagine.

1. Faceticlic pe [+] si selectati o valoare de cdamp din datele dumneavoastra Utilizati aceasta
optiune dacd doriti o imagine unica pentru fiecare caracteristica din datele
dumneavoastra
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10.

11.

2. Optional, introduceti adresa URL intr-o imagine stocata pe un site web extern, in Portalul
GIS sau ca atasare la datele stratului tematic. Sunt acceptate imagini in formatele PNG,
JPEG si GIF.
Introduceti URL-ul unui link corelat. Cand se face clic pe imagine, acest URL se va deschide intr-o
fereastra noua. Este optional.
1. Faceticlic pe [+] si selectati o valoare de camp din datele dumneavoastra Utilizati aceasta
optiune daca doriti un URL unic pentru fiecare caracteristica din datele dumneavoastra
2. Optional, introduceti URL-ul unui link corelat.
Faceti clic pe OK pentru a salva configuratia imaginii si inchide fereastra Configurare imagine.
Daca aveti mai multe imagini (sau alte elemente media) si doriti sa schimbati ordinea in care apar
elementele in fereastra pop-up, faceti clic pe un element media din caseta Media pop-up si faceti
clic pe butonul Sus sau pe butonul Jos.
Faceti clic pe Salvare pop-up.
Faceti clic pe Salvare strat tematic pentru a salva configuratia drept o proprietate a elementului.
Puteti salva proprietatile unui element numai daca sunteti proprietarul stratului tematic sau daca
il salvati ca element nou.
Faceti clic pe Salvare din partea de sus a aplicatiei de vizualizare a hartilor pentru a salva
modificarile ferestrei pop-up in harta.

Afisarea diagramelor

Puteti adauga diagrame pentru afisarea sub forma grafica a valorilor cdmpurilor de atribute numerice.
Puteti adauga diagrame radiale, diagrame cu bare, diagrame cu coloane si diagrame liniare. Daca stratul

dumneavoastra tematic contine campuri corelate, puteti configura diagrama pentru a afisa inregistrari
corelate intr-un tabel.

1.

Urmati primii sase pasi din sectiunea Configurarea ferestrelor pop-up pentru a deschide
panoul Configurare ferestre pop-up pentru stratul tematic pe care doriti sa il configurati.
Faceti clic pe Adaugare si alegeti tipul de diagrama pe care doriti sa 1l afisati.
Introduceti un titlu pentru diagrama.
1. Utilizati [+] pentru a selecta o valoare de cAmp din datele dumneavoastrd Tn mod implicit,
este afisat primul camp.
2. Optional, introduceti text static in locul sau pe langa valoarea din campul dumneavoastra
3. Daca nu doriti niciun titlu pentru diagrama, stergeti tot textul care apare in camp, astfel
incat campul sa fie gol.
Introduceti un subtitlu pentru diagrama. Subtitlul apare sub titlu si deasupra diagramei. Acesta
este util pentru a oferi o scurtd explicatie pentru datele din diagrama. Este posibil sa doriti
includerea in descrierea diagramei a unor unitati indicatoare pentru diagramele cu coloane, cu
bare sau liniare. O diagrama radiala prezinta procentaje, iar acestea vor fi etichetate in diagrama
la maximizarea ferestrei pop-up.
1. Utilizati [+] pentru a selecta o valoare de cdmp din datele dumneavoastra in mod implici,
nu este afisat niciun subtitlu.
2. Optional, introduceti text static in locul sau pe langa valoarea din campul dumneavoastra
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3. Daca nu doriti niciun subtitlu pentru imagine, stergeti tot textul care apare in camp, astfel
incat cdmpul sa fie gol.

5. Selectati ce campuri sa fie incluse Tn diagrama.

6. Selectati un camp Normalizare pentru a normaliza datele. Valorile din acest camp vor fi utilizate
pentru a Tmparti cdmpul pentru valoare in scopul crearii de fractii. Fractiile de normalizare sunt
utile cand alti factori influenteaza valorile numerice pe care le clasificati si le afisati. De exemplu,
populatia poate fi influentata de dimensiunea fiecarei tari, astfel incat puteti imparti populatia la
suprafata pentru a standardiza datele. Normalizarea datelor este utila si pentru furnizarea unei
comparatii semnificative daca valorile din campuri nu utilizeaza aceleasi unitati de masura.

7. Faceti clic pe OK pentru a salva configuratia imaginii.

8. Dacad aveti mai multe diagrame (sau imagini) si doriti sa schimbati ordinea in care apar elementele
in fereastra pop-up, faceti clic pe un element media si faceti clic pe Sus sau Jos.

9. Faceti clic pe Salvare pop-up.

10. Faceti clic pe Salvare strat tematic pentru a salva configuratia drept o proprietate a elementului.
Puteti salva proprietatile unui element numai daca sunteti proprietarul stratului tematic sau daca
il salvati ca element nou.

11. Faceti clic pe Salvare din partea de sus a aplicatiei de vizualizare a hartilor pentru a salva
modificarile ferestrei pop-up in harta.

Afisare date asociate

Un strat tematic din harta dumneavoastra poate contine o relatie prestabilita cu alt tabel prin intermediul
unui cdmp comun. De exemplu, daca aveti un strat tematic cu cladiri, acesta poate avea o relatie
prestabilita cu un strat tematic ce afiseaza informatii despre locatarii care ocupa acele cladiri. Daca exista
o relatie, ferestrele pop-up includ un link pentru a afisa inregistrarile corelate intr-un tabel. in plus, puteti
configura ferestre pop-up pentru a afisa datele corelate din ferestrele pop-up.

Puteti sa creati relatii intre date n baze de date geografice din ArcGIS for Desktop si sa publicati datele n
Portalul GIS. Aplicatia de vizualizare a hartilor suporta relatii unu-la-unu sau unu-la-multi. Pentru a afisa
inregistrari corelate intr-un tabel, straturile tematice care contin datele corelate trebuie sa se gaseasca
intr-o harta.

Urmati pasii de mai jos pentru a configura ferestrele pop-up pentru a afisa datele corelate.

1. Urmati primii sase pasi din sectiunea Configurarea ferestrelor pop-up.

¢ in Configurare atribute, selectati cAmpurile corelate pe care doriti si le afisati. Campurile
corelate includ {relationships} in numele campului.

e In cazul uneirelatii unu-la-unu, fereastra pop-up afiseazs atributele corelate din fereastra
pop-up.

o in cazul unei relatii unu-la-multi, selectati sa se afiseze datele corelate in fereastra pop-
up sau intr-un tabel. La afisarea atributelor in fereastra pop-up, numarul este afisat in
campuri sir. Pentru campuri numerice, puteti selecta sa afisati suma, minimul, maximul,
media sau numarul.

e Pentru cdmpuri numerice, selectati numarul zecimalelor de afisat si daca se utilizeaza un
separator pentru 1.000.
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2. Pentru a afisa o diagrama, urmati pasii din sectiunea Afisarea unei diagrame.
e Pentru straturile tematice care au o relatie unu-la-unu, puteti crea o diagrama din
atributele disponibile in stratul tematic.
e Daca stratul tematic are o relatie unu-la-multi, optati sa creati o diagrama din atributele
disponibile in stratul tematic sau intr-un tabel sau strat tematic corelat.
e Daca optati sa creati o diagrama dintr-un tabel sau strat tematic corelat, selectati tabelul
sau stratul tematic corelat, un cdmp pentru diagrama si un camp pentru eticheta.
3. Daca doriti sa dezactivati linkul pentru a afisa inregistrarile corelate intr-un tabel, debifati caseta
din dreptul Afisare date asociate.
4. Faceti clic pe Salvare pop-up.
5. Faceti clic pe Salvare strat tematic pentru a salva configuratia drept o proprietate a elementului.
Puteti salva proprietatile unui element numai daca sunteti proprietarul stratului tematic sau daca
il salvati ca element nou.
6. Faceti clic pe Salvare din partea de sus a aplicatiei de vizualizare a hartilor pentru a salva
modificarile ferestrei pop-up in harta.

Configurarea ferestrelor pop-up pentru imagini satelitare

Puteti configura ferestre pop-up intr-un strat tematic de imagini atunci cand lucrati cu un serviciu de
imagini bazat pe un set de date mozaic. O fereastra pop-up de pe un strat tematic de imagini afiseaza
atributele imaginilor Tn locatia curenta a acestora, cum ar fi data achizitiei, tipul senzorului si gradul de
innorare. Fereastra pop-up va afisa informatii numai din imaginile vizibile la scara curentda a hartii.
Imaginile sunt ordonate in fereastra pop-up pe baza ordinii de afisare setate. Pentru a afla mai multe
despre scara hartii si ordinea de afisare a imaginii, consultati Afisarea imaginilor satelitare.

Ferestrele pop-up pot afisa si valori de pixeli pentru date cantitative, care pot reprezenta altitudinea,
precipitatiile, temperatura, gradul de reflexie si alte informatii asemanatoare. Exista doua tipuri de valori
de pixeli cantitative pe care le puteti configura: Valoare de pixel element si Valoare de pixel serviciu.
Valoarea de pixel element reprezinta valoarea de pixel bruta dintr-o anumita locatie. Valoarea de pixel
serviciu reprezinta valoarea de pixel mozaicatd, procesata si re-esantionata la scara curenta a hartii. Aveti
la dispozitie trei abordari pentru afisarea valorilor de pixel serviciu:

e Valoare de pixel serviciu (afisare curenta): afiseaza valoarea de pixel a sablonului de procesare
sau modului de redare curent selectat.
e Valoare de pixel serviciu (fara): afiseaza valoarea mozaicata de pixel fara procesare suplimentara.
e Puteti, de asemenea, selecta orice sablon de procesare (sau toate sabloanele) asociate cu serviciul
de imagini. Selectati sabloanele de procesare pe care doriti sa le includeti in fereastra pop-up.
De exemplu, un serviciu Landsat poate avea Indicele vegetatiei diferentiate normalizat (NDVI) aplicat la
nivel de serviciu. Tn acest scenariu, valorile de pixel serviciu reprezintd NDVI, in timp ce valorile de pixel
element reprezinta valorile brute ale numarului digital (DN). Pentru un serviciu de imagini publicat cu
ArcGIS Server 10.4 sau o versiune ulterioara, puteti configura mai multe Valori de pixel serviciu derivate
pe baza unui set de sabloane de procesare diferite. Puteti configura stratul tematic de imagini pentru a
afisa date de elevatie cu un sablon de umbrire a versantilor, configurand apoi fereastra pop-up pentru a
afisa Valori de pixel element (elevatie) si Valori de pixel serviciu din sabloanele de panta si aspect.
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Cand lucrati cu date calitative, puteti afisa, de asemenea, informatii de clasificare asociate cu valorile de

pixel, cum ar fi tipul de acoperire a terenului.

Notd: Dacd lucrati cu un serviciu de imagine creat dintr-un set de date raster, fatd de un set de date mozaic, puteti
si sd configurati ferestre pop-up; totusi, acestea vor afisa numai valoarea de pixel serviciu.

Pentru a afisa valori de pixel si informatii de clasificare in ferestre pop-up, urmati pasii de mai jos.

1.

Urmati primii sase pasi din sectiunea Configurarea ferestrelor pop-up pentru a deschide
panoul Configurare ferestre pop-up pentru stratul tematic de imagini satelitare pe care doriti sa
il configurati.

Faceti clic pe Configurare atribute pentru a deschide fereastra Configurare atribute.

Derulati la numele campurilor Valoare de pixel serviciu si Valoare de pixel element.

Daca serviciul dumneavoastra de imagini include informatii de clasificare, veti vedea campuri care
incep cu Raster. Puteti configura setarile pentru a afisa si aceste campuri.

Bifati caseta din dreptul optiunii Valoare pixel element daca intentionati sa afisati valorile brute
ale datelor. Puteti redenumi un camp utilizand un pseudonim pentru cdmp pentru a descrie mai
bine datele.

Bifati caseta din dreptul optiunii Valoare pixel serviciu daca intentionati sa afisati valorile
procesate ale datelor. Puteti redenumi un camp utilizand un pseudonim pentru camp pentru a
descrie mai bine datele.

Faceti clic pe OK pentru a accepta afisarea campurilor de atribute in fereastra pop-up.

Faceti clic pe Salvare strat tematic pentru a salva configuratia drept o proprietate a elementului.
Puteti salva proprietatile unui element numai daca sunteti proprietarul stratului tematic sau daca
il salvati ca element nou.

Faceti clic pe Salvare din partea de sus a aplicatiei de vizualizare a hartilor pentru a salva
modificarile ferestrei pop-up n harta.

Salvarea hartilor

Daca aveti privilegii pentru crearea de continut, puteti salva hartile ca elemente in Portalul GIS. (Chiar

dacd nu aveti privilegii, puteti totusi s3 creati harti; insd nu le puteti salva). in mod implicit, hirtile pe care
le creati in aplicatia de vizualizare a hartilor sunt private. Puteti salva o copie a oricarei harti care nu este
detinuta de dumneavoastra, cu exceptia cazului in care autorul hartii a activat protectia impotriva salvarii
ca; nu puteti actualiza o harta existenta pe care nu o detineti.

1.
2.

Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.
Deschideti harta pe care doriti sa o salvati in aplicatia de vizualizare a hartilor si faceti clic
pe Salvare.
¢ incazul in care harta v apartine si doriti s3 o actualizati sau s o salvati prima dat, faceti
clic pe Salvare.
e In cazul in care harta va apartine si doriti s3 salvati o copie a hartii originale, faceti clic
pe Salvare ca.
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¢ incazulin care harta nu va apartine, faceti clic pe Salvare ca pentru a salva o copie a hartii
originale. Nu puteti actualiza o harta pe care nu o detineti sau care a fost protejata
impotriva salvarii de catre autorul ei.
3. Daca salvati harta prima data sau salvati o copie a hartii, urmati pasii de mai jos:
a) Tastati un titlu.
b) Introduceti etichete care descriu harta.
Etichetele sunt cuvinte sau propozitii scurte care descriu harta. Separati termenii
cu virgule. Teritoriu federal este considerat o singura eticheta, in timp
ce Teritoriu, federal este considerat ca fiind doua etichete.
c) Introduceti un rezumat care sa descrie harta.
d) Alegeti un dosar din Resursele mele in care doriti sa salvati harta si faceti clic
pe Salvare.
Dupd ce ati salvat harta, aceasta apare in Resursele mele si puteti edita detaliile elementului. In functie
de privilegiile de partajare de care dispuneti, este posibil sa puteti partaja harta cu grupurile din care faceti
parte, cu organizatia sau cu toatd lumea (public).

Setarea proprietatilor pentru harti si straturi tematice

Prin setarea propietatilor pentru harti si straturi tematice, puteti activa functionalitatile importante
pentru auditoriul dumneavoastra si puteti imbunatati aspectul general al hartii. Printre proprietatile
hartilor se numara pretentari, cautari de obiecte spatiale, semne de carte, organizarea straturilor
tematice, setarile pentru timp si instrumente si functii pentru aplicatii. Proprietatile straturilor tematice
definesc caracteristicile de afisare si atributele straturilor tematice. De exemplu, puteti eticheta obiecte
spatiale, modifica transparenta, aplica filtre asupra obiectelor spatiale, seta intervalul vizibil, rafina
afisarea imaginilor etc. Pentru straturile tematice pe care le detineti si pe care le-ati adaugat la harta,
puteti salva multe din modificarile dumneavoastra de setari drept proprietati ale elementului.

Crearea prezentarilor

O prezentare este o colectie de diapozitive, care prezinta diferite imagini ale hartii. Diapozitivele pot avea
harti fundal, straturi tematice operationale, locatii ale hartii, ferestre pop-up si segmente tile diferite. O
prezentare va permite sa relatati o situatie liniara, interactiva, cu informatii din harta. Avand in vederea
ca vizualizarea prezentarilor necesita acces numai la harta si la un browser web, puteti crea prezentari
pentru un public general. Prezentarile sunt potrivite si pentru rezumarea datelor si comunicarea
rezultatelor analitice catre personalul tehnic al organizatiei.

Notd: Creati si editati prezentdri pentru orice hartd pe care o detineti. Puteti salva o copie proprie a oricdarei hdrti
care nu este detinutd de dumneavoastrd, cu exceptia cazului in care autorul hdrtii a activat protectia impotriva
salvdrii ca; nu puteti adduga prezentdri intr-o hartd pe care nu o detineti.
Verificati daca sunteti autentificati cu privilegii pentru crearea de continut.
Creati o harta daca nu ati facut deja acest lucru.
Creati o prezentare, incepand fie din aplicatia de vizualizare a hartilor, fie din pagina cu detaliile
hartii.

e Din aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Creare prezentare.
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e Din pagina cu detaliile hartii, faceti clic pe Deschidere din miniatura hartii si faceti clic
pe Creare prezentare din lista derulanta.
4. Creare prezentare
Pentru a crea o prezentare, configurati un set de diapozitive, setati optiuni pentru prezentare si
salvati prezentarea in harta.
a) Configurare diapozitive
=  Pentru a crea un diapozitiv nou, faceti clic pe Adaugare 7 pentru a adduga un
diapozitiv gol sau faceti clic pe Duplicare EIE' pentru a incepe de la unul
existent.
= Pentru fiecare diapozitiv, puteti seta locatia hartii, adauga un titlu, alege o
harta fundal diferita, selecta straturile tematice vizibile si include o fereastra
pop-up. Utilizati cdutarea locatiei sau semnele de carte sau panoramati si
transfocati harta pentru a seta locatia hartii.
= Editati proprietatile pentru fiecare diapozitiv facand dublu clic pe titlul
diapozitivului sau facand clic pe Editare - * din lista Diapozitive.
= Pentru a ascunde un diapozitiv la vizualizarea prezentarii, faceti clic pe
pictograma pentru vizibilitate ©” din lista Diapozitive.
=  Pentru a deplasa un diapozitiv in alta parte, faceti clic pe diapozitiv pentru a-
| selecta din lista de diapozitive si trageti si plasati diapozitivul Tn noua pozitie.
b) Setarea optiunilor pentru o prezentare
Pentru a seta optiuni generale pentru prezentare, faceti clic pe Optiuni ==| pentru a afisa bara de
instrumente Optiuni a prezentarii.
= Avansare automata—Puteti selecta daca diapozitivele dintr-o prezentare sa
fie rulate manual de catre utilizator sau automat dupa o perioada
predeterminata, specificata de dumneavoastra Puteti specifica cate secunde
sa asteptati inainte de a comuta automat la urmatorul diapozitiv. Dupa ce
prezentarea trece automat de ultimul diapozitiv, aceasta va reincepe dupa
10 secunde.
c) Salvare

Dupa ce faceti clic pe Salvare, prezentarea devine parte din harta. Cand alti utilizatori deschid
harta, acestia o pot vedea ca o prezentare. Este recomandabil sa creati o copie a hartii daca doriti
o0 versiune cu prezentare si una fara sau daca doriti sa creati mai multe prezentari.

Pentru a pune harta cu prezentarea la dispozitia altor utilizatori, trebuie sa partajati harta cu toata lumea
sau cu un grup (sau ambele). Alti utilizatori pot vizualiza prezentarea intr-un browser web sau in aplicatii
ArcGlIS, precum Explorer for ArcGlIS.

Notd: Dacd doriti sd eliminati prezentarea din hartd, eliminati toate diapozitivele si salvati harta
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Aplicarea semne de carte pe locuri

Semnele de carte reprezintd scurtituri citre locurile interesante de pe o harta. In calitate de autor al unei
harti, veti crea aceste instrumente in functie de locatia curenta si de scara hartii. Atunci cand alte persoane
fac clic pe un semn de carte, harta va transfoca pe locatia corespunzatoare.

Accesarea unui semn de carte existent
1. Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor.
2. Faceti clic pe Semne de carte L1 si apoi pe numele locului pe care doriti sa aiba loc transfocarea
hartii.
Crearea unui semn de carte nou
1. Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor.
2. Navigati pe harta la locatia si scara la care doriti sa setati semnul de carte.

3. Faceti clic pe Semne de carte [, apoi pe Adaugare semn de carte si introduceti un nume pentru
semnul de carte.

Actualizarea unui semn de carte

Puteti actualiza un semn de carte in urmatoarele moduri:

e Pentru a schimba ordinea unui semn de carte, faceti clic pe Semne de carte L1 si faceti clic pe
semnul de carte dorit pentru a il trage si elibera Th noua pozitie din lista de semne de carte.

e Pentru a redenumi un semn de carte, faceti clic pe Semne de carte (14, apoi pe Editare A in
dreptul semnul de carte pe care doriti sa il redenumiti si introduceti un nume nou.

e Pentru a sterge un semn de carte, faceti clic pe Semne de carte (1Y si apoi pe Eliminare % in
dreptul semnului de carte pe care doriti sa 1l stergeti.

Configurarea setarilor pentru timp

Fenomenele spatiale colectate cu informatii referitoare la ora pot permite utilizatorilor hartilor sa vada
evenimentele dintr-un anumit moment sau ceea ce se poate produce in viitor; prin animarea datelor in
functie de ora puteti vizualiza fiecare pas si detecta modele sau tendinte care apar in timp. Exemple de
fenomene ale caror date sunt foarte adecvate in astfel de scopuri sunt uraganele, tornadele si alte
evenimente meteorologice, migratiile populatiilor, utilizarea terenului si modificarile mediului, evolutia
incendiilor scapate de sub control sau a inundatiilor.

Anumite straturi tematice de harti dispun de capabilitati temporale si contin seturi de date spatiale care
contin informatii diferite despre aceeasi locatie, in momente diferite. Daca o harta contine straturi
tematice ce dispun de capabilitati temporale, aceasta este dependenta de timp si afisajul poate fi
configurat pentru a afisa datele dintr-un anumit interval de timp sau pentru animarea datelor in timp.

Activarea timpului pe straturi tematice de obiecte spatiale gazduite

Puteti publica straturi tematice de obiecte spatiale gazduite care includ date temporale. Acest lucru va
permite dumneavoastra si organizatiei dumneavoastra (daca partajati obiectele spatiale) sa utilizati datele
temporale pentru a crea harti activate pentru un anumit timp.
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6.

Verificati daca sunteti autentificat la organizatie si dacd aveti privilegii pentru a crea continut si
publica straturi tematice de obiecte spatiale gazduite.

Deschideti Resursele mele si deschideti stratul tematic de obiecte spatiale gazduite cu date
temporale.

in sectiunea Straturi tematice a paginii, faceti clic pe pictograma sigeatd micd din dreptul
stratului tematic in care doriti sa activati timpul si faceti clic pe Setari timp.

Bifati caseta din dreptul optiunii Activare timp.

Alegeti sa inregistrati datele temporale ca evenimente specifice in timp sau intervale de timp cu
ore de incepere si terminare.

Alegeti campul sau cdmpurile pentru timp din datele dumneavoastra

Verificarea daca stratul tematic contine date temporale

Puteti afla daca stratul tematic din harta este activat pentru un anumit timp consultand punctul final REST
(Representational State Transfer - Transfer stare de reprezentare).

1.
2.
3.

Verificati daca sunteti autentificat si deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor.

Faceti clic pe Detalii si pe Resurse.

Rasfoiti pana la stratul tematic care contine datele privind timpul, faceti clic pe Mai multe
optiuni --- si pe Afisare detalii element.

Derulati in jos pana la Continut harta (in cazul unui strat tematic de hartd) sau pana la Straturi
tematice (in cazul unui strat tematic de servicii de obiecte spatiale) si faceti clic pe textul cu
hiperlegatura pentru a deschide descrierea. Daca serviciul este activat pentru un anumit timp,
veti gasi in pagina Web care se deschide o sectiune cu denumirea Informatii timp.

Configurarea setarilor pentru timp

1.
2.

Verificati daca sunteti autentificat in organizatie si daca aveti privilegii pentru a crea continut.
Deschideti harta dependenta de timp in aplicatia de vizualizare a hartilor si faceti clic pe Setari

timp L/ din dreapta glisorului.

Faceti clic pe Afisare optiuni avansate. De aici, puteti efectua setarile de mai jos. Pentru a pastra
modificarile configuratiei, trebuie sa le salvati pe harta.

Viteza de redare

Viteza implicita este de doua secunde pe intervalul de timp. Puteti modifica aceasta valoare deplasand
glisorul catre Mai lent sau Mai rapid. Utilizatorii care vizualizeaza harta por modifica viteza implicita
setata de dumneavoastra

Intervalul de timp

Sectiunea Interval de timp afiseaza cronologia sau perioada de timp a fiecarui strat tematic activat pentru
un anumit timp din harta dumneavoastra. Puteti compara linia temporala a unui strat tematic cu celelalte
straturi tematice si puteti modifica ora de incepere si ora de terminare a hartii. Implicit, intervalul de timp
al hartii este setat la intersectia liniilor temporale ale tuturor straturilor tematice activate pentru un
anumit timp.
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Interval de timp gestioneaza numai configurarea afisarii datelor istorice, unde straturile tematice

temporale au linii de timp deja terminate. Nu gestioneaza datele despre timp care continua sa se
acumuleze. Ora de incepere si ora de terminare a intervalului de timp sunt setate explicit.

Pentru a modifica intervalul de timp, efectuati oricare dintre urmatoarele actiuni:

Trageti barele glisorului din sectiunea Linii de timp strat tematic pentru a seta manual ora de

incepere si ora de terminare a hartii.

Selectati valori explicite Tn cdmpurile Ora incepere si Ora terminare.

Faceti clic pe linia temporald a unui strat tematic pentru a seta ora de incepere sau de terminare

a hartii la ora de incepere sau de terminare a stratului tematic.

Afisarea timpului

Utilizati sectiunea Afisare timp pentru a specifica volumul de date care va fi afisat in timp. Aceasta include
setarea unui interval de timp care reprezinta perioada dupa care harta va fi reimprospatata pentru a afisa
datele valide in momentul respectiv. Pe langa intervalul de timp, trebuie sa precizati daca se vor afisa
datele cumulate sau doar datele din intervalul curent de timp.

1.
2.

Introduceti o valoare numerica pentru intervalul de timp.

Selectati din lista verticala unitatile pentru intervalul de timp. Unitatile afisate in lista verticald

depind de cronologiile din datele straturilor tematice. Pentru modificarea acestor unitati trebuie

sa editati proprietatile straturilor tematice ale datelor dumneavoastra.

Alegeti modul de afisare a datelor in felul urmator:

o

Selectati afisarea exclusiva a datelor din intervalul de timp curent pentru a afisa numai
datele din interiorul intervalului de timp. De exemplu, daca dispuneti de date care
reprezinta traiectoriile uraganelor pe o perioada de 10 ani si doriti afisarea traiectoriilor
tuturor uraganelor care s-au produs intr-un anumit an, alegeti aceasta optiune (si
specificati 1 an ca interval de timp). Cand harta se anima, vizualizati traiectoriile
uraganelor in primul an, in al doilea, in al treilea etc. Fiecare an de date este afisat
independent de ceilalti ani.

Selectati afisare progresiva a tuturor datelor pentru a afisa toate datele in timp. De
exemplu, daca dispuneti de date care reprezinta traiectoriile uraganelor pe o perioada de
10 ani si doriti afisarea traiectoriilor tuturor uraganelor care s-au produs pe toata
perioada de 10 ani in anii urmatori dupa anii precedenti, alegeti aceasta optiune (si
specificati 1 an ca interval de timp). Cand harta se anim3, vizualizati traseele anuale ale
uraganelor cumulativ pe 10 ani.

Dezactivare animatie de timp

Daca nu doriti ca glisorul pentru timp sa apara pe harta, puteti dezactiva animatia de timp in stratul
tematic cu capabilitati temporare.

1. Verificati daca sunteti autentificati in organizatia dumneavoastra si deschideti harta dependenta

2.

de timp in aplicatia de vizualizare a hartilor.

Faceti clic pe Detalii si pe Resurse.
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3. Rasfoiti pana la stratul tematic pe care doriti sa il modificati, faceti clic pe Mai multe optiuni ... si
pe Dezactivare animatie de timp.

4. Faceti clic pe Activare animatie de timp pentru a afisa glisorul de timp pe care l-ati eliminat
anterior din harta.

5. Daca dumneavoastra sunteti proprietarul stratului tematic si doriti sa salvati setarea pentru
animatia de timp drept proprietate implicitda a stratului tematic, faceti clic pe Salvare strat
tematic.

Copierea si salvarea straturilor tematice

Puteti crea o copie a unui strat tematic in harta dumneavoastra puteti configura proprietati diferite pentru
stratul tematic copiat si, daca aveti privilegii pentru crearea de continut, puteti salva stratul tematic drept
un element nou in Resursele mele. De asemenea, puteti salva straturi tematice si configuratiile acestora
n site si puteti reutiliza acele straturi tematice in alte harti.

Copiere strat tematic

Copiati un strat tematic in harta dumneavoastra atunci cand doriti sa configurati proprietatile stratului
tematic in diferite feluri. De exemplu, un strat tematic de date despre sdanatate colectate dupa domeniile
de servicii spitalicesti probabil contin atribute pentru multe tipuri de afectiuni. Puteti crea o copie a
stratului tematic si simboliza datele in functie de rata de depresie. Ati putea crea o alta copie a stratului
tematic si simboliza acelasi lucru pentru rata de incidenta pentru Alzheimer. Daca salvati aceste straturi
tematice, le puteti reutiliza in diferite harti (iar datele sunt deja simbolizate in modul dorit). Nu este
necesar sa fiti proprietarul stratului tematic pentru a face copii dupa el.

Puteti copia straturi tematice de servicii ArcGIS Server, fisiere pe care le importati in harta, straturi
tematice de obiecte spatiale gazduite, straturi tematice optimizate gazduite, note de harta, straturi
tematice pentru rute si WMS. Nu puteti copia harti fundal, CSV de pe web, GeoRSS, KML, straturi tematice
optimizate sau WMTS. in cazul in care copiati un strat tematic de obiecte spatiale editabil, stratul tematic
copiat va fi si el editabil.

1. Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

Notd: Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare sd copiati straturi tematice facdnd
clic pe Modificare hartd.
2. Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.
3. Rasfoiti pana la stratul tematic pe care doriti sa 1l copiati, faceti clic pe Mai multe optiuni ... si
pe Copiere.
O copie a stratului tematic este addugata in resursele hartii. Acum puteti configura proprietatile acestui
strat tematic si salva stratul tematic drept un element nou.

Copii de straturi tematice web gazduite

Straturile tematice definesc modul in care arata si se comporta datele din harta dumneavoastra; de
exemplu, cum arata simbolurile si ce informatii apar in ferestre pop-up. Straturile tematice pot contine
date sau o referinta la date. Un strat tematic web gazduit contine date; o copie a unui strat tematic web
gazduit contine o referinta la date. Configuratiile salvate in straturi tematice copiate nu modifica stratul
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tematic web gazduit. Toate configuratiile sunt salvate in stratul tematic copiat si nu in stratul tematic
gazduit. De exemplu, Tn stratul dumneavoastra tematic copiat, ati putea afisa alte simboluri si configuratii
pop-up decat cele din stratul tematic web gazduit original. Daca stergeti stratul tematic web gazduit
copiat, datele continuda sa existe (insa veti pierde configuratiile datelor din stratul tematic). Daca
proprietarul stratului tematic web gizduit sterge stratul tematic, datele sunt, de asemenea, sterse. In
calitate de proprietar al unui strat tematic care contine date, puteti activa protectia impotriva stergerii
pentru a preveni eliminarea accidentald a datelor la care altii ar putea face referire in straturile lor
tematice copiate.

Salvarea unui strat tematic

Daca aveti privilegii pentru crearea de continut, puteti salva straturi tematice de servicii ArcGIS Server,
fisiere pe care le-ati importat in harta, straturi tematice de obiecte spatiale gazduite, straturi tematice
optimizate gazduite, note de harta si straturi tematice de rute drept noi in Resursele mele si puteti utiliza
stratul tematic in alte harti. Nu puteti salva harti fundal, GeoRSS, KML, straturi tematice optimizate, CSV
pe web, WMS sau WMTS. Cand salvati straturi tematice pe care le-ati importat dintr-un fisier sau cand
salvati note de harta, salvati datele efective. Cand salvati straturi tematice de pe web, salvati referinte la
straturile tematice respective si proprietatile pe care le-ati configurat, nu datele efective. Daca se anuleaza
partajarea datelor sau daca sunt sterse, stratul tematic nu mai este valid si nu va mai afisa harta
dumneavoastra

Pentru un strat tematic pe care l-ati adaugat in site prin Resursele mele, puteti utiliza aplicatia de
vizualizare a hartilor pentru a modifica proprietatile de afisare precum modificarea stilului, configurarea
ferestrelor pop-up, setarea intervalului vizibil, setarea intervalului de refmprospatare, ascunderea in
legendasi aplicarea filtrelor. Puteti salva aceste modificari ca proprietati ale elementului, astfel incat
proprietatile sa se aplice stratului tematic oricand apare intr-o harta Web.

Notd: Configuratiile salvate in hartd prevaleazd fatd de configuratiile salvate in element (configuratiile salvate in
element sunt salvate in continuare in acesta si pot fi utilizate in alte hdrti in care autorul nu a suprascris
configuratiile elementului).

Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.
Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.
Rasfoiti pana la stratul tematic pe care doriti sa il salvati, faceti clic pe Mai multe optiuni ... si
pe Salvare strat tematic.
4. Daca salvati stratul tematic pentru prima data sau daca salvati o copie a stratului tematic, creati

un element nou in site cu configuratiile dumneavoastra pentru stratul tematic:

1. Tastati un titlu.

2. Introduceti etichete si un rezumat care sa descrie stratul tematic.

3. Alegeti un dosar din Resursele mele in care doriti sa salvati stratul tematic.

4. Faceti clic pe Creare element.

Noul element cu configuratiile dumneavoastra pentru proprietati este adaugat in Resursele mele.

Setarea optiunilor de harta pentru aplicatii

ArcGIS include aplicatii gata de utilizat din care puteti alege pentru a vizualiza harti in browsere web, pe
dispozitive mobile si pe desktop. Unele dintre aceste aplicatii au capabilitati de configurare, pe care le
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puteti afisa sau ascunde in functie de hartd. Printre aceste capabilitdti se numara creare rutelor,
masurarea, schimbarea hartii fundal, urmarirea, gasirea locurilor si adreselor si gasirea obiectelor spatiale
n cadrul unui strat tematic. In calitate de autor al hirtii, dumneavoastrd puteti seta acesti parametri drept
proprietati ale aplicatiei in detalii pentru elemente din harta.

1. Creati si salvati o harta in aplicatia de vizualizare a hartilor.

2. Deschideti Resursele mele si faceti clic pe numele hartii pentru a vizualiza detaliile elementului.
3. Faceti clic pe fila Setari si derulati Tn jos pana la sectiunea Setari aplicatie din Setari harta web.
4. Selectati setdrile de activat.

Nota: Aplicatiile ArcGIS suportd unele dintre aceste setdri, dar nu pe toate. Pentru mai multe informatii, consultati
descrierile de mai jos.

Creare rute le permite utilizatorilor sa obtina indrumari de deplasare.

Instrumentul Masurare le permite utilizatorilor sa faca masuratori pe harta.

Selectorul de harta fundal le permite utilizatorilor sa schimbe harta fundal.

Optiunea Urmarire locatie permite utilizatorilor sa monitorizati locatia colectorilor.

o O O O O

Gasire locatii le permite utilizatorilor sa gaseasca obiecte spatiale intr-un strat tematic
sau adrese intr-o harta.

Sfat:  Optiunea Cdutare obiecte spatiale intr-un strat tematic este, de asemenea, suportatd de aplicatia de
vizualizare a hdrtilor.

Verificati optiunile pentru a gasi locatii dupa stratul tematic, dupa adresa sau dupa ambele si introduceti
0 sugestie care apare in caseta de cautare. Pentru Gasire locatii dupa stratul tematic, faceti clic
pe Adaugare strat tematic, selectati stratul tematic de obiecte spatiale care contine obiectele spatiale in
care doriti sa se poata cauta, selectati cdmpul de atribute si alegeti daca rezultatul trebuie sa contina sau
sa fie echivalent cu termenii cautati. Stratul tematic de obiecte spatiale trebuie sa aiba capacitatile de
interogare activate si campul trebuie sa fie un sir sau numar intreg fara domeniu codificat. Daca doriti,
adaugati si alte straturi tematice.

5. Faceti clic pe Salvare pentru a actualiza harta cu setarile.

Dezactivarea editarii intr-un strat tematic

Ca detinator al unui strat tematic de obiecte spatiale editabil, puteti dezactiva editarea prin intermediul
aplicatiei de vizualizare a hartilor. Dezactivarea este utila daca doriti ca obiectele spatiale din aceasta harta
sa poata fi doar citite.

Pentru a modifica setarile editorului in cadrul stratului tematic, trebuie sa actualizati proprietatile stratului
tematic. Pentru straturile tematice de obiecte spatiale gazduite, modificati setarile editorului prin
intermediul paginii de detalii a elementului.

Verificati daca sunteti autentificat si deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor.

Faceti clic pe Detalii si pe Resurse.

Rasfoiti pana la stratul tematic de obiecte spatiale pentru care doriti sa dezactivati editarea, faceti
clic pe Mai multe optiuni --- si pe Dezactivare editare.
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4. Daca doriti ca stratul tematic pe care l-ati dezactivat anterior pentru a suporta editarea, faceti
clic pe Mai multe optiuni --. si pe Activare editare. Puteti activa numai editarea intr-un strat care
are deja activata editarea la nivelul stratului tematic.

Filtrare editari

Unele straturi tematice de obiecte spatiale monitorizeaza cine a creat si a actualizat ultima data obiectele
spatiale. Daca un strat tematic de obiecte spatiale are monitorizarea activata, istoricul editarilor se
afiseaza cand faceti clic pe un obiect spatial de pe harta. Istoricul este afisat ca parte a informatiilor despre
atribute din fereastra pop-up.

De asemenea, puteti filtra editarile afisate pe harta. De exemplu, puteti alege sa afisati numai editarile
efectuate de un anumit utilizator.

Urmarirea autorului si ultimei persoane care a actualizat obiecte spatiale este configurata de catre autorul
stratului tematic. Monitorizarea este disponibila n straturile tematice de obiecte spatiale din ArcGIS 10.1
for Server sau din versiuni ulterioare si in straturile tematice de obiecte spatiale gazduite. Puteti filtra
numai editari ale straturilor tematice care au monitorizarea activata si au mai putin de 30.000 de obiecte
spatiale.

1. Deschideti harta cu stratul tematic de obiecte spatiale din aplicatia de vizualizare a
hartilor ArcGIS.com.

Faceti clic pe butonul Detalii.

Faceti clic pe butonul Continuturi.

Rasfoiti pana la stratul tematic de obiecte spatiale pentru care doriti filtrarea editarilor.

Faceti clic pe Filtrare editari.

I

Alegeti modul de filtrare a editarilor, Harta va afisa numai editarile obiectului spatial cu filtrul
configurat de dumneavoastra De exemplu, puteti opta sa afisati doar obiectele spatiale addugate
in ultima ora.

7. Faceti clic pe Afisare toate editarile pentru a anula filtrul si a vizualiza toate obiectele spatiale de
pe harta.

Nota: Filtrele editdrilor nu sunt salvate cu harta. Dacd inchideti harta, apoi o redeschideti, filtrul va trebui resetat.

Crearea etichetelor

Hartile pot afisa cantitati mari de date geografice in straturi tematice care, de regula, se suprapun. Modul
n care va trasati straturile tematice contribuie la descrierea si identificarea obiectelor spatiale, nsa uneori
aveti nevoie de mai mult decat un simplu simbol sau o culoare pentru a exprima ceea ce doriti sa
transmiteti prin harta. Aici poate fi de ajutor etichetarea obiectelor spatiale. Etichetele sunt mici
fragmente de text, care descriu obiectele spatiale dintr-un strat tematic si ajuta utilizatorii sa inteleaga
ceea ce vad.

Textul pentru o eticheta este deviat, de obicei, din atributele stratului tematic. Pentru a afisa etichete
pentru un strat tematic, selectati unul sau mai multe atribute pe care doriti sa le afisati, cum ar fi numele
sau tipul obiectului spatial. Aplicatia de vizualizare a hartilor plaseaza automat etichete pe harta deasupra
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sau langa obiectele spatiale pe care le descriu. Puteti controla dimensiunea, culoarea si stilul textului
pentru a ajuta la diferentierea etichetelor din diferite straturi tematice.

Aplicatia de vizualizare a hartilor dispune cat mai multe etichete posibil pe hartd fird a le suprapune. In
consecinta, in zonele in care obiectele spatiale sunt grupate strans, este posibil ca unele obiecte spatiale
sa nu fie etichetate. Pe masura ce mariti o suprafata, tot mai multe obiecte spatiale vor aparea in mod
dinamic. Prioritatea etichetarii respecta ordinea straturilor tematice din harta, de sus in jos. Straturile
tematice de deasupra sunt etichetate primele si, astfel, vor avea cele mai multe etichete. Nu exista nicio
garantie ca etichetele vor fi pozitionate exact unde doriti. in consecint, etichetarea dinamica este cea
mai potrivita pentru hartile in care nu aveti nevoie de un control precis si doriti sa etichetati numai cateva
straturi tematice.

Puteti crea etichete pentru obiecte spatiale din straturi tematice de obiecte spatiale gazduite, straturi
tematice de servicii de obiecte spatiale ArcGIS Server, straturi tematice individuale din straturi tematice
de servicii de harta ArcGIS Server, CSV de pe web si straturi tematice din fisiere.

Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.
Deschideti harta n aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.
Rasfoiti pana la substratul tematic care contine obiectele spatiale pe care doriti sa le etichetati,
faceti clic pe Mai multe optiuni ... si pe Creare etichete.
4. Creati etichetele addugand urmatoarele informatii:
e Bifati caseta pentru a eticheta obiecte spatiale.
e Introduceti text pentru eticheta. Faceti clic pe [+] si selectati o valoare de camp pentru a
o utiliza drept eticheta. De asemenea, puteti introduce text static in locul sau pe langa
valoarea din camp.

Sfat:  Puteti schimba modul in care datele si numerele sunt afisate dacd eticheta utilizeazd o valoare de cdmp care
este de tip datd sau numdr. Dacd cdmpul dumneavoastrd include date privind timpul, puteti, de asemenea, sd
schimbati modul in care este afisat timpul. Etichetele afiseazd aceeasi formatare a datelor si
numerelor configuratd in ferestrele pop-up. Puteti schimba formatul de afisare al unui cémp de date sau
numere selecténd cdmpul din fereastra pop-up Configurare atribute din panoul Configurare pop-up. Faceti
clic pe Gestionare etichete si pe OK pentru a aplica noua formatare la o etichetd existentd.

e Efectuati orice modificari ale dimensiunii, stilului si culorii textului.

e Bifati caseta pentru a adauga un contur de tip aura in jurul textului si alegeti latimea si
culoarea aurei.

e Selectati cum sa aliniati eticheta Tn raport cu obiectul spatial.

5. Faceti clic pe OK cand ati terminat de creat etichetele.

6. Rasfoiti pana la substratul tematic pe care doriti sa il salvati, faceti clic pe Mai multe optiuni --- si
pe Salvare strat tematic pentru a salva configuratia ca proprietate a elementului. Puteti salva
proprietatile unui element numai daca sunteti proprietarul stratului tematic sau daca il salvati ca
element nou.

7. Daca aveti mai multe straturi tematice cu etichete, puteti organiza straturile tematice pentru a
influenta modul de afisare a etichetelor. Stratul tematic de deasupra continutului hartii este
etichetat primul si are cele mai multe etichete. Stratul tematic de sub continutul hartii este
urmatorul etichetat si are mai putine etichete etc.
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8. Faceti clic pe Salvare din partea de sus a aplicatiei de vizualizare a hartilor pentru a salva
etichetele n harta.

9. Pentru a elimina sau modifica etichetele, faceti clic pe Mai multe optiuni --., apoi pe Gestionare
etichete, aplicati modificarea si faceti clic pe OK.

Afisarea imaginilor satelitare

Cu ajutorul aplicatiei de vizualizare a hartilor puteti crea si afisa imaginile pe web. Tn calitate de autor al
hartii, dumneavoastra decideti cum sunt prezentate imaginile in harta.

Cand adaugati un strat tematic de imagini la o hartd, harta utilizeaza initial setarile de afisare implicite ale
serviciului de imagini. Daca doriti sa modificati aspectul si ordinea imaginilor afisate, puteti modifica
afisarea imaginilor, ordinea de afisare si calitatea imaginilor.

Afisarea imaginilor
Puteti modifica afisarea imaginilor utilizdnd un sablon predefinit sau setdnd combinatia de benzi si
parametri de intindere.

Utilizarea unui sablon predefinit

Cand publicati un serviciu de imagini, puteti predefini afisarea imaginilor folosind sabloane. Ati putea
utiliza un sablon predefinit din mai multe motive:

e Afisati o imagine clara a datelor.
e Afisati imaginile fara nori.
e Evidentiati anumite caracteristici din imagine.
Puteti alege orice sabloane predefinite pentru a le utiliza cu harta.
1. Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

Sfat:  Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare sd modificati afisarea imaginilor
fdcand clic peModificare hartd.

N

Deschideti harta Tn aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.

w

Rasfoiti pana la stratul tematic de obiecte spatiale in care doriti sa afisati imagini, faceti clic pe Mai
multe optiuni ... si pe Afisare imagine.

4. Faceti clic pe sageata derulanta Afisare si alegeti sablonul de afisare pe care doriti sa 1l utilizati.
5. Faceti clic pe Aplicare pentru a aplica sablonul la harta. Sablonul nu poate fi editat in harta.

Utilizarea afisarii definite de utilizator

Combinatia de benzi va permite sa specificati ce benzi sunt afisate utilizand schema compusa din culorile
rosu, verde si albastru. Diferitele combinatii de culori afiseaza imaginile cu diverse efecte coloristice.
Puteti afisa datele intr-o culoare naturala (rosu, verde si albastru), care afiseaza stratul tematic asa cum I-
ati vedea in mod normal. Alte combinatii de culori pot evidentia vegetatia, zonele urbane, apele si alte
obiecte spatiale.

Parametrii de intindere Tmbunatatesc aspectul imaginilor prin utilizarea unei serii de Tmbunatatiri ale
contrastului. Urmatoarele Tmbunatatiri ale contrastului determina intervalul de valori afisate.
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e Niciuna—Nu va fi efectuata nicio imbunatatire suplimentara a imaginii.
e Minim si Maxim—Afiseaza intreaga gama de valori din imagine.
e Abatere standard—Afiseaza valorile dintre un numar specificat de abateri standard.
e Taiere procentuald—Seteaza un interval de valori de afisat. Utilizati doua casete de text pentru a
edita procentajele superior si inferior.
De asemenea, puteti efectua ajustari suplimentare fata de ajustarea dinamica a intervalului (DRA) si a
factorului gama

e Ajustarea dinamica a intervalului—Efectueaza una din intinderile de mai sus, insa limiteaza
intervalul de valori la ceea ce este deja afisat in fereastra. Aceasta optiune este intotdeauna
activata atunci cand serviciul de imagini nu are statistici globale

e Gama—Intinde valorile medii dintr-o imagine, insd p&streazd constante valorile superioard si
inferioara extreme.

1. Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

Sfat:  Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut (nu veti vedea Salvare in aplicatia de vizualizare a
hdrtilor), puteti totusi modifica afisarea imaginilor fécdnd clic pe Modificare hartd.
Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.
Navigati stratul tematic de obiecte spatiale pe care doriti sa il modificati, faceti clic pe Mai multe
optiuni si pe Afisare imagine.
4. Faceti clic pe sageata derulanta Afisare si alegeti o afisare a imaginii definita de utilizator.
5. Ajustati compozitia Rosu, Verde, Albastru cu benzile pe care doriti sa le afisati.
6. Faceti clic pe sigeata derulantd intindere si alegeti tipul de intindere de utilizat.
¢ Niciunul
e  Minim si Maxim
e Deviatie standard
e Fixare procent
7. Faceti clic pe Aplicare pentru a afisa redarea din stratul tematic.

Ordine de afisare a imaginilor

Un serviciu de imagini publicat dintr-un set de date mozaic contine una sau mai multe imagini. Aceste
imagini sunt transformate in mozaic din mers si se comporta ca o singurd imagine atunci cand utilizatorul
parcurge serviciul. La crearea unei harti, selectati modul in care harta va fi afisata pentru audienta. Puteti
determina ordinea imaginilor si modul de rezolvare a suprafetelor suprapuse. Ordinea imaginilor se refera
la modul de selectare a unei imagini cand exista mai multe imagini pe aceeasi suprafata. De asemenea,
puteti determina modul de afisare a suprafetelor de imagini care se suprapun.

n calitate de autor, setati Metoda de ordonare a prioritatilor; aceasta controleazé ce imagini sunt vizibile
si ordinea imaginilor. Imaginile dintr-un serviciu de imagini sunt vizibile la anumite scale. Intervalul de
vizibilitate corespunde dimensiunii minime a pixelilor (MinPS) si dimensiunii maxime a pixelilor (MaxPS)
din atributele imaginii. Setarea pentru vizibilitate este respectata intotdeauna, cu exceptia cazului in care
este aleasa optiunea O lista de imagini.
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Numai scarda—Utilizati aceasta optiune pentru a prioritiza ordinea imaginilor dupa scara
imaginilor. Pentru imaginile aflate la aceeasi scara, ObjectID din atributele imaginilor determina
ordinea de afisare.

Un atribut—Selectati un atribut pentru a determina ordinea imaginilor. Imaginea cu cea mai mare
valoare conform atributului sau va fi afisata deasupra. De exemplu, daca doriti sa afisati cele mai
recente imagini, puteti afisa imaginile in functie de data achizitiei. Utilizati calendarul pentru a
selecta data achizitiei. Un alt atribut utilizat frecvent este procentul de acoperire cu nori pentru a
obtine cea mai clara imagine.

Imaginea cu centrul cel mai apropiat de centrul vizualizarii—Pe masura ce audienta parcurge un
strat tematic raster in mozaic, imaginile afisate se vor modifica. Imaginile care au centrele cele
mai apropiate, din punct de vedere al distantei, de centrul ecranului vor fi afisate deasupra. Acest
lucru este util daca audienta este interesara de caracterul stationar al obiectelor spatiale.

Ordine fixa cu elementul aflat cel mai departe in nord-vest deasupra—Ordinea se bazeaza pe
distanta de la centrul fiecarei imagini la coltul din nord-vest al stratului tematic raster in mozaic.
Cum aceasta prezinta o afisare statica, este utila cand nu doriti ca imaginile sa se modifice.
Locatia senzorului cel mai apropiat de centrul vizualizarii—Afiseaza imaginile cu cea mai mica
distorsiune. Cand un senzor captureaza o imagine, punctul aflat exact deasupra imaginii este
cunoscut drept nadir, acesta tinzand sa prezinte cea mai slaba distorsiune. Imaginile care au
nadirul cel mai apropiat, din punct de vedere al distantei, de centrul ecranului vor fi afisate
deasupra.

Linii de imbinare definite—Trebuie sa aveti linii de imbinare deja create daca doriti ca audienta sa
aiba acces la aceasta optiune. Imaginile sunt prioritizate in functie de liniile de imbinare existente.
Daca alegeti aceasta optiune, trebuie sa utilizati Amestecare valori pixeli pentru a rezolva pixelii
suprapusi.

O lista de imagini—Daca va intereseaza un numar mic de imagini, le puteti enumera explicit
folosind o lista delimitata prin virgule, in ordinea in care doriti sa fie afisate. Aceasta metoda
eludeaza constrangerea privind vizibilitatea imaginilor si forteaza imaginile enumerate sa fie
afisate la orice scala, de exemplu, 1, 2, 3.

Bifati caseta Inversare ordine pentru a inversa ordinea de prioritate.

Dupa setarea Metodei de ordonare a prioritatii, pot exista situatii in care doua sau mai multe imagini se

suprapun. Puteti rezolva suprafetele care se suprapun cu urmatoarele setari:

Numai prioritatea cea mai mare — Utilizati valorile pixelilor din imaginea care are cea mai mare
prioritate setata la Metoda de ordonare a prioritatii.

Cea mai mica valoare de pixel—Uetilizati cea mai mica valoare de pixel.

Cea mai mare valoare de pixel—Utilizati cea mai mare valoare de pixel.

Valoarea de pixel—Utilizati valoarea medie de pixel.

Amestecare valori pixeli—Utilizati optiunea de amestecare pentru suprafetele care se suprapun
pentru a crea tranzitii treptate intre liniile de imbinare.

Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

Sfat:  Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare s modificati afisarea imaginilor
fdcand clic peModificare harta.
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Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.
Selectati metoda pentru prioritizarea imaginilor.

Optional, inversati ordinea, daca este necesar, facand clic pe caseta Inversare ordine.

Selectati metoda pentru rezolvarea pixelilor suprapusi.

o U ks wN

Faceti clic pe Aplicare pentru a afisa vizibilitatea si prioritatea.

Setarea calitatii imaginii

Existda compensatii intre performante si calitatea stratului tematic de imagini, deoarece acestea sunt
invers proportionale. Imaginile de o calitate mai buna vor avea fisiere mai mari si vor afecta viteza. De
asemenea, performantele sunt dependente de viteza conexiunii. Exista mai multe optiuni concepute
pentru a veni in intdmpinarea nevoilor dumneavoastra si capacitatilor de Iatime de banda.

e Performanta—Comprima in format JPEG la 50% din calitate. Presupunand ca imaginea initiala are
dimensiunile de 1034 cu 721 (aproximativ 2 MB), dimensiunea transmisa utilizdnd aceasta
optiune este de numai 62 KB. Aceastda optiune nu suporta nicio transparentd, astfel Tncat
suprafetele fara date vor fi afisate cu negru.

e Echilibrat—Comprima in PNG32 cand exista pixeli fara date in vizualizarea curenta si comprima
intr-un format JPEG la o calitate de 75% cand nu exista pixeli transparenti. Presupunand ca
imaginea initialda are dimensiunile de 1034 cu 721 si fara pixeli transparenti, dimensiunea
transmisa utilizand aceasta optiune este de 99 KB.

e C(Calitate —Comprima in formatul PNG32 cand exista pixeli fara date Tn vizualizarea curenta si
creeaza o compresie JPEG la o calitate de 95% cand nu exista pixeli transparenti. Presupunand ca
imaginea initiala are dimensiunile de 1034 cu 721 si fara pixeli transparenti, dimensiunea
transmisa utilizand aceasta optiune este de 277 KB.

n general, utilizati optiunea Calitate sau Echilibrat. Daca v aflati intr-o retea cu o l3time de banda mic3,
alegeti optiunea Performanta. Retineti ca alegerea optiunii Performanta va determina innegrirea pixelilor
transparenti.

1. Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

Sfat:  Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare sd modificati afisarea imaginilor
fdcénd clic pe Modificare hartd.
Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.
Navigati la stratul tematic de obiecte spatiale care contine imagini la calitatea pe care doriti sa o
modificati, faceti clic pe Mai multe optiuni ... si peCalitate imagine.
4. Utilizati glisorul pentru a selecta nivelul de compresie.
5. Faceti clic pe Aplicare pentru a afisa calitatea imaginii.

Filtrarea imaginilor

Cand aveti mai multe imagini Tn serviciul de imagini, puteti utiliza interogari de atribute pentru a
filtra imaginile afisate. Filtrarea straturilor tematice de imagini functioneaza similar cu filtrarea straturilor
tematice de obiecte spatiale. De exemplu, daca lucrati cu intreaga arhiva Landsat, Tnsa doriti sa vedeti
numai imaginile fara nori de la Landsat-7 inainte de dezactivarea corectorului pentru linia de scanare,
puteti face acest lucru cu un filtru. Un lucru de retinut cu privire la filtrarea imaginilor este ca scara hartii
poate afecta vizibilitatea imaginilor filtrate.
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Setare filtru multidimensional

Utilizati filtrul multidimensional pentru a alege ce variabile sa afisati pe harta si pentru a imparti datele
prin configurarea dimensiunilor. Acest tip de date este frecvent intalnit in analizele oceanografice si

meteorologice pentru a prezenta modelele din vitezele vanturilor, curentii oceanici si alte variabile la
diferite elevatii, adancimi si presiuni. Variabilele reprezinta subiectul observarii sau predictiilor, precum in

cazul temperaturii apei, salinitatii si vitezei vantului. Dimensiunile sunt utilizate pentru a directiona
observatiile sau predictiile, precum in cazul timpului, adancimii si presiunii.

1.

4.

Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

Sfat: Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare s modificati afisarea imaginilor
fdcand clic pe Modificare hartd.

Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.

Rasfoiti pana la stratul tematic care contine filtrul multidimensional pe care doriti sa il modificati,

faceti clic pe Mai multe optiuni --- si pe Filtru multidimensional.

Selectati variabila ce va fi afisata din lista derulanta.

Selectati Implicit pentru a utiliza variabila configurata in serviciu. Implicit inseamna ca nu exista nicio
filtrare de variabile din partea clientului. Acest lucru poate fi cauzat de prezenta unei variabile implicite
configurate prin procesarea de sabloane sau a unui rezultat de procesare rezultat din variabile multiple.

5.

6.

Verificati dimensiunile pentru a defini variabilele si utilizati calendarul sau lista derulanta pentru
a selecta valorile.

Nota: Trebuie sd dezactivati animatiile pentru timp si dimensiuni din stratul tematic inainte de a activa dimensiunile.

Faceti clic pe Aplicare pentru a afisa filtrul multidimensional.

Modificati stilul datelor de teren vectoriale

Serviciile de imagini cu informatii despre U-V sau magnitudine si directie pot fi simbolizate cu vectori
precum sagetile. Dimensiunile si culoarea simbolului reprezinta magnitudinea. Unghiul reprezinta directia
de curgere.

1.

vk W

Verificati daca sunteti autentificat si, daca doriti sa salvati modificarile, daca dispuneti
de privilegii pentru a crea continut.
Sfat:  Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare s modificati afisarea imaginilor
fdcand clic pe Modificare hartd.
Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor.
Faceti clic pe Detalii si pe Resurse.
Faceti clic pe numele stratului tematic si pe Modificare stil .
Efectuati oricare din urmatoarele modificari:

o Simbol - Alegeti tipul de simbol pe care doriti sa il utilizati pentru a afisa datele. Optiunile
includ Scalar simplu, Sageata singurd, Carlige vant, Scara Beaufort a fortei vantului,
Curenti oceanici cu 4 sau 9 clase si sageti clasificate. Toate simbolurile, cu exceptia celui
scalar simplu, utilizeaza dimensiunea sau culoarea simbolului pentru a reprezenta
magnitudinea datelor si unghiul de rotire al simbolului pentru a reprezenta directia de
curgere. Descrierile fiecarui simbol sunt incluse in lista derulanta.
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6.

o Directia reprezintd curgerea — Alegeti sa afisati directia simbolurilor in baza curgerii
meteorologice sau oceanografice. Meteorologii afiseaza datele in baza directiei din care
se deplaseaza aerul. Oceanografii, pe de alta parte, afiseaza datele in baza directiei in care
curge apa.

o Densitate simbol — Scalati modelele pe care le observati mutand glisorul catre rar sau
intens. Pe masura ce deplasati glisorul catre rar, fiecare simbol va reprezenta o zona mai
mare si, prin urmare, un model mai mare. O setare mai densa va permite sa vizualizati
modelele care sunt localizate si au dimensiuni mai mici, deoarece fiecare simbol
reprezinta datele dintr-o zona mai mica.

o Scalare simbol - Scalati simbolurile mutand glisorul cdtre minimum sau maximum. Utilizati
setdrile avansate pentru a seta un interval de scara mai precis.

o Setadri avansate - Setati un interval precis pentru simboluri convertind magnitudinea si
setand intervalul minim si maxim. Aceste setari afecteaza dimensiunea minima si maxima
a simbolurilor deoarece dimensiunea utilizeaza unitatea de magnitudine convertita.
Limitati intervalul de date afisat setand o valoare minima si una maxima. Datele din afara
intervalului sunt simbolizate utilizand valorile minima si maxima.

Faceti clic pe Aplicare pentru a afisa stilul.

Setdri pentru dimensiune

Utilizati glisorul de dimensiuni pentru a selecta dimensiunile pe care doriti sa le animati. Printre
dimensiunile frecvente se numarar elevatia, adancimea si presiunea. Utilizati oricare din urmatoarele

optiuni:

Dimensiune selecteaza dimensiunea pe care doriti sa o utilizati.

Utilizare interval seteaza un interval de valori utilizand glisorul de dimensiuni. Debifati aceasta
caseta pentru a lucra cu cate o portiune pe rand.

Viteza de redare seteaza viteza animatiei.

Interval dimensiune este bifat in mod implicit si toate portiunile sunt disponibile pentru
vizualizare. Debifati aceasta caseta pentru a introduce valori specifice in punctele de inceput si de
final.

Interval este similar unei etape temporale; totusi, este in unitatile dimensiunii, si Tn cele ale
timpului. De exemplu, atunci cand vizualizati o variabila la adancimi diferite, setati Interval la 100
metri pentru a afisa stratul tematic care reprezinta fiecare 100 metri de adancime.

Afisarea tabelelor/optiunilor pentru tabele

Puteti afisa un tabel al stratului tematic de imagini. Tabelul contine metadate pentru fiecare imagine, care
pot fi utile pentru alegerea categoriilor de utilizat la filtrare. De asemenea, puteti utiliza tabelul in
urmatoarele scopuri:

Afisarea inregistrarilor selectate / Afisarea tuturor inregistrarilor—Afisati numai inregistrarile pe
care le-ati selectat din stratul tematic.

Centrare pe selectie—Centrati pe inregistrarile selectate din stratul tematic.

Golire selectie—Goliti imaginile din selectie. Acestea vor ramane vizibile pe harta si in tabel.
Afisare/Ascundere coloane—Alegeti ce coloane sa afisati in tabel.
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e Selectare imagini vizibile—Selectati imaginile care sunt vizibile pe harta.

e Afisare toate imaginile - Afisati toate imaginile din stratul dumneavoastra tematic in harta.

e Afisare imagini selectate — Afiseaza numai imaginile pe care le-ati selectat.
Atunci cand lucrati cu un serviciu de imagini care contine un numar mare de imagini, poate fi util sa gasiti
una sau cateva imagini pentru afisare. Va fi necesar sa filtrati treptat imaginile pe care doriti sa le afisati,
sa blocati afisarea pe imaginile dorite si apoi sa resetati afisarea, astfel incat nicio imagine sa nu mai fie
selectata. Acest flux de lucru include pasii indicati mai jos.

1. Pentru filtrarea imaginilor, dispuneti de trei instrumente. Puteti filtra imaginile aplicand
un filtru pe stratul tematic, puteti utiliza tabelul pentru a activa optiunea Afisare imagini
vizibile sau puteti face clic pe un punct de pe harta atunci cand este afisat tabelul. Dupa filtrarea
imaginilor, utilizati Optiuni tabel pentru a afisa inregistrarile selectate.

2. Rafinati selectia facand clic pe inregistrarile din tabel. Puteti utiliza tasta Ctrl pentru selecta mai
multe elemente. Alegeti din nou Vizualizare imagini selectate din cadrul optiunilor tabelului.

3. Utilizati optiunea Afisare imagini selectate pentru a bloca afisarea la imaginea dorita.

Resetati afisarea pentru a afisa toate imaginile selectand Vizualizare toate imaginile sau utilizati
butonul Resetare din meniul contextual al afisarii imaginilor din stratul tematic.

Legenda

Daca serviciul dumneavoastra de imagini este partajat pe un server ArcGIS 10.2 sau ulterior, puteti afisa
o legenda in harta. Legenda este afisata Tn mod implicit; totusi, exista o optiune pentru a o ascunde.

Setarea intervalului de reimprospatare

Un interval de reimprospatare va mentine hartile sincronizate cu cele mai noi date cat timp harta este
deschisa. De exemplu, puteti avea o hartda de colectare cu un strat tematic de obiecte spatiale pentru
evaluarea daunelor pe care lucratorii de pe teren o actualizeaza la fiecare cateva minute. Setarea acestui
strat tematic pentru daune cu un interval de reimprospatare va ajuta echipa de la sediu sa vada cele mai
recente date optimizate de pe teren, pastrand in acelasi timp harta deschisa in browser, pe desktop sau
pe dispozitiv. Puteti introduce un interval de reimprospatare cuprins intre 6 secunde si o zi pentru straturi
tematice de atlas actualizat, harti fundal si straturi tematice de pe web. Vedeti un exemplu de harta cu un
strat tematic pentru vanturi care este reimprospatat din ora in ora.

1. Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

Notd: Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare sd setati intervalul de
reimprospdtare pentru a explora date fdcdnd clic pe Modificare hartd.

e

Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.

w

Rasfoiti pana la stratul tematic pentru care doriti sa setati un interval de reimprospatare, faceti
clic pe Mai multe optiuni... si pe Interval de reimprospatare.
4. Bifati caseta de validare din dreptul optiune Interval de reimprospatare la fiecare 0 minute.

i

Introduceti intervalul, in minute, la care doriti sa fie reimprospatat stratul tematic. Intervalul valid
este cuprins intre 0,1 (6 secunde) si 1440 (1 zi).

6. Daca stratul tematic va apartine si doriti aplicarea intervalului de reimprospatare pentru stratul
tematic de fiecare data cand apare intr-o harta, faceti clic pe Salvare strat tematic.
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7. Faceti clic pe Salvare pentru a salva modificarile aduse hartii.
Veti vedea toate actualizarile care au fost efectuate asupra datelor din acest strat tematic la intervalul de
refmprospatare specificat.

Consideratii privind reimprospatarea unui strat tematic

e Puteti introduce un interval de reimprospatare pentru urmatoarele tipuri de straturi tematice:
serviciu web ArcGIS Server, strat tematic de obiecte spatiale gazduit, strat tematic optimizat
gazduit, WMS OGC, WMTS OGC, strat tematic optimizat, GeoRSS, straturi tematice de atlas
actualizat, harti fundal (inclusiv harti fundal Bing Maps), CSV de pe web cu campuri pentru
latitudine si longitudine si KML cand sunt adaugate la Portalul GIS prin pagina Resursele mele.

e Cand un strat tematic este retrasat, datele stratului tematic sunt reimprospatate automat, iar
intervalul de reimprospatare incepe de la capat. Datele stratului tematic vor fi reimprospatate din
nou dupa trecerea intervalului de resetare specificat sau cand stratul tematic este trasat din nou,
oricare situatie survine prima. Stratul tematic este retrasat atunci cand panoramati, faceti zoom
sau reincarcati stratul tematic. Pentru KML and GeoRSS, stratul tematic este trasat din nou atunci
cand 1l refncarcati (nu atunci cand panoramati sau faceti zoom).

e Nu puteti introduce un interval de reimprospatare pentru un CSV de pe web cu campuri de adresa
(Tn loc de latitudine si longitudine), note de harta sau un fisier pe care I-ati importat dintr-o harta
(shapefile, CSV, GPX).

e Straturile tematice sunt reimprospatate numai atunci cand se afla in intervalul de scara vizibil,
definit pentru stratul tematic respectiv.

Setarea intervalului vizibil

Hartile cu scari multiple va permit sa vizualizati date geografice cu o serie de scari, cunoscute si sub numele
de niveluri de transfocare, de la cladiri individuale pana la intregul glob. Specificati la ce niveluri de
transfocare continutul trasat este cunoscut ca intrand in intervalul vizibil. Avand in vedere ca majoritatea
datelor nu trebuie afisate la toate nivelurile de transfocare, este o idee buna sa confirmati si, daca este
necesar, sa modificati intervalul vizibil.

Daca adaugati la harta date furnizate cu un interval vizibil predefinit, harta va respecta acest lucru si va
utiliza intervalul vizibil in cauza. Totusi, daca datele nu au un interval vizibil predefinit sau daca doriti sa
actualizati intervalul vizibil al unui strat tematic, puteti seta intervalul manual sau puteti utiliza optiunea
Sugestie pentru ca aplicatia de vizualizare a hartilor sa calculeze automat intervalul vizibil optim. Drept
rezultat, atunci cand mariti sau micsorati harta, diferitele straturi tematice ale hartii se pot activa sau
dezactiva, in functie de intervalul vizibil sugerat pentru acestea. Harta poate contine multe straturi
tematice, fiecare cu propriul interval vizibil. Puteti suprascrie aceste setari si puteti utiliza un interval vizibil
diferit daca doriti.

Sfat:  Atunci cdnd un interval depdseste limitele, numele sdu apare cu gri deschis in continut si legendd, spre
deosebire de straturile tematice care se afld intre limite.

Puteti determina si modifica scara la care este afisat un strat tematic din hartd, setand un interval de
vizibilitate pe stratul tematic. Daca stratul tematic va apartine, puteti salva proprietatea de vizibilitate
impreuna cu elementul, astfel incat sa se aplice acelasi interval al scarii de fiecare data cand stratul tematic
apare intr-o harta.
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Setati intervalul vizibil prin intermediul panoului Modificare stil

Notd: Doar pentru straturile tematice de obiecte spatiale.

1. Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

Notd: Daca nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare sa setati vizibilitatea pentru a
explora date fdcdnd clic pe Modificare hartd.

2. Deschideti harta in aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.

3. Rasfoiti pana la stratul tematic in care doriti sa setati un interval de vizibilitate.

4. Faceti clic pe Modificare stil -~ si pe Optiuni de pe miniatura stratului tematic.

Glisorul pentru intervalul vizibil apare catre partea inferioara a panoului.

5. Faceti clic pe Sugestie pentru ca aplicatia de vizualizare a hartilor sa seteze nivelurile optime
minime si maxime de marire si micsorare pentru stratul tematic sau, daca doriti sa le setati
dumneavoastra, trageti oricare dintre ghidajele de pe glisor.  Cuvintele
precum Tara, Oras si Cladire va pot ajuta sa alegeti cele mai bune niveluri de transfocare.

6. Daca doriti sa setati o scara mai precisa, faceti clic pe lista derulantda de langa etichetele
respectivelor scari si introduceti o fractie reprezentativa.

7. Daca stratul tematic va apartine si doriti aplicarea intervalului de vizibilitate pentru element de
fiecare data cand apare intr-o harta, faceti clic peSalvare strat tematic.

8. Faceti clic pe Salvare pentru a salva modificarile aduse hartii.

Setati intervalul vizibil prin intermediul meniului contextual al stratului tematic

Notd: Pentru toate tipurile de straturi tematice, inclusiv straturile tematice de obiecte spatiale si hdrtile fundal.

1. Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

Nota: Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare sd setati vizibilitatea pentru a
explora date fdcdnd clic pe Modificare hartd.

N

Deschideti harta n aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.

w

Rasfoiti pana la stratul tematic pentru care doriti sa setati un nivel de vizibilitate, faceti clic pe Mai
multe optiuni ... si pe Setare nivel de vizibilitate.

4. Alegeti intervalul de scara minim sau faceti clic pe Utilizare curent pentru a utiliza extinderea
curenta a hartii.

i

Alegeti intervalul de scara maxim sau faceti clic pe Utilizare curent pentru a utiliza extinderea

curenta a hartii.

6. Daca stratul tematic va apartine si doriti aplicarea intervalului de vizibilitate pentru element de
fiecare data cand apare intr-o harta, faceti clic peSalvare strat tematic.

7. Faceti clic pe Salvare pentru a salva modificarile aduse hartii.

Organizarea straturilor tematice

Puteti redenumi, elimina si modifica ordinea straturilor tematice dintr-o harta.

Nota: Dacd nu dispuneti de privilegii pentru a crea continut, puteti in continuare sd organizati straturi tematice
pentru a explora date fdcdnd clic pe Modificare hartd.
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1. Verificati daca sunteti autentificati si dispuneti de privilegii pentru crearea de continut.

2.

Deschideti aplicatia de vizualizare a hartilor, faceti clic pe Detalii si faceti clic pe Resurse.

3. Organizati straturile tematice in oricare dintre modurile urmatoare:

4.

Nota:

Pentru a redenumi un strat tematic, rasfoiti pana la stratul tematic de obiecte spatiale,
faceti clic pe Mai multe optiuni ..., pe Redenumire, introduceti un nou nume pentru
stratul tematic si faceti clic pe OK.

Pentru a elimina un strat tematic, rasfoiti pana la stratul tematic de obiecte spatiale, faceti
clic pe Mai multe optiuni --. si pe Eliminare.

Pentru a modifica ordinea unui strat tematic dintr-o harta, rasfoiti la stratul tematic de
obiecte spatiale, faceti clic pe Mai multe optiuni ... si peDeplasare in sus sau Deplasare
in jos. De asemenea, puteti face clic pe stratul tematic si 1l puteti trage pentru a-I
reordona. Pictogramele indica daca puteti plasa sau nu stratul tematic intr-o anumita
locatie din resursele hartii.

Straturile tematice sunt afisate intotdeauna deasupra unei hdrti fundal, iar straturile tematice de obiecte
spatiale sunt afisate intotdeauna deasupra straturilor tematice cu hdrti termice si seturi de segmente tile
(hartd, imagisticd si segmente tile). In functie de tipul de straturi pe care le aveti in hartd, este posibil sd nu le
puteti deplasa pe toate in sus sau in jos. De exemplu, dacd aveti un strat tematic de hartd si trei straturi
tematice de obiecte spatiale, puteti reordona straturile tematice de obiecte spatiale, insG nu puteti muta
stratul tematic de hartd deasupra lor. Nu puteti reordona un strat tematic KML sau o hartd fundal.

Faceti clic pe Salvare pentru a salva modificarile aduse hartii.
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